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В далечното бъдеще извънземни раси Водят борба за 
надмощие В Галактиката. Земята изпраща своята 
най-силна армаца, за да възстанови равновесието. 
Предстои последната битка. 
Вие трябва ца влезете В ролята на новобранец 
Мо 104 и ца спасите Земята Като уншщожите 
генератор, разположен В ледения свят Во! горз. 
За да достигнете цо него, Ви предстоят 13 прудни я Е иа 
мисиш... Хоайв 104 е предназначен Както за старите За пазл щ асолавив в анра Чппабаввиете 
фенове на арКади, така и за Всеки гешмър, Който - аеВЕ ругава 
обича стрелбите и екшъна. 
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системни изисквания: 
сейегоп 350, 64 МВ ВАМ, 16МВ Маео 
Мсговой. УЛпйоуиз 98/ЛМЕ/2000 вом създател: 65 Зоймгаге 


Системни изисквания: си - рис зи 
Репцит 200 ММХ, 16 МВ ВАМ сие аа : 
МИсговой МИпйомив 98ЛМЕ/2000 |СТ-7 4 Създател: АроПо Етейаттеп! 
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Хората, Които не са гледали 
поне една серия на ЗТаг Магв, имат 
нещо повече от пропуски В обща- 
та си Култура. Техният мироглед е 
ограничен, знанията им за сВемта, 
доброто и злото са непълни и Въ- 
обще те живеят В някаква пара- 
лелна вселена. 

Ако Вече сте чували подобни 
думи и те са предизвиКВвали у Вас 
снизходителни усмивки, ще Ви при- 
помня Как изглеждаше най-голямо- 
то столично Кино “Сердика” през 
оноВа лято на 80-те, Когато пус- 
наха “Империята отвръща на уда- 
ра”. Филмът Вървеше Всеки ден, 
ВъВ Всички часове, В продължение 
на няколко месеца. През цялото 
това Време пред салона се Виеше 
100-метрова опашка от по трима- 
четирима души на ред, а лелките 
от Касите не си даваха труда да 
отлепят бележката “за днес биле- 
ти няма”. 

И макар че рубриката се Казва 
преди 3 години, а не преди 20, са- 
ми Виждате Колко дълго продължа- 
Ва легендата, превърнала се в 
осъзнат Култ за минимум едно по- 
Коление. 

За търсачите на закономернос- 
ти В гейминдустрията и развлека- 
телния бизнес Въобще аналогиите 
са повече от очевидни. Три години 
по-Късно отново тръгват ЗХаг 
Магв игри, подгрява се публиката, 
чака се филм и така нататък. До- 
ри отново предстои месец май. Не 
се лъжете, че това е случайно. 
Чичковците от маркетинга са 
сметнали точно етапите на кам- 
панията, Всички В щаба на Лукас 
са се Впрегнали и се обзалагам, че 
са решили здраво да поцграят с 
Вас. |е! Ше Кгсе Бе у 1 уои. 

Петър ТабоВ 


ЕО1ТОВТАГ 


Крох - препятствия пред 
светлата Гейтсова мечта 


Хбох - така шумно реКкламирана- 
та и заредена с толкова много очак- 
Вания конзола на МсгозоН, се очер- 
тава като пълен търговски провал 
извън америКанския пазар. Или поне 
това показват резултатите от 
първите няколко седмици, откакто 
“Кутията” Влезе В продажби 6 ЕВро- 
па. Също тревожни са цифрите, Ко- 
ито идват от Япония - най-силният 
пазар за Видеоигри. Дали Мюкгозой 
са си направи лошо сметката или 
просто това е моментна ситуация? 

Хбох стартира В Япония на 22 
февруари. Тогава беше обявено, че 
там Вече са доставени 250 хиляди 
Крайни устройства, Кошто В Края на 
първото тримесечие (т.е. 6 Края на 
март) ще бъдат продадени и гордо 
беше добавено, че Мсгозой разпола- 
га с още производствена мощ, така 
че да реагира на евентуално сВръх- 
търсене. 

До момента, по данни на Нешегв 
(Към 7 апръл - бел. ред.), едва 190 хи- 
ляди “Кутии” са намерили своя нов 
собстВеник. Информационната аген- 
ция Воотбегд е дори още по-скеп- 
тична - според извършено допитва- 
не с японските търговски Вериги и 
Видеотеки, Където ХБох се продава, 
става Въпрос само за 165 хиляди 
Конзоли. 

От началото на април Мюгозой 
смята да свали цените. В момента 
Хрох се продава за около 300 евро 
(цена за Япония), Като по пози начин 
тя е далеч по-скъпа от Р52 (около 
250 евро) или новия СатеСиБе (око- 
ло 200 евро) след извършените при 
тях намаления на продажната цена. 
През първата седмица на април 
бопу са успели да продадат 100 хи- 
ляди Крайни устройства, Мюйепдо - 
25 хиляди “куба”, а Майкрософт - 
едва 4300 от сВоцште “играчки”. 
Според анализаторите една от при- 
чините за ниските продажби е и 


шумно обявеният факт, че е Възмож- 
но ХБох да надрасква ОУП-дисковете. 
Мсгозой реагираха с готовност да 
заменят напълно безплатно повреде- 
ното ОМО, ако се докаже, че дефек- 
тът е причинен от него. 

В ЕВропа еуфория също липсва. 
Докато ХБох се радва на сравнител- 
но добро посрещане на север и пре- 
ди Всичко ВъВ Великобритания, Къде- 
то една седмица след стартиране- 
то на продажбите са осъщестВени 
покупки на 40 хиляди Крайни уст- 
ройства, В Южна ЕВропа (Испания, 
Италия) и Германия интересът бе- 
ше по-скоро сдържан. Според МСМ - 
немска браншова служба за изчисля- 
Ване на продажбите на Компютърни 
и Видеоигри, за първите три дни 
след 14-ти март са продадени едва 
10 хиляди “Х-Кутии”. За сравнение - 
пак по данни на МСМ през първите 
три дни след старта на Р52 преди 
две години са били регистрирани 70 
хиляди продадени Конзоли. По данни 
на сайта уумм/.датезтагК! де, Който 
се позовава на Водещ производител 
на Компютърни и Видеочгри, през 
първите десет дни на продажби В 
ЕВропа едва 100 хиляди Хбох-а са на- 
мерили своя ноВ собстВеник. 

Къде е причината за този така 
слаб старт? Еднозначно и несъмне- 
но - В цената. 479 евро се струват 
на повечето европейци тВърде мно- 
го пари за една играчка. Наред с то- 
Ва редмъндският гигант губи пари 
дори при тази цена. Хбох заседява, а 
платформа, за Която няма продаж- 
би, няма нови и готини заглавия. 
Омагьосан Кръг, от Който е любо- 
питно Как Мсгозой ще се измъкне. 
Е, Как - с много пари, Които ще на- 
лее от и без това огромните си пе- 
чалби. Блестящите дни на ХБох оба- 
че поне засега изглеждат отложени 
за по-добри Времена. 

Александър Бойчев 
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Зан ча, 


геймърският 
първи април... 


На тазгодишния ден на шегата се 


случиха доста интересни събития. | 


Първо, според руски Колеги се появи 
демото на Оике Микет Рогеуег, Кое- 
то беше голямо 999 мегабайта. 
Обяснението беше, че след 5 години 
работа 34 Неатв са успели да из- 
готвят демото и трябва да чакаме 
още толкова за финалната Версия. :) 
Ние не останахме по-назад и Ви съ- 
общихме, че Магсгай 3 няма да изли- 
за “поради ниския интерес Към про- 
дукта”. Сякаш за да ни опровергаят, 
Впггага обявиха, че орките 6 Муагсгай 
3 отпадат. Вместо тях В играта 
щяло да има нова раса - Рапдагеп 
Етрие. Мечки Панди, Които са неве- 
роятно добри бойци. :) Добра новина 
беше и появата на НРА Муопд Сир 
2002 по пиратските РТР-сървъри, Ко- 
ято се оказа само шепа ф илмчета с 
нецензурно съдържание... е, надяваме, 
че и Вие сте си прекарали добре! :) 


Филм на тема Муз! 


Компанията ЗС! Е! Спаппе! с помощ- 
та на СоиштЬа ТП заг Оотезс 
Теемвоп обеща, че през 2003 ще 
пусне Кино сериал на тема МУХЗТ. 
Действието на филмовата адапта- 
ция ще се развива на острова Муз!, 
а главните герои ще са шепа пъте- 
шестВеници. След дълги странства- 
ния те ще разгадаят тайната на 
древна мистерия, Която позволява 
пътуване из различни измерения и 
Времена. Приключенията В сериал 
МУЗТ ще бъдат с много Компютър- 
на анимация и продуцентите обеща- 
Ват доста зрелищни Кадри. Напосле- 


Юепа Еогсе в афганистан 


Компанията МоуаГодс сподели някои 
подробности оКоло задаващото се 
допълнение за тактичесКкия асЦоп 
Оейа Рогсе Гапд Матог. Действието 
В него ще се развива В Афганистан и 
по-точно В градовете, добили пороч- 
на слава покрай Войната - Капдапаг, 
Магаг-!-зпап! и планинската пещерна 
местност Тога Вога. В играта ще 
можете споКойно да трепете тали- 
бани с помощта на 11 различни спе- 
цотряда. Ще има 25 интересни ми- 
сии, В Които да Конвошрате Военни 


дък стана традиция Компютърни хи- 
тове да се пренасят на големия ек- 
ран, но дали повечето от опитите 
са сполучливи? 


Вимона - 
енджинът за 8 милиона! 


Компанията Мсго Ропе, Която стана 
известна поКрай разработката на 
Байош ТасЦсв: Вгойегоод о! ЗТее!, 
представи публично новия енджин, 
произведен от тях - ВоМ/опа. Той ще 
се използва само за ролеви игри це 
отнел на Мсго Ропе три години ра- 
бота, а разходите по него Възлизат 
на 8 милиона долара! 

ВоМопд ще е съвместим с ВсичКи 


Версии и модификации на програмата 
за 30 графиКа, 30 Зшфо МАХ и ще 
позволява изграждането на цели све- 
тове през нея. Всички Критици го 
определят Като “уникален и много 
добър”. 

Основните му предимства са уни- 
Версалната поддръжка на динамично 
осветление и смяна на Кл- иматични- 
те условия В реално Време. Той поз- 
Волява пълни Възможности за дефор- 
мация и модификация на оКолната 
среда. 

Засега Все още не е обявена игра, В 
която ще се използва новият ен- 
джин, но убеден съм, скоро ще можем 
да се насладим на първи тВворения, 
използващи униКалния ВоМуопа. 


апдагеп Етрие 


агеп Етр"е 


части, да обезвреждате обекти на 
ПВО (прогивовъздушна отбрана) и 
т.н. МомаГодс обещават 17 нови оръ- 
жия и няколко нови превозни средства. 


Новости около Нитап 2 


След Като насКоро стана ясно, че 
Нитап 2 ще се забави няколко месе- 
ца, на сайта Зауедатез.пе! се появи 
повече инфо от ЮО иегасйуе. Оказва 
се, че играта Вече ще прилича пове- 
че на ТМе! - ще може да се гасят 
лампи и да се Крие В тъмнината, Как- 
то и да се зашеметяват противни- 
ците без да се убиват. Радостна но- 
Вина е, че Във Втората част на Кул- 


тоВия екшън Вече ще има Заме Сате. 


сойетазтегв работят 
над 5000110 КИ! 


В официален ргезз-гейеазе Содетаз- 
1егв обявиха, че правят игра, нарече- 
на Зпоо! 10 КШ: СоитЬап СгасКдоууп. 
Това ще бъде тактически 30 шутър 
от първо лице и над него се труди 
студиото Неай о! Ушсе. 

В нея ще трябва да влезете В роля- 
та на полицай, изправен срещу Ко- 
лумбийския нарКокартел. ВсичКо зву- 
чи доста интересно и само остава да 
чакаме допълнителна информация по 
темата. 


с ШоКнЕ ЕОВММАВО 


Тотр Кашег 7 и втопа част 
на филма през 2003-та! 


От ЕОПОЗ изненадващо обявиха, че 
освен обещания Апде! ОГ Оагкпезз 
през 2003-та трябва да се появи и 
Второто продължение на ТН. Това 
означава, че следващата година ще 
мине под знаКа на Гага Сгой и Компа- 
ния, тъй Като Вече има много слухо- 
Ве, Които дават повод да се Комен- 
тура и новината, че ще има Втора 
част на филма ТН. ЕВентуалната му 
премиера се очаква през 2003 годи- 
на, а за главна героиня се спряга 
отново Анджелина Джоли. 


май щеима Сгапа Тпей 
Ашо Ш за РС през май... 


Фирмата Носкзаг Сатез, Която от 
доста Време спряга пускането на 
Сгапд Тпей Ашо 3 за РС, се прест- 
раши и пусна първо инфо по темата. 
По техни думи играта трябва да се 
появи през месец май и няма да бъ- 
де идентична с Версията за 
Рауз(айоп, Която излезе през мина- 
лата година. 


са.С: Тоепап Тулпам 


ще бъде сенджина на 
бепега!5 


ЕА Рас с - разработчиците на 
СоттапавСопаиег: ТБепап Тот, 
обявиха, че третата част на сага- 
та за СО и МОО ще използва гра- 
фичния енджин на наскоро обявената 
стратегия СС: Сепега!5. ЕндЖинът 
се нарича заде и по думите на раз- 


Добпе дошли на борда на 
Ан Тошпатет 


Енджинът на Ипгеа! Тоигпатеп! се 
използва доста масово и е Вдъхновил 
странни хрумвания. Фанатици и ма- 


ниаци пилоти, Кошто заделят и Вре- 
ме за ОТ, са се решили на Крупен 
проект с име АгапИТ. Това е пач на 
играта, благодарение на Който пя 
става на самолетен симулатор! И 
то перфектен! В момента АгапШт 
е Вече на Версия 3.0 ие свободен за 
домипоай. За да полетите, Ви тряб- 
Ват Ипгеа! Тоигпатеп!, ъпдейтнат до 
Версия 4.36, и инсталацията на пача. 


работчиците му ще позволява много 
графични благини. Според слухове 8 
СоттапавСопдаишег: Тбепап ТуШа! 
бившите противници СО! и МОО ще 
обединят сили срещу мистериозна 
извънземна заплаха и армия от му- 
танти, родили се под Въздействие- 
то на тиберия. По непотвърдени 
данни играта трябва да бъде гото- 
Ва В средата на 2003-та, а Както 
наскоро стана ясно - ТБепап Тмал! 
няма да се прави от УМезмуоод, Кое- 
то за част от феновете е доста 
тъжна новина. 


Тпе Огша Кто 
излиза през есента 


Българската Компания Наеттоп! съ- 
общи, че тяхното тВорение Те 
Ог9 Кпо ще се появи на пазара 
през третото тримесечие на 2002- 
ра. Нещо, Което само може да ни 
радва, са сключените договори меж- 
ду Наеттоп! с два световно извес- 
тни издателя за РС игри. Споразу- 
мението с Ууападоо гарантира разп- 
ространението на Тпе Опа Кта за 
Западна Европа, а това със Зга!еду 
Ев! - и за Северна Америка. Друга 
любопитна новина е, че заглавието 
на играта може да бъде сменено... 
остава ни само да почакаме! 


Какво може да се отКрие след това? 
Пет режима на игра: Нее Рог А, 
Здиадгоп ОПодпаМ, аз! Рапе Нупа, 
АОетепсе и АгОотпапсе. 

Има Възможност да се избира от 
следните “летателни апарати” - Е- 
15Е Еаде, Р-16С Еасоп, Р-14 Тотса!, 
НА18 С/О Ногпе!, 5и-27 НапКег, Зи- 
30М Напкег, Зи-33 РапКке, М!Ю-29 
Ешспит, Мпаде 2000, уА5-39 Спреп, 
ОВ-4 Тогпадо и Набае М, Вертолетов 
АН-64 Араспе, М-24 НМО и РАН-2 
Тдег, а така също танкове и броне- 
техники М1А2-Абгатвз, АМ 8хВ, Т-90, 
ВТЕ-80, |есегс и Ргаппа 10х10. 
Относно оръжията изборът е отно- 
Во много богат - МК-82 ВотЬ, 250ра 
Вот, 500рЯ Вот, Майеуе ТУ сшдед 


ИА очаквайте пРеЗ месеЦА 


Заглавие Издател 


Тпдупего 
ОгеатСайспег 
Касто |одгатез 
Таке 2 
Назрго 
ОгеатСайспег 
Согпра! ОБКой 
ОБбой 
Веезда 
АКизп 
АсиМ5оп 
Хса! 


Чаг? апй Еашз! 
Ргоес! Еа 

Изаг Рго Сшр 

Аш тев 2 

Мап Кеума! 
Мопяегуше 

Госк Оп: Модегп Ат 
Ноойегз Коай Тпр 
Тпе Е!ег Зсго!в: Моггоулпа 
Ошке: МаппаЦап Рго|ес! 
Зойфег о! Еогшпе И 

Таупог Маде бой 

Нойе! Сат! УЧоМ/о00 
А1 2002 ЕА 5рог!в 
Ше Нага: Накаот! Рага КОХ 
ЗМ: Ватедгошпдз А99-оп ГисазАйз 
Вей Зпагк РС Мапа 
Оейа Еогсе: Тазк Еогсе Оадццег Момаосс 
бгапа Тпей АЩо Ш доМ/000 
Аде 0! Мопйегз 1! Таке 2 


Това са дати, обявени от фирмите - 
разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


И БЕЗПЛАТЕН ОБЯД 
НАГРАДИ ОТ ОУВЕК - 2 


Печелившите от томболата на 
Ошгех този месец са: 

СтанКо Томов (София), Петър Ди- 
митроВ (Бургас), Христо Симео- 
нов (ХасКово), Димитър Баков 
(Пловдчв), Мариан Дойчев (Балчик) 
За да получите наградите си 

се обадете на Велчо Стефанов - 
тел. (02) 986-14-93, 986-38-19. 


бот и СВ0-12 Газегошдед Бот, 
ЕМ-92 зппдег ААЛ1 Агспег, АОМ-65 
Мауепск, АСМ-14 Нее, А8-12 ц 
АСМ-88 НАВМ... 

Приятно прекарване на борда на Аг 
Тоигпатпе! 


2 а. ВЕУ!ЕМ/ 


Този път чрез Науеп боймиаге |исаз 
Агв отново ни предоставят възмож- 
ността да се потопим в уникалната 
атмосфера на бЕаг И/аго. /ва! ОшбсавЕ е 
безспорен шедьовър. И така.. някога, мно- 

го отдавна, в една далечна галактика. 


ЗТАН.ММАВ5 
„ЛЕО ОЛЛГОАЪТ 
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тпускането сред блажени спомени за отминали 

подвизи определено не беше сред любимите зани- 

мания на Кайл Катарн. Навремето, още докато бе- 
ше В Имперската академия, му съобщиха, че родителите 
му са загинали при бунтовническо нападение. Това го на- 
Кара да постъпи В Имперската дивизия за специални опе- 
рации. Но Кайл не приемаше ВсичКо за чиста монета. Ин- 
формацията, на Която попадна Впоследствие, го накара 
да мине на страната на бунтовничесКия съюз. Подривна- 
та му дейност изигра значима роля В сломяването на Им- 
перията. И това беше само началото. Събитията оКоло 
Джерек и Долината на Джедаите промениха Коренно жи- 
Вдота му. ОтКри цялата истина за смъртта на баща си, 
отКри и Силата, успя да си отмъсти. Но жаждата за 
мъст Води Към тъмната страна, а той не беше подгот- 
Вен за ожедаш. 

Кашл остави уменията си В силата да залинеят. Стра- 
хът. че ще се поддаде на злото, бе причината. Остана 
дори без светлинния. си меч. Сега, осем години след ре- 
шителната битка при Ендор, новото управление Все още 
се бореше с фанатизирани остатъци от империята. Кайл 
продължаваше да продава услугите си Като наемник на 
Републиката, способностите му бяха добре ценени. Нова- 
та му задача го отведе на Кеджим. На тази далечна пла- 
нета, В уж изоставена стара имперска база, се забеляз- 
Ваше някаква странна активност. 

Историята на ед! Ошсаз! е интересна, добре изпипа- 
на, дава чувство за цел и е отличен стимул, за да про- 
дължавате напред. Дори с Ваша помощ, на Кайл никак ня- 
ма да му е леко. Притиснат от събитията, ще трябва 
отново да се обърне Към това, Което иска да заб- 
рави -- Силата. 

Противниците са доста интелигентни и 
Въобще не са за подценяване. Те приКляк- 
Ват, опитват се да избегнат атаките Ви 
и да Ви нападат от няКолКко страни ед- 
новременно. Ще се натъКкнете и на 
доста гнусни засади. Въобще А-то е 
на достатъчно Високо ниво, за да Ви 
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накара искрено намразите доста от гадовете. Степени- 
те на трудност са четири и Желаещите истинско пре- 
дизвикателство, ще го намерят без проблем. 


Поглед навътре 


Нещата далеч не се ограничават с безразборно изби- 
Ване на ВсичКо, Което Ви се изпречи. Има ситуации, В Ко- 
ито по-скоро трябва да си плюете на петите или пък да 
действате без да привличате много Внимание. Загадки- 
те В играта не са много трудни, но са разнообразни и В 
по-голямата си част -- приятни. Има само няКолКо пъзе- 
ла тип “скачай, скачай, скачай...”, Които могат малко са 
Ви изкарат от раВвноВесие. 

НиКой не Ви Кара да тръгнете срещу противника с го- 
ли ръце. Арсеналът е претърпял някои промени спрямо 
Музгепез оГ Ме ЗИП и се е спрял на приятната цифра 13. 
Има пособие за Всяка ситуация. Ако сте садистично нас- 
троени, определено ще Ви хареса да ръгате Враговете 
със зшп раюп. Трябва да Видите Как само се гърчат под 
напора на електрическия шок. Добрият стар Вгуаг Мазег 
ро! не е много мощен, но е с добра точност. Бързо ще 
се докопате и до Е 11, КултоВвата пушка, ползвана от лЮю- 
бимите на Всички ни имперски щурмоваци. Ако Ви трябва 
снайпер, грабвайте д1згирог "Не. Отлична оптика, но аКо 
целта бяга бързо, ще трябва да Вземете под Внимание и 
разстоянието. 

Ако пък се опасявате, че някой Ви причаКва зад ъгъла, 
ще може да го изненадате с рикоширащ изстрел от 
мооке Бомсазйег. Е, според предпочитанията можете да 
пробвате и с Шегта! деюпа!ог, но противниците обикно- 
Вено си плюят на петите, Когато Към тях полетят еКс- 


Ай пат, епоид! Тоойпа агоштЯ. ММПегез Вее!0? 


плозиви. След Като си дойдохме на думата за ВвзривоВве- 
те, Време е да спомена, че можете да залагате Пр тез 
и детопайоп расКз. Първите се активират В мига, В Кой- 
то някой има нещастието да премине през лазерния им 
пускоВ механизъм, а Вторите Взривявате дистанционно. 
Прекрасно е, че можете да наслагате няколко детопапоп 
расКкв и да ги задействате едновременно. В случай, че ис- 
Кате експлозиви със собствено задвижване, ще трябва 
да спрете избора си на ракетомета Меп-5опп. 

Да не си помислихте, че съм приключил с енергийните 
оръжия? Неаму гереа!ег може да насоли опонентите с ад- 
ската си скорострелност или пък да ги порази с прили- 
чен енергиен Взрив. АКо пък имате главоболия с някоя ме- 
ханика или енергийни щитове, то йонната пушка ОЕМР 2 
е решението на проблема. В момента, 6 Който попадне- 
те на Неспейе, може да ви се стори, че държите екви- 
Валент на Наск Саппоп-а от ОТ, но бързо ще осъзнаете, 
че Неспейе не е толкова мощно, но пък е малКо по-подло 
оръжие. И накрая, но не последен по Важност, е бисерът 
В арсенала Ви: 


По заег 


Мечът, Който е истинско произведение на изкуство- 
то. Нищо не може да се сравни с удоволствието да пре- 
минете с този сВистящ лъч през Вражите редици и ос- 
тавите след себе си само безжизнени трупове и димящи 
отсечени Крайници. Освен че ударите, Коцто нанасяте, 
се различават В зависимост от посоката Ви на движе- 
ние, има и три отделни стила на боравене със сабята. 
Първият, Който ще научите, е стандартният. Другите 
два са по-бърз, но с по-малки щети и по-бавен, но нана- 


АВЗТ РЕВЗОМ ЗНООТЕВ КЕУ!ЕМ/ 
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рпопе 


рпопе 


рпопе 


свързва хора с чоец 


сящ изключително тпежки поражения. Можете и да мята- 
те своя Па зарег, при това запазвайки известен Контрол 
над полета му, Като след това оръжието се Връща В ръ- 
цете Ви. Просто е Велико нарочно да пропуснете целта, 
и докато нещастниКът мисли, че се е отървал и търчи 
Към Вас, мечът да го посече изотзад. Разбира се, това 
прекрасно оръжие може да се ползва и за защита, отК- 
лонявайКки насочените Към Вас изстрели и дори Връщайки 
ги обратно на подателя. 

Можете да играете Както от първо, така и от тре- 
то лице. Докато перспективата от “собстВен поглед” е 
идеална за обикновеното Въоръжение, тя е доста непрак- 
тична за ползване на По вабег. Когато управлявате от 
трето лице, можете да извършвате и няКоц допълнител- 
ни маневри. Става дума за Кълба Във ВсичКи посоки и от- 
блъсКкВане от стени. Да не говорим, че мака ще се нас- 
ладите на пълната красота на енергийното острие. 


Тпе Еогсе 
На Кайл му липсва дисциплината, присъща на истинс- 


Кия ожедаш. В него бушуват и светлата, и тъмната 
страна, Като никоя не надделява. Уменията му се подоб- 
ряват с напредъКа на играта. Ще боравите с общо осем 
сили, Като ефектът се различава според трите степени 
на Владеене. 

Еогсе дитр ще Ви помогне да достигнете ноВи Виси- 
ни, ас Еогсе Зреед за Враговете си ще представлявате 
размазан образ, движещ се със скорост почти дВа пъти 
нормалната. Благоразумието е по-добрата част от 
храбростта. Мп Тискз пък са идеални, ако не търсите 
Конфронтация. Името на Еогсе Неа! говори само за без- 
ценната помощ, Която ще Ви окаже. Със Силата можете 
да минете и В настъпление. Рогсе Ри и Рогсе Ризп не са 
само за манипулация на предмети. Можете да обезоръжи- 
те противника, да го съборите по гръб, просто да го от- 
далечите от себе си или пък да го пратите Към размаз- 
Ваща смърт на дъното на някоя пропаст. На разположе- 
ние еи Еогсе Спр -- любимият трик на Дарт Вейдър. С 
него не просто душите противника, но и го размятате 
ВъВ Въздуха, Като имате избор дали да го пуснете да се 


потетлеен 
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Мога-а, Когато чувам зад себе си 

тихо изпукване. Във Въздуха се 
разнася острият мирис на голямо Ко- 
личество магия, трупана на едно 
място. Бие малко на ягодка. Зад гър- 
ба си чувам силен глас, навеждащ 
мисли за Крипти и застоял Въздух. 

- ТРЕПЕРИ, ПРОСТОСМЪРТНИ! 

- Сандро?! 

- Сандор?! 

Личът е не по-малко стъписан от 
мен. Едва ли е очаквал да срещне “Ко- 
лега” точно тук. Доста се е проме- 
нил от последния път, Когато го Виу- 
дях... добил е леко египетски Вид. 

- Какво е станало с теб? 

- Нали си го спомняш онзи Вори 
елф Гелу? - започва разказа си“повели- 
телят на Оеуа - след Като се опита 
да ме спре и ми създаде доста проб- 
леми, нещо му стана. Мисля, че 
Агтадеддопз Ваде му повлия. Втълпи 
си В главата, че ако Тарнум - Безс- 
мъртния Воин открие Змогд о! Егоз!, 


Те: сядам зад белия еКран на 


ще унищожи сВета. Започна да го“ 


преследва, скоро го намери и поведе 
Война срещу него. Безсмислена Война, 
дори и по нашите разбирания. Смята- 
ше, че е премислил Всичко, но сбърка. 
Двата меча никога не трябваше да 
се събират толкова близо, още по- 
малко да излизат един срещу друг. 
Последва апокалипсис. ВсичКо бе уни- 
щожено. Само Като се замисля - тол- 
Кова много години В Кроене на плано- 
Ве за тотална доминация, В Кръвоп- 
ролштни Войни и удари под Кръста - 
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защо? За да могат двама глупаци да 
унищожат Всичко за няколко минути. 
Усещаш ли иронията? Единствената 
надежда за спасение бяха порталите, 
през Кошто никога не бяхме минавали 
и Които се отвориха В последния мо- 
мент. Те ни отведоха В нов свят. По- 
Вечето от силните се спасиха - Гавин 
Магнус, Кралица Катерина, аз - но 
бяхме загубили Властта си. Появиха 
се нови лидери. Без потекло, без зе- 
ми - това беше техният шанс да се 
издигнат и те го използваха. На Всич- 
Кото отгоре, за да могат да обявят 
В рекламите, че Всеки град е с напъл- 
но нови единици, дизайнерите хванаха 
една шапка, записаха на листче Ввсе- 
"ки юнит, някой В пристъп на ностал- 
гия е бутнал десет листчета с гадо- 
Вете от Втората част на играта, 
разтръсКали са добре и после... В 
Крайна сметка настанала пълна бър- 
Котия. Вампирите гледат дяволите и 
се чудят - тези подкрепления ли са 
или поредната доставка със закуски? 


ША крдат на енвотн 


ХронологичесКи четвъртата 
част се нарежда няКолко години 
след събитията на третата и Введ- 
нага след последната от хрониките. 
Положението В приказния свят е 
следното - Катерина властва над 
хората В Ега а; Самп Мадпиз над 
магьосниците и джиновете В пусти- 
нята БраКада, В подземното царст- 


Во на детронирания Арчибалд Все 
още продължават битКите за тро- 
на. След голямото поражение, Което 
търпи В битКата с обединените ел- 
фичесКки и човешки Войски, Сандро 
се е оттеглил 6 Оеуа, Където съби- 
ра сили и Крои планове за нови заво- 


еВвания. На сцената излиза ноВ 
герой: безсмъртния Воин Тарнум. 
Душата му е проКълната от богове- 
те никога да не намери покой, дока- 


ТИ ОЕ МСНТ АКО 


оо ПА 


За някои новото отроче на ЗП0 е скок напред, 
за други е крачка назад, а за трети поредица- 


Най-вероятно и трите твърдения са верни 


мАС1С“ 


Но за пова ще ти разкажа малко по- 
Късно. 


Самите ние трябваше да се 

променим 

Като начало се адаптираме доста 
по-бързо и В новите земи опитът ни 
се Вдига почти с Всяка битка. Сега 
имам Възможност да развия пет ос- 
новни умения и четири техни подуме- 
ния, за да стигна общия брой 20. Но 
Всяко умение има по пет степени на 
Владеене и сам разбираш, че за да се 
развия нормално, трябва да кача 100 
нива. Нещо почти невъзможно дори за 
немъртъв. Така остава Възможност- 
та да Вдигна само някои напълно или 
Всички на ниски нива - но това е без- 
смислено. В зависимост от уменията, 
Които си избрал, можеш да се специ- 
ализираш и да получиш нов ранг. Сред 
Воцните най-често това е генерал, а 
за маговете - монах или еквивалента 
му при различните магически шкКоли. 
Вече е доста трудно да се развие 


то не поправи делата от предишния 
си живот. В едно от преражданията 
си пътят му го отвежда до Змиогд о! 
Нов! - митичен артефакт, сравня- 
Ван по сила само с Агтадейдопз 
Ваде. Но изглежда напрежението на 
преходните Войни е изпилило докрай 
нервите на елфа Сеш. Той си Впъл- 
пява, че ако Тарнум намери меча, 
това ще донесе Края на света и 90- 
някъде се оказва прав. За последен 
път се Вкопчват В смъртоносна 
битка драконите срещу бегемоти- 
те, елфите срещу Варварите, една- 
та легенда срещу другата. 

Резултатът е опустошителен - 
малкото спасили В новия сВят, оп 
ВелиКи лидери се превръц. :тп В обиК- 
новени хора/немъртВи без Войска, 
без сила, без Власт. 

Време е за нови герош! 


И -олоходоватемиепия” „С НЕА 7 733 


маг с перфектно владеене на повече 
от две школи с магии. Най-малкото, 
за да може да използва пълния потен- 
циал на магическата си Кула, трябва 
да е развил две умения на ниво дгапа- 
таяег. Бойните умения, с Кошто раз- 
полага, се делят на два типа - увели- 
чаващи морала и скоростта, Както и 
ефективността на Всички единици, 
или увеличаващи само неговите ста- 
тистиКи. Първоначалното Впечатле- 
ние е, че един отряд от трима герои 
с 35-то ниво е нещо непобедимо, но 
се оказва, че групичка от 20 бегемо- 
та нямат никакъв проблем с него. Ето, 
че стигнахме до първия проблем - спор- 
но е дали да се развива герой Воин. Ма- 
Кар и доста добър срещу слаби Враго- 


“Много и разнообразни предмети. 
« Възможност да > придвижвате 
Войски без да има прикачен герой 
Към тях. 

“ Огромно бойно поле, 


правещо 
битките истинско предизвика- 
телстВво за тактическата Ви 


мисъл. 

 Класова специализация на героите 

« Множество нови Второстепенни 
умения. 

« Красиво анимирани магии. 

« ТоВа е Негоев. 


Н- 
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: 
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Ве, В битка с голяма армия неговото 
присъствие често е посредстВено и 
нерядко пада пръв. Всъщност пробле- 
м е дисбалансът, Който присъства 
почти навсякъде - от героите, през 
единиците до градовете. 

Самите градове доста се попро- 
мениха. На първо място е смесване- 
то на единиците. На Второ са специ- 
алните сгради. В града Асадету има 
трезор, увеличаващ с 1090 парите В 
хазната Всяка седмица - досега не 
смятах, че е Възможно да натрупам 
сума от 8 милиона, но и това стана. 
Все пак някой се е замислил за балан- 
са (но явно това е мръсна дума за 
ММС, та са му издърпали здраво 
ушите) и В опита си да оправи неща- 


Всеки може да създаде своя ис- 
тория на героите от новия Негое5 


о! Ма! апа Мадс. Очакваме да ни 
изпратите Картите, Които сами 
сте направили, на адрес: рвта 
брстапа.Ьд. Най-хубавите от тях 
ще бъдат публикувани на диска 
към списанието и ще получат спе- 
циални награди от РС Мапа! 


КОМПЮТРИ а ПЕРИФЕРИЯ з МРЕЖОВО ОБОРУДВАНЕ # КОПИРНИ МАШИНИ 


С ПОМОШТА НА 
ВЕСИ ИСК. ъск 


САМАП!АМ ТЕСНМОГОСУ 

ПУ ВОАМА 
ОА АКТБЕС МА КИЗЗА 
АМО Т-ВВО 1333МЕ? 
СООГЕВ РОВ Т-ВАО 
256МВ Рс138 ЗОВАМ. 
СЕЮНСЕО МХ-400 З2МВ. 
ОН ВОАВО 
ОВ АТАТ00 
1А4МВ 35" АОРРУ 
БХ Е 
АХ 2501 
15" ЛЕ ОН 0.28пут, 
ЕР1-ОА Р5/2 ВБЛАТН 
КМ.208Р Ро)? 3 ВЛТОНБ 
МШММЕОА ЗУБТЕМ 


ДТЕН ИН 


“ГЕЙМЪРСКИ 


Опция с 17" монитор 


КОМПЮТЪР 
Цената е без ДДС 


софия, 1309, кв. Св. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, 
(02) 929 5301, 920 9390; е-тай: /оФсатесп.рд 
СОФИЯ, бул. Скобелев 61, (02) 953 1530; 

факс: (02) 952 6996; е-тай: ипйсотефторкот.сот 
СОФИЯ, ул. Шести септември 46, (02) 665 233; 

е-тай: п/о(Фсагесн.Ьд 

БЛАГОЕВГРАД, САМАОАМ ТЕСНКОГОВУ, ул. Даме Груев 3, 
(073) 208 93; е-пай: аапаз запеу(фФару.од 

БУРГАС, КОМПЛЕКС ООД, ул. Цар Симеон | 131; 
(056) 813 022; (056) 813 023; е-пай: КопрехфопЮ пе! 
ВАРНА, Ес Ес Ай ООД - ул. Воден 5; (052) 600 500; 
(052) 250 500; (052) 601 729; е-тай: о?!се(Ф55.Б9 
ВЕЛИКО ТЪРНОВО, ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; 
(062) 21 821, 620 153; е-тай: рз(апспеу(Фуапоо.сот 
ПЛОВДИВ, МАГИТОН СЕРВИЗ, ул. Софр. Врачански 21, 
(032) 620 801, е-тай: паойопФроудмлесппо-пК.сот 
РУСЕ, СИСТ ЕЛЕКТРОНИК, бул. Липник 135, (082) 845 194; 
(082) 845 183; е-та!: согрщег(Ф55#!естотс.Вд 
СТАРА ЗАГОРА, МЕДИА СТУДИО, ул. Х. Д. Асенов 94 
(кс Форум); (042) 600 149; е-пай: епи(Фзр.огриейра 


ЗАЛАТА Е ВБРЗАНА КЪН- (ЕМИ. съРВДРПРеи 
НЕДООЕБ и МАТРИЦИЩЕ 


дашави орпн (29 ен вшебейго) г онешпеоц ”/.впфод 


ДБОНАМЕНТНИ КАРТИ НА ПРЕФЕРЕНЦИАЛНИ ЦЕНИ! 
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ХХ ПОХОДОВА СТРАТЕГИЯ 


Вината от единиците В 
играта. 

- Аха-а! 

-Знаеш ли - прав си! 
Варварите се очерта- 
Ват Като най-силната 
раса. Но да се Върнем 
Към градовете. Във все- 
Ки град ще можете да 
изберете Какви да са 
Вашите |еуе! 2, Зи 4 еди- 
ници. Но понякога избо- 
рът е ненужен и е Въп- 
рос на личен ВКус - ло- 
гичният път е един. Така 
хората се развиват само 
и единстВено на стрелци 
и ангели, немъртВвите на 
Вампири и дяволи, Варва- 
рите на > циКлопи и 
Тпипдетна-и, маговете на 
джинове и титани и т.н. 


г Терагут Аоез т бойст Райогу 


м Е 


-ла | 
г. 


Наййцив Воггоун Мас Тозег Айаг оГМввез 
13 тя Рд: я 


- Защо? - Не може ли 
иначе? 

-Ами сам си прави 
сметката. Като издръж- 
ливост и атака огрета- 


- 


та, само ги е Влошил. Става дума за 
допълнителното умение побШу - то 
също на ниво дгапд таз!ег увеличава 
популацията на избран град с 5090, но 
ако го развие Варварин, сам можеш да 
си правиш сметка Какво се получава. 

- Аха, значи Варварите са най-сил- 
ната раса - само с тях ще играя. 

- Не, не е така - не зависи от гра- 
да, а от уменията ти Коя е най-сил- 
ната раса. Аи Варварите не разпола- 
гат с магия - значи са перфектни, за 
да развият Всичките немагически 
умения, Като Мадс Нез!апсе, и Вед- 
нага да игнорират атаката на поло- 


та са доста по-силни от 
циКлопите, но докато 
стигнат до Врага, им 
трябват 4-5 хода. ДоКа- 
то циКлопът стреля... 
по-точно атакува земя- 
та и КамъКът му се разпръсква, нара- 
нявайки Всички единици. В определен 
радиус. Така можеш да пратиш няКоя 
по-слаба единица да предизвика Вра- 
га, скоро около него да се скупчат 
Войските му и после с един удар - 
много зайци, ако разбираш Какво 
имам предвид. И Какво се оказва - че 
от обещаните ни 60 единици можем 
практически да използваме оКоло 40, 
а останалите стават до известна 
степен безсмислени. Най-често при 
най-могъщите същества изборът е 
между летящи или стрелящи за 
сметка на бавни, но мощни. Както и 


Ба 500ндазмуШна,ОТНЕВ РАОВГЕМ5 


За разлиКа Негоез Ш (Което е ес- 
тестВено, понеже Вече е 2002-а го- 
дина) сега ще Ви трябва доста ста- 
билна машинка. В този режим пък ин- 
терфейсният панел е неприлично го- 
лям и прозорецът на самата игра е 
мизерно малък. Съществува и т.нар 
Змар проблем - програмата не трие 
Временните файлоВе, а само ги тру- 
па. За около три часа игра се съби- 
рат Към 800 МВ, Което на щашги с 
малки или препълнени хардове Води 
до периодични изхвърляния В УИпдоуув 
и геяап. В по-добрия случай играта 
започва да наКъсва и да бави. 


За съжаление няма анимации меж- 
ду мисиите В Кампаниите - само ед- 
на малка статична Картинка и глас, 
за сметка обаче на невероятното 
интро. Сценарийчетата по Време на 
самата игра пък са създадени В сти- 
ла на предишните части. И не на 
последно място е Все още липсващи- 
ят мултуплейър. Остава да чаКаме 
Кръпката с мултиплейър, Която изаа- 
телите са обещали официално. 

Похвален е стремежът на Мем 
Мопа Сотри!па да работят бързо и 
да спазват сроковете, Които са си 
поставили. В новото им творение ни 


опа ят е оо 


В Негоез 2, стрелците са невероятно 
силни и ВсяКа раса, В Която не при- 
състват, е В доста Кофти позиция. 
Тук трябва да споменем и джиновете 
- те не само разполагат с прилично 
здраве и атака за мелета, но основ- 
ната им сила са магиите, Кошто зна- 
ят. С нарастването на бройката им 
В твоята армия се увеличава и сила- 
та им. Две от тях са - (се Вой и 
Сгеае Шизоп и дават голямо предим- 
ство. Първата нанася невероятен 
датаде (200 джина < около 2000), а 
Втората Копира някоя от твоите или 
Вражите единици. Така В първия слу- 
чай те не търпят наказания за стрел- 
ба на далечно разстояние, а при Вто- 
рата - от един титан могат да нап- 
равят 30 и драстично да увеличат 
мощта на армията Ви за една битка. 

- Разбирам, значи хората разпола- 
гат с най-добрите стрелци, алхими- 
ците с най-добрите магове, подзем- 
ните гадове с черни дракони (геа! рап 
п Ше азз), Варварите с огромна попу- 
лация и могъщи единици - Кош тогава 
са най-прецаканите. 

- Ние, немъртвите. Само едни 
стрелци, и то безполезни срещу ма- 
гията Рогдейшпезв, и Вампирите. 

Жалкото умение Месготапсу на 
теория би трябвало да пълни армия- 
та ни постоянно, но 4 Вампири на 
битка и то при силно развит герой 
(числото Варира най-често между ед- 
но и две) не могат да се сравнят с 
50-те процента Възкресени ВойсКи 
след Края на Всяко сражение за тези, 
Владеещи гезипеспоп на ниво дгапя- 
таз(ег. Така след ВсяКа битКа трябва 
да тиучаме до града, за да “презаре- 
дим”, а ако сме нападнати и сме за- 
губили битката, но сме оставили са- 
мо героя му на една плюнка живот, 
той Веднага може да ни съсипе с по- 
ловината от армиите си, съжиВени 
за нови подвизи. 

Георги Панайотов 


чака цял един нов свят, Който да бъ- 
де разучен и опознат по-добре. Той е 
“снабден” с множество неутрални 
постройки и редица допълнителни 
КуестоВе, Които за разлика от пре- 
ди изпълняват много по-Важна роля В 
хода на играта. Но В някои отноше- 
ния за Негоез М Важи поговорКата 
“Бързата работа - срам за майсто- 
ра”. Не ме разбирайте погрешно - 
това е невероятно добра игра и 8о- 
ди до силна степен на Вманцачаване, 
но е нужен солиден пач, Който да по- 
Каже истинската й стойност. А без 
съмнение и това ще стане. 


грали ли сте първата част на 
Иса о! Мат апд Мадк? Ако 

не сте, това може би е една от 
най-големите грешки ВъВ Вашата 
геймърска Кариера. За тези, Които са 
пропуснали божестВените мигове, 
прекарани с първите “Герои”, бих Ка- 
зал, че още не е Късно да я намерят 


Н Негоез оЕ Ман апд Мадс 


ида се потопят В походовия свят на 
силата и магията. ВсеКки уважаващ 
себе си Компютърен маниак трябва 
да е благодарен на Йон Ван Канегем, 
че е създал Както ролевата поредица 
Ма"! апЯ Мадс, така и Впоследствие 
четирите части на стратегията 
Негоез о Мат! апЯ Мадс. Със своята 
невероятна и увлекателна история 
Негоев о! Мат! апд Мадс е способна 
да плени абсолютно Всеки, забравил 
за сивото ежедневие и отделил 0 
малко повечКо Време. 


А беше Време, Когато... 


Мога да изсипя Купища похвални 
слова за Негоез-а. Според мен тя е 
една от най-сполучливите походови 
стратегии, Които някога са излизали 
на геймпазара. Със сигурност В мо- 
мента не е последен Вик на модата, 


с! ГУГОЖН 


но Все пак не забравяйте, че играта 
си е доста Вехтичка. За Времето гра- 
фиката й се нареждаше сред най- 
добрите. ИзкустВеният интелект, с 
Който са надарени противниците, е 
сравнително добър, но адсКи изнервя 
фактът, че моментът, В Който се 
отдалечите малко от замъка си, Вра- 
жЖеският герой тръгва да го завзема. 
АКо направите дори една Крачка на- 
зад, противникът избягва и съответ- 
ната ситуация може да се повтаря до 
безкрайност. За съжаление този про- 
блем бе отстранен напълно едва В 
третата час. 

В първия Негоез Враждуващите ра- 
си и съответно Класове герои са все 
още четири. Това са Кла в (хора), 
богсегевз (предимно горсКи създания), 
МапоскКв (гадни магьосници) и Ваграп- 
апз (ами... Варвари). Можете да игра- 


среден 
Фрида гел: 


та ЗАД 


ете Кампаниите, Които са доста ув- 
лекателни, или просто да си избере- 
те Карта, броя на противниците, ни- 
Вото на трудност и да се Впуснете В 
безпощадните битки, Водени от сме- 
ли Воцни. Героите, естестВено, тру- 
пат опит и Качват нива, Кошто уВели- 
чават техните статистики, но Все 
още не могат да изучават нови умения. 


Горещият стол на “героя” 


Четирите раси се различават по- 
между си Както по различните едини- 
ци, така и по начина на игра, Който е 
индивидуален за Всяка от тях. Карти- 
те са създадени с Въображение, Въп- 
реки че неутралните сгради, Кошто 
се срещат по тях, са Все още доста 
малко на брой. Повечето герош пък, 
Кошто имат съмнителното щастие 
да Водят Вашата армия, са Взети ди- 
ректно от ролевия първообраз. За фе- 
новете на Ма! ап4 Мадкс това пра- 
Ви приключението още по-Вълнуващо. 
Още В първия Негоез се появи и една 
от наш-забавните опции за мултипле- 
пър, а именно Но! Зеа!, Където до че- 
тирима души можеха да Кръстосат 
шпаги и Жжезли на един единстВен 
Компютър. Това може би е най-инте- 
ресното хрумване на Мем М/опа 
Сотрштпд, Което най-Вероятно е 
привляКло още по-голям Кръг от фено- 
Ве, имайки предвид развитието на 
Интернет В България по онова време. 

Дали е Възможно В днешно Време 
да излезе заглавие, Която да направи 
същото, Което стори Негоез о! Май! 
ап Мадс през не чак толкова далеч- 
ната 1995 година с геймърите по цял 
сВят? ЕстестВено - следващ Негоез. 

Асен Георгиев 


УТОЧНЕНИЯ 


Не бъркайте игрите Зош! Веамег с 
игрите |едасу о! Кат. Нещата, 
Които ги свързват, са Вселената, 
Където се развива действието -- 
Маздо!, персонажите, термините 


и имената на предметите, Кошто 
се появяват на двете места. Ина- 
че те нямат нищо общо. За още 
малко уточнение ще Кажа, че досе- 
га има дВе заглавия за Зош Неамег, 
а с това стават и две за |едасу 
о! Кат. И друг интересен факт -- 
Нагте! от Зош Неауег е генерал от 
армията на Кап от |едасу о! Кат. 


КАМ -- Главният герой на предиш- 
ната и на тази игра. Генерал на 
Вампирска армия, управлявала 
Мазоой. 

ИМАМ -- Лейтенант В Кабалата 
-- Вампирския орден В Медиан. 
Приятелка, учител и наставник на 
Кат. Аз лично я харесах от пръв 
поглед. Страхотен фейс, перфеКкт- 
но държание и сеКси глас. Ако на 
мулу.рстапа.Вд пак има Класация 
за мадама от игра, ще гласувам 
само за нея поне хиляда път 
МАВАООВ -- Стар приятел на Кат, 
на Когото не може Винаги да се 
има Вяра. Тук обаче помага с нас- 
тавления на нашия човек. 
МАСМИЗ -- Полудял Вампир, с Ко- 
гото Кап ще се срещне при по- 
специални обстоятелства. 
РАЗТЕЗТ -- Още един предател. 
Бивш генерал от армията на Каш. 
Обучен до съвършенство В бойни 
изкуства. Както подсказва името 
му -- страхотно бърз и с много 
мощни и разнообразни атаки. 


Добре дошли в света на вампирите, където избиването и 
осмукването на всичко, което има кръвоносна система, е 
забавление, начин за оцеляване и отмьщение 


оста години след финала на 
първата част на Воой Отеп, В 
Която Кап избра да управлява 
аздой, се появява ангиивампирска 
фраКция, нарекла себе. си Зайагап, и 
нейното Влияние лавинообразно за- 
почва да се засилва. ПредВвидителят 
пе Занап |огд, Който е и духовен 
наставник на Кастата. Когато той 
решава, че силата й е нараснала дос- 
татъчно, сблъсква с армия- 

! та, управлявана от Кат. За 
“ жалост или радост, сафанс- 
Ките пълчища побеждават. 
При това ВъВ финалната бшт- 
Ка Кат губи безкрайно мощния 
меч Зош Неамег, Който е хвър- 
лен В бездна от главатаря на 
Вражеските Войски. След дВес- 
тагодишна Кома Кап се сВвеспя- 
Ва на странно място с почти 
липсваща памет и умения. Краси- 
Вата Вампирка Отап му обясня- 


/ 


Ва, че е прибрала полумъртвото му 
тяло, занесла го е В столицата на 
Маздот Мепдап и е бдяла над него 
през цялото това Време. Разказва 
му, че през тези два Века Кастата 
Запап Вече има огромно Влияние, че 
Вампирите са останали малко и са 
обединени В орден, наречен Саба! с 
една единстВена цел -- обезглавява- 
нето на армията на сафраните (бук- 
Вално и преносно), Което да доведе и 
до тотален Крах на цялото антивам- 
пирсКо движение. Задача, Която дава 
на Кап Възможност лично да отмъс- 
ти на техния предводител. И не чака 
покана, а направо се заема с тази 
тежка и дълга мисия... 

Така започва Втората част на 
Вампирската сага |едасу о! Кат, 
семпло наречена Гедасу о! Кап: Воод 
Отеп 2. Но само името остава 
скромно. В самото начало прекрасна- 
та Вампирка Итап се заема с обуче- 
нието на нашия герой. Тя му показва 
как да скача и да прелита огромни 
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разстояния, Как да се бие с ръце ис 
оръжие и Как да блокира атаките на 
противника. Да, няма грешка! 


Кат вече Владее умението 

да парира удари 

И това е само първата от новВос- 
тоте, Въведени от ЕФоз и Сгузйа! 
ОПутатсз. А те са повече, отКолкото 
можете да си представите. Още 
съществуват и таКа наречените 
Васк Св -- необикновени умения, 
подобни на силите, Вплетени с липс- 
Ващия Зош! Неамег. Те се ползват, са- 
мо Когато е необходимо. Първите 
две от тях се Казват Наде (Ярост), 
и МЕ (Мъгла). Ярост засилва удари- 
те и ги прави по-смъртоносни. А 
Мъглата е много интересна способ- 
ност да станете невидими за Врага. 
Когато ползвате това умение, сте 
абсолютно безшумен и Като Капак на 
Всичко можете да нанасяте удар оп 
типа Пеадзпо! -- с едно движение да 
убивате Врага, Което е поредната, 
но не последна новост. Трябва обаче 
да се приближите много близо В гръб 
на противника, и Когато се появи че- 
реп над главата му, да натиснете 
Клавиша АсЦоп. Освен това В зависи- 
мост от оръжието, с Което сте еКи- 
пиуран, го правите по различен начин 


1885 сотригег с 


--с боздугана му отвявате главата, 
с Късите мечове му прерязвате 
Вратните жили Като на ЖжертВен аг- 
нец, с големите саби го разсичате на 
две... Производителите тВърдят, че 


има над двадесет начина 

за нанасяне на тези удари 

но аз мисля, че са повече. Това са 
първите две нови умения на Вампира 
ни, а има още четири, Които придо- 
бивате с напредването В действие- 
то. ВсяКо от тях има свое приложе- 
ние и е необходимо на определен 
етап от играта. Те дават и Възмож- 
ност различните части от нея да бъ- 
дат преиграни по няколКо начина. 
Оръжията, с Кошто боравите, са адс- 
Ки много -- от гореспоменатите 603- 
дугани и мечове до огромни брадви, 
алебарди, бойни секири и оръжия, на 
Които дори и аз, горд притежател В 
рате.пе! на Варварин 94 левъл с 20 
точки на тасе тпа“егу, не мога да на- 
зова точно име. :) Но не си мислете, 
че, екипирани с някое от по-големите 
оръжия, ще станете непобедим. 

Противниците, с Кошто ще се 
срещнете, сто процента ще ви накКа- 
рат да забравите идеята за диреКт- 
на атака и да потренирате умение- 
то си за блоКиране. Гадините са и 


с имате дововоднивасат! 


СЛЕДОБЕДНА МРЕЖА от 14: Одо 17:00 
цял пев и половина! 


ВЕМ!ЕМ/ РР 17; 


много на брой. И освен че имат раз- 
личен Вид и умения, имат и друга 
тактика за преборване: А 

Играта е разделена на епизоди. 
КолКо са на брой, не знам, но със си- 
гурност ще Ви стигнат за една-две 
седмици джиткане. Всеки има сВой 
облик и атмосфера, Както и различно 
местно население, част от Което Ви 
помага, докато другата бяга, Както 
би направил Всеки нормален човек 
при среща на живо с Вампир. 


Добавени са ВРО елементи 


Кап има две стъКленици. В една- 
та е Кръвта му (Животът), а друга- 
та е лилава на цвят и В нея се тру- 
па Матрие |оге. Когато достигне до 
маКсимума си, Към банката с Кръв се 
добавя още малко. И така героят 
става по-здраВ и читав. Интересно 
е, че лилавата Колба се пълни и Кога- 
то нашето момче успешно блокира 
атаКите на противниците си. Друго- 
то много готино нещо е завръщане- 
то на босове по Време и на Края на 
нивата. Това определено ми липсва- 
ше В последната излязла по темати- 
Ката игра -- Зош Неамег. 

Като проблем се очертават сис- 
темните изисКВания, аКо исКате 
Всички екстри на максимум. Но пък 
ако прочетете статията за ъпгрей- 
дите В този брой на списанието, мо- 
же нещата да добият друг Вид. Имам 
само няколко забележки, част от Ко- 
што насКоро появилият се пач за 
щастие премахна. Но остана налуд- 
ничавата система за запазване, КаК- 
то и Внезапните, но редки появи на 
десктопа, докато играете. Ако те 
бъдат отстранени до излизането на 


„списанието, добавете Към оценките 


за геймплей и общо по още 1/2. 

И Като за финал, един приятелски 
съвет -- не минавайте поКрай ме- 
сарски магазин поне дВа-три дни, 
след Като сте играли |едасу о! Кат: 
Воой Отеп 2. Може да Ви се долочи 
Кръв -- нещо, Което няма Как аа 
обясните на пристигналите полицаш 
и доктори. 

Пеню Дачев 


с този ТАЛОН 


плащате 1 час 
играете д часа 


АДИаТВ ОЩЕЗ свободни часа?! 


ВЕЧЕРНА МРЕЖА от 20:00 до 29:00 
отново лев и половина! 
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ипдеоп Зеде е едно от най-но- 
Ог ВРО, появило се на пазара. 

Обстоятелствата около него 
обаче задължават да му се обърне по- 
не малко повече Внимание, отКолкото 
Който и да било друг паскпзазп Кло- 
нинг. Защото В случая става дума за 
МсгозоН, а това Винаги означава 
добре премерена инвестиция В опит 
за завоюване на Водещо място В из- 
браната област. 

Оипдеоп Зеде е творение на аз 
Ромегед Сатез. ОсВен с Влудяващо 
готино лого и презентационно филм- 
че тази фирма може да се похвали и 
с главния си дизайнер Крис Тайлър. На 
широката общестВеност той е из- 
Вестен Като автор на изключително 
иновативната стратегия В реално 
Време Тота! АплПайоп. Опитът му да 
твори В ролевия Жанр е по-сКоро ус- 
пешен - или такива са моите впечат- 
ления след дните и нощите, преКара- 
ни пред монитора с увлеКкателния 
микс от много екшън и... много ек- 
шън, предлаган от Оипдеоп чтеде. 

С Какво Впечатляваше Тоа! Апп!- 
ппапоп? Това е Въпросът, Който спо- 
Койно можем да зададем и за новото 
отроче на Тайлър. Както и тогава, 


ул. Гургулят 244, тел. 519767 


Ако ви е омръзнало от ОаБо 
ци искате още екшън плюс интерес- 
ни новости, просто няма начин да 
линете покрай Оипаеоп Злесе. 

„ “Иначе какъв ВРО-фен сте?! 

Ер - 


Тайлър не смята да дава началото на 
революционно ноВ жанр или разбива- 
ща с оригиналността си идея. Става 
Въпрос по-скоро за 


подобрения В детайл и 

хитри малки готини новости 

Които те Карат да се плеснеш по 
челото и да Кажеш “мама му стара, 
не можеше ли някой да се сети по-ра- 
но?! Откога чакам именно това!” 

Оипдеоп Зеде е нарочен за “убиец” 
на ОаБо и следващият ВРО-еталон. 
Е, предпоставките за лидерство са 
налице, но Все пак смятам, че малко 
или много става Въпрос за една дос- 
тойна игра ДО птВорението на 
Вогагд, отколкото за изместваща 
конкуренция. 

Историята не е сред силните 
страни на Оипдеоп Зеде. Действие- 
то се развива В Кралството Ееб (то- 
Ва е транскрипцията на английското 
ЕпЬ, като дълбоко се съмнявам авто- 
рите да са осъзнавали дори за миг 
непреходното значение В българския 
на това име), разположено близо до 
Империята на злото. От 300 години 
по тези земи не са се Водели битКи и 
хората имат мирен, подреден и из- 
пълнен с ежедневни тръпКи живот. 
Населението на Ееб е успешно съче- 
тание между селяни, магьосници, 
джуджета и странните същества, 
наречени Огоод. Вашата роля е тази 
на младия/младата селянин/селянка 
(за разделението В половете - след 
малко). В един слънчево-дъждоВен-ни- 
Какъв ден обаче гнусните гадини Круг 
нападат земите на Ееб и убиват Ва- 
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шия наставник и приятел Норик. Така 
получавате и първата си задача - да 
достигнете до близкото населено 
място Стоунбридж, за да съобщите 
за атаката Върху Вашето имение. Са- 
мо че по пътя разбирате, че не ста- 
Ва Въпрос за някакво си нападенийце 
Върху Вашите ниви Конкретно, а за 
добре организирана атака на Злото. 

Когато Казах, че историята не е 
основният Коз В Оипдеоп Зеде, имах 
буквално това предвид - на практика 
нишката за битката с пълчищата на 
Мрака е някак на заден план след са- 
мите пълчища - а те са доста. В 
обиколките си из света на играта ще 
намерите много Книги, Които Ви раз- 
Криват допълнителни подробности 
около фабулата, но... трябва да има- 
те много нерви за пяхното четене 
(дълъг текст). Значително повече 
Внимание заслужава системата от 
персонажи, Воденето на битки и 
Всичко останало, Което наистина 
позволява да се насладите на готини 
и, най-Важното, многобройни битки. 

Още В самото начало можете да 
изберете сВоя герой. Тук обаче не 
става дума за предпочитания Към да- 
ден Клас - Вие сте просто един млад 
селянин, Който с течението на бит- 
Ките ще получава познания В няколко 
области, така щото да се превърне 8 
перфектен магьосник, боец или майс- 
тор на лъка. ОсВен това можете да 
определите пола си, т.е. помислено е 
и за нежната половина на гей- 
мър(к)ите, Кошто напоследък превзе- 
мат и този последен бастион на мъ- 
ЖестВеността, наречен Компютърни 
игри. Имате три основни показателя 
- сила, сръчност и интелигентност. 
Те, естестВено, с течение на Време- 
то могат да растат спрямо Вашите 
умения да Въртите меч, да стреляте 
с лък или да блъскате здраво магии. 
За разлика от ОПао обаче 


не можете 

да разпределяте експириънса 

по Ваше усмотрение 

а това се случва напълно автома- 
тично. Също така има Вторични по- 
Казатели Като умение за близък и да- 
лечен бой, естествена и бойна ма- 
гия, Които също се развиват 8 зави- 
симост от Вашия стил на битки. 

Крис Тейлър, явно отегчен от ог- 
раниченията на инвентара, е решил, 
че Вече е отминало Времето на геро- 
ите тип “Впрегатни животни”, Кои- 
то мъкнат огромни Количества бро- 
ни, мечове, шишенца с мана или Кръв 
или магически Книги - за целта В 
Оипдеоп Зеде е Включена бойната 
единица товарно муле. То се отлича- 
Ва с нисък Коефициент на интелиген- 


тност (по Време на битКи се завира 
В някой ъгъл и Ви изчаква да се спра- 
Вите с гнусните натрапници), носи 
много, но не и на бой. Ако някой зъл 
демон или гигантски Комар реши да 
го нападне, то ще предпочете да ви 
се довери, отколкото да се защити с 
някой прав Къч. : 

Друга приятна новост са остана- 
лите участници В екипа Ви. Из огром- 
ните пространства и подземия на 
Оипаеоп Зеде Вие бродите с още не- 
Колцина смелчаци, решили да възста- 
новят реда и порядъка 6 пиенето на 
бира след сеноКос из земите на Ееб. 
С Вас ще бъдат до седем бойци, Като 
някои от тях ще се Включат просто 
ей така, за едната слава, а други ще 
бъдат наемници. Тях можете да нае- 
мете В Кръчмата - поредна Жанрова 
заемка. Вашият екип е едно от чу- 
десните хрумвания на Тейлър, Който е 
реши да Включи В най-новата си 
джитка ВсякаКВи елементи, популярни 
напоследък преди ВсичКо В онлайн иг- 
ри или типични за други геймърски 
Жанрове. Още едно такова хрумване 
е предвидената система за организи- 
ране на боен строй и групиране на 
Вашите. ОсВен това лесно можете да 
прехвърляте предмети между отдел- 
ните персонажи, а е предвидена и 
функция за автоматично събиране на 
предмети. 

Оръжията и  еКипировката В 
Оипдеоп Зеде са типични за жанра, 
макар и с малки изключения. Така нап- 
ример тук няма да намирате уникал- 
ни предмети. За сметКа на това ще 
можете да избирате измежду 170 
брони, 97 Вида ръкавици, 75 Вида 60- 
туши, 95 шлема, 125 щита, Както и 
над 650 оръжия (сред Които най-ме 
накефи Кокалът с месо - демидж 1-2). 


наградицици...... 


и -- реа < - 7 


Системата за управление на 
Оипдеоп Зеде е много добра. На прак- 
тика отсъства досадното Кликане с 
мишКата Върху противника, докато 
го обезкостите. Достатъчно е да го 
посочите, след Което Вашият Воин се 
заема лично и отговорно със задача- 
та си. С регулирането на поведение- 
то пък (агресивно, защитно или не- 
утрално - пак заемка от НТ5-игрите) 


бойците сами преценяват 

Кого и Как да накажат 

Колкото и да е банално, специално 
Внимание заслужава графичната ма- 
шина. Оипдеоп Зеде разполага с на- 


наградииишицши........ 
1.4 <- 


Първите 5 Клиента 
натрупали 500 чага оп. 
печелят КОМПЮТЪРНА 


Първите 10 Клиента 
натрупали 100 часа 


печелят 


МУЗИКАЛЕН ДИСК 


ри « Сате 


е 

у“ Първите 5 Клиента 

4 натрупали 1000 часа 
печелят 


О5 М АПАРАТ 


Първите 5 Клиента 
натрупали 750 часа 
печелят ДИСКМЕН 


пълно триизмерен свят с ВисоКо Ка- 
честВво на текстурите. Топ Включва 
безкрайни открити пространства, 
подземия, селища, многоетажни Къ- 
щи. Звуците при битка са доняКъде 
монотонни, а липсата на дублаж при 
репликите на някои от МРС-тата 
развалят иначе доброто общо Ввпе- 
чатление. Предвидената мултиплейър 
опция Ви предлага битка с до осем 
човека Както 6 локална мрежа, така и 
по интернет. В случая можете или да 
се биете помежду си, или да Водите 
екипна битка срещу чудовища. Специ- 
ално за мултиплейъра е предвиден 
още един свят, така че да не се нала- 
га да зяпате Все едни и същи текстури. 
В заключение мога само да Кажа, 
че Оипдеоп зеде е невероятно попа- 
дение. Появи още едно уникално ВРО- 
заглавие, Което е В състояние да га- 
рантира безкрайни часове на забава 
пред монитора. 
АлеКсандър Бойчев 


жесток интернет 
И МНОГО игри 


уууууу.циезво.пе: 


София, ул. Трапезица 4 Е>4 


20 Ч. КЕУ!ЕМ/ 


за тази стратегия В реално 

Време, В главата ми изникна аа- 
лечен спомен за едно изключително 
забавно и приятно Китайско тВоре- 
ние, Клонинг на Аде о! Етрпез. В то- 
зи ред логично беше и очакването ми 
за Втора част или най-малкото за 
експанжън на Тигее Клодотв: Ра!е о! 
Ше Огадоп. След Като поиграх на 
Огадоп Тпгопе, изпитвам смесени чув- 
ства. От една страна, е усещането 
за разочарование. Както и да разг- 
лежаах и да Въртях Огадоп Тпгопе, не 
успях да Видя някаква особена разлиу- 
Ка с предшестВеника. След разочаро- 
Ванието дойде и раздразнението, че 
някой се опитва да ми продаде същия 
продукт, само че В нова опаковка и с 
няколко детайлни Видоизменения. 


К: г. за първи път Видях и чух 


Както и ВъВ Рае о Ме Огадоп, 
имате Възможността да изберете 
Кампания с един от тримата значи- 
ми Китайски Военнокомандващи -- 
Лю Бей, Цао Цао и Сън Куан. След 
смъртта на император Лин В Древен 
Китай от трети Век настъпили бур- 
ни Времена -- различните благород- 
ничесКки родове не успели да се спо- 
разумеят Как да поделят наследст- 
Вото на Великия император. Избухна- 
лата гражданска Война, ВъвляКкла 
страната В хаос, а сред Вошните из- 
пъкнали тримата наши познайници. 
Те се борят за Връщане на мира и ус- 
тановяване на стабилна Власт. Все- 
Ки от тях е със специфични Качест- 
Ва це готов да постигне целта си, 
дори и с цената на човешки Животи. 

Огадоп Тигопе е В известен смисъл 
недоразумение на индустрията. Ки- 
тайците от ОЩес! Зоймаге чисто и 


та лъчи 
тетег 6 бате Сиб 


0- 22 


На тел. 980 19 35 
можете да резервирате 
избран от вас Компютър и час !!! 


В и - 


София, ул. Трапезица 4 


С, ВЕДСМЕ ЗТВАТЕСУ 


Дали опаковката може да 
скрие развалената стока 
или защо не трябва да вяр- 
ваме понякога на разработ- 
чиците на компютърни игри 
и техните издатели 


просто са сменили издателя си Е 405 
тегаспме със Зпатеду Нгв!. За да не 
изглеждат нещата съвсем плоски 
обаче, ОЩес! Зоймаге са направили 
ред дребни ретуши по историята, из- 
майсторили са нови Карти, нови еди- 
ници и ето ти на бял свят продълже- 
ние на неуспялата да спечели широ- 
Кото Внимание на публиката Бае о! 
Ше Огадоп. Нито графиКата обаче, 
нито звукът, нито самият принцип 
на игра са променени В някакво отно- 
шение. ТаКа Огадоп Тпгопе изглежда 
остаряла и грозна и не може да си 
съперничи с появилите се ноВи хито- 
Ви заглавия. Рае о! Ше Огадоп от 
мнозина беше определена Като Кло- 
нинг на Аде о! Етриез, Което доняКъ- 
де отговаря на истината. 

Донякъде, защото разработчици- 
те от ОЩес! Зоймаге са автори на 
изключително оригинална идея за уп- 
равление на единиците. В основата 
на Всичко стош обикновеният селя- 


нин, Който обработва земята, сече 
дърва, Копае руда или строи сграда. 
Когато построите Казарми напри- 
мер, не можете на мига да произвеж- 
дате тонове Войници. Преди това 
трябва да накарате някой обикновен 
работник да “Влезе”, за да се обучи 
да носи меч и щит. Също така не мо- 
Жете да съберете Веднага огромна 
Конна армия. Първо трябва да имате 
готови Войници, да построште Ко- 
нюшни, Където да наемете няКолКо 
работници за Коняри. Те от своя 
страна трябва да обучат дивите 
Жребци В издръжливи бойни Коне. 
Именно многопластовата и пълна с 
логически последователности систе- 
ма за трупане на знания и управление 
на живата сила е най-силният Коз на 
Огадоп Тигопе. Слоестите Карти пък 
добавят друг интересен стратеги- 
чески елемент. Тъй Като Вашият 
свят и пози на противника са бук- 
Вално един под друг, армиите Ви из- 
Вършват огромни преходи, за да дос- 
тигнат Врага. КолКото са по-далеч 
от родното гнездо обаче, полкова по- 
Вече пада техният морал и сша -- те 
просто са гладни! За целта е предви- 
дена бойната единица “обоз”, Която 
Възстановява силите им. 
Съществува и известен ролеви 
елемент. Подобно на игри Като 
Негоез ще можете да наемате герои 
от Кръчмата.Това са различни Ки- 
тайсКи бойци, решили да се присъе- 
динят Към Вашата армия. Огадоп 
Тпгопе създава Впечатлението, че 
авторите му съвсем старателно са 
решили да изкопират добрите Въз- 
можности на Куп хитови стратегии 
и са ги интегрирали В сВоето тВоре- 
ние. Предвидена е и опция за мултип- 
лейър игра, Като можете да изпроб- 
Вате силите си и В “скърмиш”, Къде- 
то противници ще Ви бъдат Калени- 
те В битки Компютърни опоненти. 
Огадоп Тлгопе не е лоша игра, дори 
бих Вия препоръчал, ако обичате стра- 
тегии В реално Време. Нейният основен 
проблем обаче е липсата на иновации В 
сравнение с предшественика 0. Ако 
сте пропуснали него, тогава грабвай- 
те Огадоп Тнгопе -- но дали вече има 
смисъл при толкова нови и добри игри? 
АлеКсандър Бойчев 


графика жжж 

е звук жжж ЕС 
< геймплей жжжжж вом 
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ГД издател 1хС0 
я зпайеду Нгз! 

Е пйру/202.130.3.136/ргодис!5/гпиапдивател/ 
ЕД системни изисквания 


Р 300 МНг, 32 МВ ВАМ, УМтАИ, 30 Мдео 


СТ () : ка 


та сшвоРЕ 
репшит 4 ОЧАНЕИНЕ 


всички КЛУБ О В Е НА 


с компютри РЕМТИУМ 4 и СеБогсе Т! саптиппо 


За пореден път ще изпратим 
български отбор на 
международен турнир 
по Сочпьег-55г ке 


Ще се ходи в Кьолн. 
ПГочвайте да трениреате! 


Квалификациите е се проведат на следните дати: 
7-ми април - клуб "Пентагона", Плевен - 55 Еогсе 

14-ти април - клуб "Виртуала", Бургас 

2 1-ви април - клуб "Мрежата", София 

Гобедителите от турнирите в Плевен и Бургас и първите два 
отбора от турнира в София це бъдат възнаградени с безплатни 
часове и ще играят на е8-ми април в клуб "Мрежата" по 
точкова система всеки срещу всеки" на 2 карти. От тези четири 
отбора този, който събере най-много точки, получава правото да 


тренира безплатно в клубовете ни, а също така и 
ЗАМИНАВА ЗА СРС СОГОСМЕ!! 


ПОЖЕЛАВА МЕ ВИ УСПЕХ! 


Всичко за предстояцците квалификации и турнира в Кьолн на 
Мууууу .мгъчаммог!й Ба 


Най-новият клуб на 


Супера до кино Изток срещу хотел "Плиска" 
Ууууму.мгъчалмоп Ба ой седугъшалмопй. Бад > тел. (02) 965-76-26 


» зе. ар Фут ф 3 Е 
пие и ро“ 
Време е да отворим друга страница от историята и да га 
влезем в един нов свят, пропит от сила и магия, на име 


Аксиот. В него малка група от приключенци ще се опита! 


жжжжж 
жжжжжу 
жжжжу 
жжжжж 


рае чар 
| графика 


издател 
300 / Мем Мопд Сопприйп 


Пр: /ммиии.Зао.сот/татапатадгслкх | 


системни изисквания 


ИР 400 МНг, Ба МВ ВАМ, МпАИ, 30 Мдво 


да стори невъзможното... 
Бч 


убийстВено нетърпение бро- 
( ях месеците, дните и часове- 
те до излизането на тази иг- 
ра. Не можете да си представите 


„ Как направо изгарях от желание да 
; зърна най-новата част от любима- 
та си ролева поредица. И ето че ? 
съвсем насКоро Мем Мопа Сотрийпд , 


сложиха Край на мъките ми и на бял 
свят се появи, по думите на доп Мап 
Сапедпет, 
Мад!с Въобще!” 


Приключението е 
на път да започне 
Континентът Риш. Тази земя ня- 
Кога е била е Във Владенията на Им- 
перията Урсанциа. Нейното Влияние 
започнало да се разпростира дори и 
В най-отдалечените Кътчета на ма- 
терика. Един ден обаче незнаен маг, 
Който се подвизавал под името Вер- 
хофин, построцл своя Кула В отдале- 
чена провинция, близо до 
центъра на империята, 
и обявил земята около 
нея за независима тери- 
тория. ЕстестВено, по- 
Ва предизвикало негоду- 
Ванието на амбициозния 
Крал, Който на няколко 
пъти се опитал да изли- 
чи постройката от ли- 
цето на земята. След 
множество “неуспешни 


“Най-добрата МоМ 8 |. 
- малко засегната от Големия Катак- 
У лизъм (още наричан Катаклизмът на 


з оагри опиати 25 ЕМ иа 
нападения той решил да прибегне 2447!) 
Към по-крупни мерки. Владетелят # 


изпратил човек, Който трябвало да | 


убие Верхофин. Магът обаче успял 424, + 


да хване наемниКа навреме, ядосал # 


се, Качил се на Върха на кулата спиш 
направил унищожителна магия, Коя- 5 


то помела половината Урсанца. Им- 
перията успяла да просъществува 
само още тринадесет години, след 
Което дошъл и нейният залез. Най- # 


Верхофин) била земята Чедиан. Ней- 
ното плодородие започнало посте- 
пенно да привлича нови заселници, 
докато Впоследствие не се превър- 
нала В просперираща територия. Тя 
се разделила между шест Клана, 
Всеки от Които се управлявал от 
шест лорда, наречени Чап. Отноше- | 
нията им един с друг не били Кой 
знае Колко цветущи, тъй Като през 
последните 500 години между тях 
се Водили множество Войни за Конт- 
рол над най-ценния метал на тази 
земя - Еететша! Тпуогай (той се 06- 
работВа изключително лесно и може 
да поема и най-мощните заКлина- 
ния). Въпреки че най-наКрая из Чеди- 
ан се Възцарил мир, Клановете Все 
още били разединени. 

Някъде там, В градче на име Рей- 
Вънсфорад банда от приКлюченци, 
търсещи слава, битКи и богатство, 

се отправят на път Към 
опасната територия Мен- 
доса. Мощна буря обаче 
потапя Кораба им и ги от- 
Вежда на запустял остров. 
Нищо неподозиращата 
група изведнъж се оКазва 
В центъра на нещо много 
по-голямо и по-опасно, от- 
Колкото е очаквала. Към 
земята Чедиан марширува 
огромната орда на Белдо- 
ниа, Водена от Тамур Ленг, 
чиято единствена цел е 
унищожение. Шестте Кла- 


на обаче поотделно са безсилни 
срещу нашествениците. Изведнъж 
съдбата на Чедиан ляга В ръцете на 


приключенците. Те ще трябва са. 
забравят за Мендоса, да запретнат 


ю ръкави, да обединят Клановете и да 
; ги поведат срещу атакуващата ор- 

да. ЕстестВено, не и без Вашата 
4 помощ. 


Пътят на силата и магията 


състВвие разработчиците Ви позво- 
#ляват да спите по Колкото пъти си 
искате (и съответно да се лекува- 
„те) В най-отдалечените места от 
градовете, без да се притеснявате, 
„че ще трябва да изприпквате до 
7 паверната Всеки път, Когато оста- 
нете без хранителни продукти. В то- 

Ва отношение сте доста улеснени. 
Друг елемент, Който присъства- 


ше В последните няКолко части на ; 


Преди да започнете да Вършеете ; 


2 из света на М8М |Х, ще трябва да 


генерирате Великолепната си чет- 


ЕУ: 16 СпАлпАТОЯ 
139899/136000 


г: Ворка. Още тук се забелязва и пър- 64 


< 


2 Вата промяна, нанесена 6 играта, а й 


ЦЕНО пя е свързана именно с Класовете И 


Г 


< 1 провъзгласен В друшд или свещеник. | 


Ат. 


- 
д 


И герои. Може да избирате единстве- 
И но между боец и пШайе. С течение 
: на Времето обаче тези герои ще бъ- 
23. датп повишавани В най-различни ран- 
И. гове. Така например боец, след Като 
1 натрупа малко повече опит и изпъл- 

д ни специален Куест, може да избере 
дали да спане наемник или Кръсто- 

я носец. Наемникът от своя страна 

| се развива В гладиатор или В наемен 

1 убиец, а Кръстоносецът В паладин 
шли В рейнажър. Това В най-общи ли- 

ниши е пътят на силата. Пътят на 
магията фунКционира по абсолютно 
същия начин. Ако по Време на игра 

Ви хрумне, че искате да направите 

от своя герой силен маг, специали- 
зиран В нападателните заКлинания, 


ще е хубаво да го провъзгласите В 


зспоаг, след Което ще изберете да- 
ли да стане магьосник или лич. Ако 
пък предпочитате защитни и леку- 
Ващи магии, то Вашият пйа!е тряб- 
Ва да се развие В лечител, отКъде- 
ц то пък допълнително може да бъде 


Вече избрали даден Клас, няма Връ- 


ДЕ! щане назад, така че преценявайте 


нещата Внимателно. След Като се 
спрете над раса (полуорк, елф, човек 
# шли ожудже), разпределите точКите 
й по статистките на героите, избе- 
рете по две умения за Всеки персо- 
наж и придадете малко по-индивиду- 
ализиран Вид на групичката си, е 
Време да поемете и по пътя на са- 
мото приключение. 
Още В началото ще започнат да 
Ви засипват 


Множеството 

нововъведения и промени 

8 геймплея 

на ММ |Х. Някои от тях са за 
добро, други за лошо. Интересно за- 
що, МИС са решили, че из Вашите 
пътешествия няма да имате нужда 
от храна за из път. С нейното от- 


Тоотмлна Виса тв Оя 
Пивави ту 


| | Сий ММЕАКМЕЗЗ 


3 > 
ла | 
г ( | | бстои. ог Ат Роот 
7 | Слме 1мзтвистюна 


а , 1 3 Бсливо ШятНЕй. 
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УРЗР ЕиетР ЛОС оо див ве оо тъ ви Гай СРИВА РИЧИ ИЧРИНЕ ИЧР 


играта, а сега е премахнат, 
са Конюшните, чрез Които 
прекосявахте по-бързо раз- 
стоянията от град до град. 
За щастие поне фунКцията 
на Корабите не е промене- 
на. Може би е сметнато, че 
е ненужно да има дВе сред- 
стВа, Кошто да Ви превоз- 
Ват експресно от едно мяс- 
то на друго. 

Също таКа инвентарът 
на героите е Коренно про- 
менен. ЕКипираните оръжия 
и брони не се отразяват на 
Външния облик на т.нар 
“хартиени Кукли”, а предме- 
тите не са толКова Краси- 
Ви, големи и детайлно изри- 
сувани, Колкото бяха В шес- 
та, седма и осма част. Не- 
Вероятно удобна екстра 
обаче е Въвеждането на бу- 
тон, чрез Който с едно на- 
тискане прехвърляте цяло- 
то съдържание на даден 
сандък ВъВ Вашия инВентар. 
Безспорно > най-досадният 
елемент В миналите загла- 


Дежа 
що 


“ Вия бе именно безбройното щрака- ? | най«красивата графика 
г, не по предметите и прехвърлянето < досега 


| им по джобовете на героите. С много уговорки обаче давам 
Променен е и начинът, по Който х оценка пет, пъй Като единстВена- 
Вашите хора изучават новите уме- Е: та разделителна способност, Коя- 
ния. Ако искате да разберете тай- 4 то играта поддържа, е 800х6б00. То- 
М ните на медитацията или на обез- Й Ва е доста странно, имайки пред- 
» Вреждането на Капани, ще трябва 5 Вид факта, че енджинът е ПШШесй 
Д са намерште из пътя си съответ- 2 (познат ни от графични шедьоври 
ДА ната Книга, Която да Ви просвети В 2 като АПепз ув. Ргедаюг 2 и Мо Опе 
това занимание, или просто да #2 Пмез Еогеуег). Въпреки това Вече : 
1 отидете до библиотеката и да си " можем спокойно да стъпваме В ма- 
я набавите оттам. В това няма ни- “ газините, Както си му е редът. я 
що лошо, но защо са нанесени Ко- Особено много е наблегнато на ;» 
" рекции и на самите магии? интерцпора Както на градовете и Е 
Е: - а сградите, така и! 
К Е грис на подземията и 
» г 3». пките, Коц-, 
постройките, я 
то ще трябва с | 


аетиртгт кула г гииАВи 
ъ « 


за 


изследвате. ВсичКо 
В пях, до последния ! 
детайл, е изпипано 
перфектно. Имам 
дребни забележки 
единстВено за Вън- 
шния сВят, Който 
трябва да прекося- 
Вате. В началото е 
интересен, но Впо- 
следствие започва 
малко да омръзва. 
Според мен му лип- з 


Според мен системата, В Която 
1 бяха групирани преди, бе отлична. # 
! Сега Въздушните, огнените, земни- 
те и Водните заклинания са обеди- 
нени В едно умение, наречено ее- 
тема, а зрий, пп и Бойу са 0б06- 
щени просто В зри!. 
Радвам се Все пак, че школите 
г дагк и пат са почти недоКоснати. 


со Копа! 


зано не с едно, а с две от по-гор- 
ните умения. Така например ако ис- 
4 Кате ода запишете В магическата 
е " си Книга заклинанието те?еог зПоуу- 


(па омег ошг укойф 


ц 


а! до уои теат | ат уошг Кито! РМоуу " уои"9 (е! те Бе, "т Бизу гугуа Го звор Ше демйв опа 


Възможност да избирате Как да ги 
Водите - В реално Време или по хо- 
дове. Повечето МРС-та, Които сре- 
щате по пътя, освен че разпрост- 
раняват КлюКки и Ви помагат да 
ставате експерти, майстори и 
гранд майстори В уменията, Които 
Владеете, могат да бъдат наемани, 
Като някои от тях дори Взимат 
1 участие В боя. Те обаче не са осо- 
бено индивидуализирани и още В на- 
чалото ще започнете да срещате 
„ ужасно познати и повтарящи се | 
физиономии. Въпреки това поняКога 2 
ставате сВидетели на действи-“ 
телни разговори помежду им. 
Особено забавен момент от 


„ мам Хе 


Срещата с вече порасналия 
Николай Апрънфист, 
син на Крал Ролана и Кралица Ка- 


| терина. Той е В лек душевен шок 


от случилото се В неговия сВят. 
Мисли се за Крал, не може да Възп- 


 риеме факта, че предишният му 


дом е унищожен и исКа да поведе + 


съкровеното му Желание. Ще му на- 
мерите работа В близкия цирк 1 
(ако си спомняте, В шестата част 
невръстният Николай 
избяга и се скри имен- 
но на такова място и! 
задължението да го 
отКриете се падна на 
Вас). 

Музиката ниКога не 
е била минус В игрите 
на ММС. В това отно- 
шение ММ |(Х не прави 
изключение. Тя се със- 
тои от цели седемна- 
десет парчета Като 


7. Изучаването на Всички магии е Вър- Ш 1822 соосисо Пъереа еве Ера А ВАТ готи пори можете да изби- 


рате как да ги слуша- 
те - В аудио- или В трЗ 
формат. Що се отнася 
до звуковите ефеКти, 


Е 
4: 
Е 
е, ще трябва да направите своя 
- герой майстор на елементите и Ш сва повече фауна от типа на храс- 
експерт В светлите магии. Общи- Ш ти, цветя, тревички и т.н. Облаци- 
:ят брой на магиите е около 50. Ш те по небето пък са статични (за 
3 ДобаВени са доста нови и интерес- #) разлика от миналите три части). 
ни, а много от старите са премах- Както Видовете, така и броят 


„ нати. на чудовищата, Които Взимат учас- 
По отношение на Всички оста- й тие В битки, са силно намалени, 

г нали умения, промените са мини- Щ тъй Като изискванията на играта 
в мални. Нов момент от геймплея щяха да скочат сериозно. За смет- 
обаче са метателните оръжия и # Ка на това пък те са със значител- 
Възможността да се гмуркате под Ж но по-добър изкуствен интелект и 
13 Водата. са напълно триизмерни и невероят- 
5 Без съмнение деветата сага от 1 но Красиви. Битките не са проме- 
поредицата притежава нени Въобще Като Все още имате 


те не са Кой знае Кол- 
Ко променени. 

Въпреки Всичко аз лично Все още 
не бих се ангажирал с твърденията, 
че това е най-добрата ММ Въоб- 
ще. Може би унищожението на сВве- 
та, В Който се развиваха предишни- 
те части на играта, или пък мно- 
ЖестВвото промени В геймплея, ме 
прави малко скептичен, не знам. На 
мен лично любимата ми част е сед- 
мата, но това по никакъв начин не 
омаловажава тази игра, Която е за- 
дължителна за Всички фенове на ММ. 

Владимир Тодоров 
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битка срещу дяволите. Вие обаче | 
добросъвестно ще изпълните най- ир 


миозин туринонс. |. пе сджочеда, Д а 


ете-тован 


тел. 


Еррирклот- 


Един от най-добрите 


н 
ОЕТТ 


ста германците от Вие 


Вуе правят разширения за Кул- 
товата стратегия Зешйегв ня- 
Как еднотипно. В експанжъна на тре- 
тата част имахте цяла нова раса -- 
амазонките. Тпе Тгоапз апд Ме Ейхи 
о! Ромег също има нова нация -- тро- 
янците. В разширението са добавени 
и няколКо други пикантни новости, за 
Които ще Ви разкажа по-надолу. 
Историята започва оттам, Къде- 
то свършва В оригинала. След побе- 
дата над Тъмното племе съюзът 
между трите стари нации (римляни, 
маи и Викинги) започва постепенно 
да се разпада. В същото Време от юг 
се задават Кораби на непознат досе- 
га народ, Който нарича себе си тро- 
янци. А оттук нататък започва и са- 
мата Кампания. Тя се дели на две 
части -- заселническа и нормална. В 
заселническата имате четири ми- 
сии, през Които трябва да организи- 
рате сВоята Колония и да Внимавате 
съюзникът да не Ви изиграе няКой 
мръсен номер. ИспиинсКата история 
обаче ще Видите В “нормалната” 
Кампани. С троянците имате на 
разположение 12 мисии, през Кошто 
да търсите елексира на силата. 
Елините се различават от други- 
те нации по няколко неща, сред Кои- 
то специално питие, Което богът им 
пие буквално В астрономически Коли- 
чества. Това е слънчогледовото ми- 
ро (по-популярно Като олио). Специал- 
ната едичица е човеК, носещ на гър- 
ба си мини Катапулт. Той е много мо- 
щен срещу пехота, но не е особено 
далекобоен и това го прави лесна ми- 
шена за стрелците на противника. 
Гърците разполагат и с бойна маши- 
на -- балиста, заредена с еКсплоди- 
ращи стрели. Магиите на троянците 


графика 
звук со 
геймплей ком 
общо 


издател 

ЦБГ до / Вие Ву!е 
пр: /ммми.зешегв4.сот 

системни изисКВания 

Р 500 МНг, 128 МВ ВАМ, УМпдоумв 95/ХР. 


1хед 


доста ми допаднаха, особено тази, 
Която превръща Войниците на Врага 
В най-обиКкноВени носачи. Има магии 
за разкриване на Картата или пък за 
снабдяване на Всички мини с любими- 
те им храни, защото без манджа ня- 
ма да има и природни блага. Друга 
бойна магия, Която си заслужава, е 
Саемау о! Таг -- прави за Кратко Вре- 
ме неуязвими Вратите на Кулите Ви. 
АКо си спомняте, В оригинала има- 
ше сгради, Кошто Вдигат морала на 
единиците Ви. При троянците те са 
доста интересни, но ако изключим 
тоновете злато, Което искат, и 
статуята на Троянския Кон, ВсичКо е 
наред. Странно защо точно този Кон 
увеличава морала на Войниците Ви 
повече, отКолкото статуята на Кра- 
сивата Елена :). Разбира се, моралът 
може да се подобри и чрез Зашад 
еадег-ите, но това е доста бавно. 
А сега малко повече за новите ми- 
сииш на старите нации. Ще имате на 
разположение по четири нови задачи 
за Всяка от пях. Първата мисия на 
скандинавците е да се отбраняват 
от троянците и Кръвожадните маи. 
На индианците пък -- да се заселят 
на нови места. Римските мисии са 
може би най-интересните. В една от 


4 <7 


овеиви 


експанжьъни за една от най- забавните икономически стратегии 4 


за 


| Зори тех 


тях Влиза В действие дори самият 
Троянски Кон. 

ДобаВени са и няКолко нови Карти 
за мултиплейър, но лично аз не ги ха- 
ресах. За това пък има Възможност 
да направите произволна Карта Като 
зададете ресурсите и тшпа й -- ос- 
трови, Континент и т.н. Типовете 
на игра са отборни битКи, развиване 
на Колония и т.н., а аКко няма с Кого 
да играете В местния Клуб, е поста- 
Вена опция за ЗКит!вп. Противникът 
използва доста по-добре ресурсите 
по Картата и е значително по-умел В 
бойните дейстВия (два гада на еазу 
и един на Пага за малко не ме изсели- 
ха), но за съжаление пък не строи Ко- 
раби. По този начин да играеш срещу 
А-то на острови става просто еле- 
ментарно. Графиката и звукът не са 
променени. Хората от Вие Вуе по- 
не можеха да дарят някакви слова на 
Вашите поданици. Все пак музиката 
на троянците доста ми хареса. Само 
съжалявам, че я няма В мау файл. 

Зешегв |М: Тпе Тгоапз апй Ше Ейхи 
о! Ромег едва ли ще се превърне В Ка- 
соВ хит, но за Всички фенове на по- 
редицата той е просто задължите- 
лен -- не го изпусКайте. 

Кирил Илиев 


потзипкей 


„СКУЛКЕВА 


Ргемоиз 


Космоса! Има и други цивилиза- 

ции, Които чакат да бъдат откК- 
рити, а безброй планети трябва те- 
първа да се изследват. Ключът е В 
самото бъдеще. Само то ще разКрие 
пред нас непознати светове и чуда- 
ти технологич. Дрън, дрън, дрън. Вяр- 
но или не, това сте го чували Къде ли 
не, чели сте го В Коя ли не научно- 
фантастична Книга или сте го Вижаа- 
ли реализирано В поредната холивудс- 
Ка мегапродукция. Темата за бъдеще- 
то, свързана непосредствено със 
съдбата на Земята и извънземните 
цивилизации, е любима на Всички сце- 
наристи по света. Тя не е подминала 
и света на Компютърните игри. АМ 
- Ва е Рапе!5 се опитва да предста- 
Ви своята Версия за съдбата на чо- 
Вешките същества, имали щастието 
да осъществят близки срещи оп 
третия Виа. 

Историята на играта 


Е<: е сигурно - не сме сами 8 


не е сред най-блестящите 

творения на човешкия разум 

Далечното бъдеще. С помощта на 
изследователския зВездолет Солари- 
ус хуманоидите НАУМ успяват да пре- 
Косят огромно пространство В Кос- 
моса и да се озоват В пака бленува- 
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ЕА графика 

тт звук ЕС 
- геймплей вом 

ар оща 

ЕЛ издател тхСО 
4 ТпМоЧЕ / Нзтапк 

се ри ПИр:/умлилпподв.сот 
е системни изисКвания 


Репит 300 МНг, 64 МВ, У/пдомув 98/ХР 


Можем само с носталгия да си спомняме за игри 
като ОРО Епету Опкпошп и Х-СОМ: Теггог пот 
ге Пеер, защото вдва ли някога ще доживеем 
техен достоен заместник 


ОК, | Пауега Ге Бийег ез Би Соттапдег Адатвк! 16 мн те. 


Айатв(и; Фе РгоГезвогз.заегу Ппаз е Найез! рпогйу, гететрег Ена. 
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ната от тях галактика - света на 0- 
шег Вт. Това е място, Където древ- 
ните извънземни цивилизации са ос- 
таВили В забвение технологии, отвъд 
ВсякакВо Въображение и знания, няма- 
щи равни на себе си. Мисията е пое- 
та от Макс АдамсКки - опитен, но 
сВвоенравен Войник, Който на Времето 
е имал Ввземане-даване с някакви 
мравкоподобни извънземни. Ветера- 
нът и неговото на места глуповато 
чувство за хумор ще Ви съпътстват 
през цялата игра. 

НМ - Вайе Рапез е триизмерна 
походова стратегия, В Която Вашата 
цел, най-общо Казано, е да обхождате 
Куп планети и да се биете с най-раз- 
лични извънземни гадинки, Кошто из- 
никВат по пътя. За тази цел имате 
на разположение редица бойни едини- 
ци Като енергийни танКове, артиле- 
рии, различни Въздушни подкрепления 
и т.н. Особеното В случая на НМ е, 
че един игрален ход се състои от две 
фази - В първата врагът и Вие пре- 
мествате сВвоште Юнити едновре- 
менно, докато Във Втората настава 
мелето. Трябва да призная, че това е 
малко странна идея. 

Едно нещо В тази игра е наисти- 
на интересно. Това е начинът, по Кой- 
то демиджът се отразява на атаку- 
Ваните единици. Един танк например 
може да започне да се движи на по- 
малки разстояния или дори Въобще са 
спре. Оръдията също могат да бъдат 


засегнати. Принципът при тях е 
следният - или нанасят по-малКо ще- 
ти, цли престават да стрелят из06- 
що. Това Внася доста интересни 
стратегически елементи, но също 
така може и да Ви изнерви максимал- 
но, Когато отКриете, че оръдията на 
Всички единици под Ваш Контрол са 
развалени, а Вие самите сте заобикКо- 
лени от Куп хищни извънземни същес- 
тва. Клишето: “Идваме с мир!”, едва 
ли ще бъде от полза тук. 


Лице В лице с Врага 


Играта предлага сравнително 
разнообразие от механизирани едини- 
ци. Те са създадени с Въображение и 
Като цяло се различават една от 
друга по множество характеристики 
- броня, Вид на щита, атака срещу 
наземни и Въздушни единици, обхват 
на нападение и т.н. Всеки Юнит може 
да събира нещо Като бонус предмети, 
Които са разпръснати по Картата. Те 
му носят опит, Който от своя стра- 
на му позволява да подобри няКоц 
статистики. Също така теренът В 
играта оказва сериозно Влияние Вър- 
ху целия геймплей. От изключителна 
Важност е Как точно ще разполагате 
единиците по Картата. Това може са 
се окаже от решаващо значение за 
изхода на няКое сражение. Естестве- 
но, теренът определя и степента на 
Видимост и това Колко надалеч могат 
да стрелят Вашите подчинени. 


АМ предлага обширна Кампания 
от оКоло тридесет мисии, В Които 
ще трябва да се биете, да се биете 
и отново да се биете. Задачите, Кои- 
то се налага да изпълнявате Във вся- 
Ко едно ниво, не са Кой знае КолКо раз- 
нообразни и честно Казано НМ е с 
малко монотонно развитие. Обикно- 
Вено целта Ви е да придвижвате да- 
дена единица до обозначеното на Кар- 
тата място и с това се приключват 
Всички проблеми. Със сигурност няма 
да са редки и случаште, В Които ще 
сте задължени да изличите напълно 
Врага от дадената планета. Самата 
игра обаче омръзва бързичКо, а хумо- 
рът, с Който е пропита, е доста из- 
търкан. ЕстестВено, Винаги може да 
се пробвате и В режим на мулпипле- 
йър, стига да намерите приятел, Кой- 
то ще се навие да играе подобна 
геймКка. Като се позамисля, тази 
част от АМ може би е най-интерес- 
ната, пъй Като до осем играчи мо- 
гат да избират измежду цели шест 
раси. Освен хуманоидите НА” имате 
на разположение и ВсичКи други създа- 
ния, Които срещате по пътя си. Кар- 
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щада 


туте, Върху Които ще можете да Во- 
дите мрежовите сражения, не са 
много на брой, но хубавото В случая 
е, че с най-различни “Кръпки”, набаве- 
ни от Интернет, ще сте В състояние 
да добавяте нови нива за мултиплейър. 


Триизмерно чудо или просто 
поредният несКопосан 
енджин? 

В случая нито едно от двете оп- 
ределения не Важат за НМ. По отно- 
шение на графиката чувствата ми са 
смесени. Триизмерният енджин не е 
лош - терените са изпипани добре, 
дизайнът им е готин, а единиците са 
детайлни и са анимирани плавно. Фло- 
рата не е цвете за мирисане (образ- 
но Казано), но това може да се прег- 
лътне. Проблемите Всъщност идват 
от специалните ефеКти, за Каквито 
В действителност не можем да гово- 
рим. Когато се стигне до някаква 
битКа, камерата се приближава д0 
мястото на сражението, за да може- 
те да станете свидетели на Жалка- 
та гледка, Която ще се открие пред 
Вас. Така от близък план Виждате по- 
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добре еКсплозии и пушеци, Които са 
Крайно пикселизирани, а Когато даден 
юнит се Взриви, най-различни многоъ- 
гълни чарКоляци започват смехотВор- 
но да хвърчат насам-натам. За щас- 
тие поне звуковото оформление не е 
лошо. Героите, Които от Време на 
Време говорят или се заяждат по- 
между си, са озвучени прилично, а 
бръмченето на единиците, престрел- 
Кките, взривовете и т.н. са пресъздаа- 
дени що-годе добре. 


Май сКоро ще се наложи да 

прелистите страницата 

Странна и леКко посредстВена по- 
ходова стратегия - така може да се 
характеризира НМ - ВаШе Рапе!з. 
Причините не са малко. Самият гейм- 
плей е доста Куц, мисиите са сКучно- 
Вати, а енджинът на играта е недоо- 
формен. За съжаление това е самата 
истина. Пазарът за Компютърни игри 
продължава да се затрупва с множес- 
тВо излишни заглавия. Но Както зна- 
ете, една стара поговорка гласи - за 
Всеки Влак си има пътници. 

Владимир Тодоров 
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За еволюцията на авиосимулаторите 


или защо само едната красива графика не превръща 
и най-доброто попадение в занимавка за всеки 


оличествените “натрупвания 
К ос до Качествени измене- 

ния. Самолетните симулатори 
са един от най-приятните примери. 
Още от зорите на индустрията игри 
от Вида се произвеждат редовно. 
Малко по малко прогресът на техни- 
Ката се отразява и на сегашния им 
Вид. С ВсяКа изминала година произ- 
Веденията стават Все по-реалистич- 
ни. Поредното доКазателстВо носи 
името уапез Айаск Заиадгоп. 


Мопд Маг 1! 


Настоящият продуКт е Класичес- 
Ка игра, представяща В патетичен 
блясък западния фронт на Втората 
световна Война. Учаспващите В 
битките са Англия, Америка и Герма- 
ния. дапез АЧаск Зашадгоп не предла- 
га някаква гигантсКа Кампания, а не- 
що малКо, гарнирано с множестВо 
отделни мисии. Допълнително е 
предвидена и Възможност за мрежо- 
Ва игра и производство на собстВе- 
ни “сладки” баталич. По принцип по- 
Вечето от Вградените нива са еКип- 
ни, Като се лети В малка отборна 
тумба. Самолетите, Които могат да 
се използват, са десетина. Присъст- 
Ват ВсичКи по-известни изтребители 
плюс няколко бомбардировача. Пос- 
ледните са наистина хитри -- може- 
те да се местите от мястото на пи- 
лота по Всички Картечарски позиции. 


Врагове 
Противниците са с интересни 


ОВ 
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Възможности. “Мисълта” на машина- 
та е добра. За поне частична резул- 
татност се изисКВва една идея уме- 
ние и Капка фантазия. Като пример: 
директна атака над формация оп 
бомбардировачи може да превърне 
Всеки от наличните авиони В летяща 
реклама на Компактно сиренце чедър. 
Управлението на машините е ня- 
къде В горната част на скалата за 
трудност -- с леки уклони Към среда- 
та. Самолетите си летят без ниКаК- 
Ви сериозни проблеми. Списъкът с 
Клавиши за запаметяване е сравни- 
телно дълъг. Лошото е, че аеропла- 
ните мърдат непрекъснато наняКъзе, 
Което постоянно изисква придържане 
Към стика. Кафе паузите и Временно- 
то заблейване са силно нежелани. 


Неадзно! 


От години самолетните симула- 
тори предлагат различни схеми на 
стрелби и попадения, но за пръв път 
се е получило нещо толкова реално. 
Аеропланите В апез Айаск Зацадгоп 
имат редица слаби места. ДВе пар- 
чета олово В двигателя и Край -- 
перката заспива беззвучно и маши- 
ната увесва нос Към безкрайно тВър- 
дата повърхност на земята. Единст- 
Веното успоКоение е, че подобни по- 
падения се постигат трудно, Като 
процентът им е някъде Към пет. 


Красоти 


Малките графични закачКи са по- 
Ва, заради Което (Чапез > Ацаск 
Зацадгоп заслужава особено Внима- 
ние. Елементите по самолетите са 
доста подробни. Особено Впечатле- 
ние оставя стрелбата и изхвърчащи- 
те гилзи. ДупКите, причинени от 
Вражеския огън, са Като истински, а 
експлозиите на разнищените про- 
тиВници са си малка фантазия. Игра- 
та разполага и със съвсем прилична 
земна настилка. Полетите на средни 
Височини са радост оКото. За съжа- 
ление най-близкият план на наземни- 


те цели разваля Впечатлението. 
Уапез АЧаск Запайгоп е един от 
заслужаващите си симулатори за го- 
дината. Единственото му лощо е, че 
ще се хареса основно на малка прос- 
лойка представители предимно на 
силния пол, закърмена с пластмасови 
моделчета и с онези първи КомпЮ- 
търни игри от преди десетина-пет- 
найсет години. 
Сергей Ганчев 


графика Рс 
звук со 
геймплей вом 


общо 


издател | 
Хса/Мад Оой зоймае 


имиилж сан. сотудатез /апезанасквдиаогоп. Ши 
системни изисквания 
Р 400 МНг, 128 МВ ВАМ, 16 МВ 30 Маво 


„1хс0 


(СЪЩО, КОХОЛП а Д И. И (СО) ИКС В Това са два яки мениджъра за 


а 9645 Ф2МР2 001.200 


Угерпеп Сгатеу | 
маша Мапе “| 


Тоти Сопуету”” 
КаГае! 

аа Ди. 
Тот Воуд 


Вобо Ва4е 


Тоо5 Уащаегеп 
Доц Що се 
Магс Сосотта 


Ко няКош от Вас си спом- . 
А- Сап! КШегв 2 -- иг- „7 
ра от месец май ми- 

налата година, сигурно 
ще останат доВолни 

от двата футболни 2! 
мениджъра на ниКому 
неизвестните Зтоктпа 
Сип Ргодиспопз. Напдегв Еоо!- 
ра! Соасп и Сейс РооЩа! Соасп 
са един Вид МО0-ове за горес- 
поменатия “убиец” и за разлика 
от него нямат дебилни имена. 

Какво по дяволите значи 


МОО за футболен мениджър? 


Елементарно -- можете да играе- 
те единстВено и само с един отбор, 
за Който специално е изготвена база 
данни с Всички известни и неизвест- 
ни подробности. Така се получава 
много по-тясно ориентиран мени- 
джЖър, но с множестВо статистики и 
подробности за избрания тим. И аКо на 
нас ни е Все тая за историята на 
Напдегв и Сейс, то шотландците яко 
се Кефят! Как би Ви дошъл мениджър, 
наречен СЗКА Роофща! Соасп примерно?! 

Особени разлики между Стап! КШез 
2 и тези два мода няма. Интерфей- 
сът е променен значително, а право- 
мощията, с Които разполагате Като 
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всички фенове на шотландс- 
кия футбол! Има ли такива..? 
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мениджър, са съ- 
щите. Можете да 
тренирате играчите 
си, да Купувате нови и 
продавате стари, да оп- 
- ределяте тактиките 
2 и стратегиите на 
отбора си и да се зани- 
мавате с финансовите проб- 
леми на тима. Колкото до разликите 
между Напдегв Рооща! Соасп и Сейс 
Еооща! Соасп, те са само Козметич- 
ни и на цветово равнище -- първият 
е синкаво-червеникаВ, а Вторият -- 
зелен. В играта са поместени Всички 
точни отбори за сезон 01-02 на 
Напдегв и Сейс, Както и тонове с ис- 
тория на тима от предишни години. 
Всеки от играчите има над 25 ста- 
тиустики, Кошто можете да подобря- 
Вате чрез тренировки. Общо Взето 
Всичко си е пипнато Както трябва. 
Това е и едно от предимствата на 
такъВ тип модове -- авторите се 
съсредоточават Върху много по-мал- 
Ко материал за работа и, естестве- 
но, успяват да я свършат Като хората. 
Визията е семпла, но изчистена 
-- нито един детайл не дразни оКо- 
то, а интерфейсът е направен удоб- 
но и приятно. За фон се сменят най- 
различни и много стойностни снимКи 
на различни футболисти от двата 
тима. 
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ЗВукът също заслужава Компли- 
менти. В самото начало на играта 
ВъВ Всяко едно меню ще получавате 
обяснения Кое за Какво е и КаКВо Вър- 
ши. Така един постоянен 


пер! Ш уопсе 


ще Ви съобщава Всяко нещо, Кое- 
то не знаете. Това е доста удобно, 
защото спестява ровичкането из 
един Куп геадте-та. 

ОсВен Всички шотландски лиги 
Зтокта Сип Ргодисйопз са ВКлючили В 
двата мениджъра много европейски 
шампионати и огромна база данни с 
информация за различни шотландски, 
английски и европейски играчи. Така 
РГооща! Соасп-овете се превръщат В 
два много смтойностни мениджъра, 
Коцто биха задоволили интереса д0- 
ри на тези, Кошто не се интересуват 
само от шотландски футбол. 

За Край искам да спомена, че дос- 
та по-добре звучи идеята да се изда- 
Ват тод-ове за различни отбори, от- 
Колкото да се пускат псевдо мегап- 
родуКции от типа на Спатрюопзтр 
Мападег. Сейс Роофа! Соасп пример- 
но е голям само 200 мегабайта, а 
доставя същото удоволстВие, Както 
и динозавъра на ЕФоз. На Зтокта 
Сип Ргодисопв -- евала! 


Орлин ШироВ 


От доста дълго време чакам игра, която ще предложи 
добър заместител на наркотика, наречен СУ 


„| ТВе Кесоп 15 а Еаз!, Па 4, сТозе гапае, о Ееля!уе Еогсе. ТБеу 
«ча | а150 аге ае Ео зро! Не епету а! а агеа! 915 апсе. | 
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е смятам да Ви занимавам с 
| сев на българсКия Клубен 

геймър - Как заглавията, Кошто 
играе, се определят повече от Клуб- 
ния администратор (нямащ голям ин- 
терес да се появи нова Култова 
джитка, най-малкото защото ще 
трябва да извади бая солидна пачка 
за ъпгрейд на щайгите), отКолкото 
от самия посетител. Нито защо С5 
се превърна В мания и ако не си добър 
на нея, излизаш от Компанията на 
яките пичове В Класа. Да играеш са- 
мо на две-три игри В продължение на 
години, е Като пиенето само на дВе- 
три марки Вино - Винаги можеш да си 
сигурен, че ще ти хареса, но никога 
не знаеш Какво точно изпускаш. Но 
искам да ви направя едно признание. 
Аз, познат още и Като Сандро, ста- 
нах наркоман! Да, трудно ми е да го 
призная. Моят наркотик се нарича 


графика Рс 
звук со 
геймплей ком 
общо 

издател ТхС0 


Еестотс Ай / Сгаме 

Пр: мими. дговагорздате. сот/ 
системни изисквания 
Р 700 МНг, 128 МВ КАМ, ММпАН, 30 Мадво 


ЕВЗТ РЕВЗОМ ЗНООТЕК 


Сора! Орегайопв. Защото три минути 
след инсталацията изключих телефо- 
на и на другия ден Към 12 сутринта, 
понесен със сънена физиономия и зло- 
Вещо блясъче В очите Към банята, ус- 
пях да промълвя само една фраза: “1 
Гоме 15 дате!” 


Теат геаду! 


От Колонките се разнася енергич- 
на музика, приканваща Ви Към екшън. 
Те събуждат Във Вас онази отдавна 
заспала страна, Която има Желание- 
то да се прокрадва В храсталаците, 
да реже гърла и да сваля противници 
с точен изстрел В челото - започва 
интрото. Неусетно се потапяте В 
атмосферата, сливате се с Командо- 
са - Виртуалното Ви его. Чувствате 
приклада на Калашника и леката те- 
Жест на Кръста - Верния Оезеп! Еад!е. 
Атаката започва. Мисията, Както Ви- 


наги, е да се прочисти районът, но 
този път трябва да спрем подкрепле- 
нията - рано или Късно шибаният ра- 
диопредавател ще си замине. Разцеп- 
Вате се на две групи. Вие сте в удар- 
ната - двама Командоси, медиК и Кар- 
течар. 

Снайперистът и специалистът по 
експлозиви ще Ви пазят гърба от съ- 
седното хълмче. НяКъде зад Вас про- 
пуква изстрел. Обръщате се - дейст- 
Вие, Което спасява Живота Ви. Куршу- 
мът от Вражия “ДрагуноВ” изпищява 
на сантиметри от ухото Ви и се за- 
бива В дясното рамо на Картечаря. 
Втори изстрел. За броени секунди 
затваряте очи В очакване на опарва- 
не, червено було пред очите и отда- 
лечените гласове по радиостанция- 
та, или може би нищо - безболезнена 
смърт и мрак... СеКундаа, две, на тре- 
тата пращенето на радиото разцеп- 
Ва тишината, Връща Ви със силен 
шут В реалността - “Епету домп”. 
Мислено си отбелязвате да черпите 
Капитан Харис (снайпериста) една 
бира Като се Върнете В поделение- 
то... ако се Върнете. 


бо, бо, 60! 

Няколко минути по-Късно: стана 
напечено. Мръсните Кучета се дър- 
Жат. Един от нас е Вече “свален”, 
слава богу ще оцелее докато дойде 
хеликоптерът. Всеки момент трябва 
да пристигнат Харис и Инферно. Та- 
Ка ще можем да ги държим на разсто- 
яние, докато сложим експлозива. Пос- 
ле идва адът. Терористите ще щур- 
муват с Всичката си налична сила 
малкото помещение за радиовръзка. 
Успеят ли да обезвредят бомбата, 
следва привикВане на подкрепления и 
ако сме Късметлии - бърза смърт за 
нас. 

Поглеждам жЖално Към оръжието 
си. Остават ми два пълнителя, еди- 
ният е с 18 патрона. Ще стигнат за 
първата Вълна. Може би с МР5, Кого- 
то Взех от поредната жертва на 
точността ми, ще мога да устисКкам 
за още един Враг. Пистолетът също 
е полупразен, а медикът бере душа на 
пода зад мен. Чувам стъпки, два 
Кратки изстрела, поглеждам дисплея 
със статуса на екипа - тази нощ 
леглото на разузнавача ще е празно. 
Стъпките се приближават, прикКляк- 
Вам и нагласям оръжието на отКос - 
на бомбата й трябва още минута - 
предостатъчна да ни избият и да я 
обезвредят. Дори и да спечеля някол- 
Ко ценни секунди, няма да имаме Вре- 
ме да се измъКнем. Поглеждам Инфер- 
но - В очите му прочитам собстВени- 
те си мисли - “Елате, нещастници! 
Няма да Ви се дам лесно!” 


Епету зро!еа! 


С това дълго лирично отКлонение 
се опитах да пресъздам чувствата, 
Кошто ме завладяха по Време на една 
от мисиите. Имайте предвид, че то- 
Ва са Впечатленията ми от игра с 
ботоВе. Колко ще Вдигнете фактора 
“емоция”, докато стреляте по прия- 
тели, зависи само от Вас. С/оа! 
Орегаопз може да се превърне В не- 
що наистина революционно за начина 
Ви на геймене - най-малкото защото 
тук не се броят фраговете, а това 
дали сте изпълнили мисията, и защо- 
то Всеки член на отбора допринася 
за победата му, пък дори и умирайки 
да е показал на другите Къде е Вра- 
гът. Сега е ред на малКо сухи факти. 

АКо сте играли СЗ, ще имате нуж- 
да от по-малко от един рунд време, 
за да свиКкнете с интерфейса, и окКо- 
ло половин ден игра за оръжията, сис- 
темата за печалба и допълнителните 
екстри. След още три-четири дни ще 
можете поне малко да играете В пим 
и да прикривате съотборник. 

Въпреки че Сора! Орегайопз пред- 
лага 13 мисии за сингъл, истинският 
0 потенциал се разкрива напълно В 
мултиплейър. Разполагате с шест 
Класа специалисти - по експлозивите, 
Картечар, Командос, разузнавач, ме- 
дик и снайперист. Те се различават 
по точността В стрелбата с различ- 
ните типове оръжия, самите оръжия, 
Които могат да Купуват, скоростта 
и инВентара. Например снайперис- 
тът е супер точен с Всяко оръжие, 
само той може да Купува снайпери и 
е адсКи бърз, но не може да носи 90- 
пълнително оръжие, да използва пове- 
че от една граната и е ограничен до 
средна броня. Командосът е най-ба- 


лансиран и преспокойно можете да го 
екипирате с Калашников и узи. Трети 
е по бързина и е единстВеният, Кой- 
то има достъп до противотанкови 
гранатомети. 

Скаутът има Ше скенер (помните 
ли чиита за прозрачни стени В 
Соишмег-зшке?) ие идеален за отКри- 
Ване на засади на Врага. 

Всяко оръжие може да стреля на 
единична или автоматична стрелба, 
а някои и на отКос, Като съществува 
опция и за ъпгрейд. Най-сетне ще мо- 
жете да монтирате оптика на Ка- 
лашникоВ и МР-5. На други оръжия се 
добавят уВеличен пълнител (двойно 
Количество патрони), два пълнителя 
(отрицателно Време, за да презаре- 
дите), фенерче, заглушител или лазе- 
рен мерник (увеличава точността). 
Също така не се убивайте да търси- 
те В настройките яркост и Конт- 
раст - такива няма. Мракът е Важен 
фактор за тази игра, защото именно 
заради него ще харчите с Кръв (бук- 
Вално) събраните долари за най-д06- 
рия термален сензор, Който съм Виж- 
дал В Компютърно симулирана битка.. 


М!581оп сотр!е!е 


Нивата са гениални, големи, раз- 
чупени, предразполагащи Към такти- 
чесКо обмисляне преди атака. Мисиц- 
те са: да се спаси/придружи залож- 
ниК/МР, са поставите/обезвредите 
бомба или да убиете МР-а на теро- 
ристите. Това е тиз! Паме заглавие и 
ако го пропуснете поради няКакВи си 
там уж Важни фактори, просто ще 
съжалявате. Сега Ви оставям, пръс- 
тът на ръКата ме засърбява - плаче 
да е на спусъка на пистолета. 

Георги ПанайотоВ 
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Сори 
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сее -ССТАМАВЯТ. 


Страните в конфликта са три: технологично-кибернетич- 
но-нахална, духовно-магично-франатична и биологично-гад- 
но-злобна. Иначе казано: Нитап, богт и Оге! 


нехайния наблюдател е просто 

още една от блещукащите на 
небосклона точици. Наглед пполкова 
обикновена, че се губи сред сВет- 
лината на други, много по-големи и 
ярки звезди. Но тя не е нещо мало- 
Важно. бНиШеу-21 е сред малкото, 
около Кошто е намерило своята орби- 
та и небесно тяло от земен тип. То- 
Ва е Натролис. Планета с изобилие 
от растителност и Вода. Място, на 
Което Кипи живот. Една трета оп 
повърхността й е заета от огромен 
Континент, останалото са океани и 
малки архипелази. Натролис, Както 
Всяко ценно нещо, не може задълго да 
остане незабелязана. Но Като Всяко 
истинско съкровище, планетата има 
и своите пазители. 

В навечерието на третото хиля- 
долетие три Велики сили ще се борят 
за бъдещето й и за своя Вид. Победи- 
телят ще е само един. 


феи система бНшМеу-21. За 


Едотев / БГ бой 

пир: /дагкр/апет. ирг. сот 
системни изисКВания 
Р 450 МНг, 64 МВ ВАМ, 16 МВ 30 Маео 
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Хората 


През 26-тми Век положението на 
Земята никак не е приятно. Военни- 
те Конфликти са ежедневие. Пробле- 
мите със сВвръхпопулацията, новопоя- 
Вилите се болести и ширещата се 
мутация В Крайна сметКа не доприна- 
сят за подобряване на цялостната 
Картина. Множество “движения за 
човешките права”, тайно финансира- 
ни от могъщи технологични Корпора- 
ции, подтикват световните прави- 
телстВва Към екстремни и скорошни 
решени - ражда се Колониалното 
движение, започва покоряването на 
далечния Космос. 

Труиста години по-Късно елитна 
механизирана Колонизаторска дивизия 
е на път да се приземи на Натролис. 
Задачата: да прочистят планетата 
от това, Което е унищожило прате- 


ната там преди Време Колонизацион- 
на бригада. Средствата: единадесет 
Вида пехота (В това число Водолази 
плюс два Вида индивиди с |ейраск) и 
девет типа механизирани единици. За 
изграждане и поддържане на инфрас- 
труктурата са необходими Камъни, 
Кристали и енергия. 


Паразитите 


Не знаят Коя е родната им плане- 
та, не ги и интересува. През досе- 
гашното си съществуване расата им 
се е прехвърляла от един обитаем 
свят на друг, оставяйки ВсичКо след 
себе си мъртво и безжизнено. За Оге! 
Натролис е просто поредната стъп- 
ка В смъртоносния им жизнен циКъл. 
Те са ненаситни и безумно ефектив- 
ни. ОбщестВото им се състош от Во- 
ини и работници, Всички подчинени на 
КолектиВния разум. 

Тази Всепоглъщаща напаст се със- 
тои от 22 Вида деструктивни гадини, 
готоВи на ВсичКо за своята Кралица. 
За тях всеки повален Враг представ- 
лява още органична материя, Която 
да бъде завлечена В Кошера и употре- 
бена за гнусната им Кауза. Събират съ- 
що дърво и Кристали. Имат КаКто на- 
земни, така и летящи бойци, но люби- 
мият им начин за атака е изпод земята. 


Пазителите 


Гущероподобните Зопп са Корен- 
ното население на Натролис. Въпреки 
че не са съвсем изоставили техноло- 
гиите, общестВото им е поело по пъ- 
тя на религията. През последните 
двеста години планетата се управля- 
Ва от Висшия съвет. Той се състоиц 
от най-старите Сорински Висши сВе- 
щеници и мнозина го смятат за Ко- 
румпиран. От своя страна, единстве- 
ното, от Което съветът се бои, е за- 
даващата се Война - тогава може да 
се появи и свещен Воин, Който да ос- 
пори Властта. 


В зеленикавата армия са шестна- 
десет типа наземни бойци, пет въз- 
душни (от Кошто две транспортни и 
една чисто разузнавателна) и ава ви- 
да свещеници. Последните разпола- 
гат с няколко Вида заклинания: от ле- 
куване и призоваване на зомбита 90 
посаждане на гора и огнен дъжа. За 
магиите Ви е нужна “Вяра”. Този ре- 
сурс се акумулира от молитвите на 
работниците Ви шли от душите на 
падналите В битКа. Другите необхо- 
дими материали са дърва и Камъни. 


Общото между расите... 


...освен че Всяка исКа да изтреби 
другите две, е ши 6 нужда от строеж 
на жилища за Войските. За да опази- 
те базата си, можете да изградите 
стени и статични защити. Техничес- 
Кото развитие е на четири основни 
етапа, според степента на главната 
Ви сграда. Дървото на науките е дос- 
та солидно. 

Всяка раса разполага и с по една 
супербрутална, почти безсмъртна 
единица, наречена Едо Опи. Всъщ- 
ност, по действие и трите мегауни- 
щожители са почти идентични - 
представете си баВно подвижна 
атомна бомба за многократна упот- 
реба. В резултат обиКновено сраже- 
нието се спечелва от този, Който 
пръв построи гореспоменатия изверг. 


а: 


ВЕА МЕ ЗТВАТЕСУ „7 


Можете да задавате четири типа 
поведение на единиците си: запад, 
Нее, погта! и аддгеззме. Играта преад- 
лага и една от най-сполучливите сис- 
теми за придвижване на единиците 
ВъВ формация, Като осВен предвари- 
телно готовите схеми можете лесно 
да си създадете и собстВени. Ако пък 
ВъВ формацията има и единица от 
тип лидер, цялата група получава 
приличен бонус Върху бойните си спо- 
собности. 

Ако не Ви стигат трите Кампа- 
нци, можете да се насочите Към зК!- 
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тв, саршге Ше Над и доттмюоп Както 
срещу Компютърен противник, така 
и В мрежова битКа. Всъщност В гш!- 
Прауег е Възможно да пробвате и 
Кампанията. Налична е и прекрасната 
Възможност да ограничавате нивото 
на технологиите - радост за Всеки 
намразил Едо единицата. 

Графиката е най-изпипаното нещо 
В Оагк Рапе!. Просто Визия, за Която 
трудно могат да се измислят излиш- 
ни суперлативи. Е, Като дадете мак- 
сималното приближение на Камерата 
(с Което можете буквално да поглеа- 
нете Войските си лице В лице), поли- 
гоните лесно се забелязват, но няма 
причина да издребняваме. За добро или 
за лошо (от Вас си зависи), движение- 
то на гледната точка е с огромна 
свобода. Като се замисля, и авижения- 
та на бойците не са особено разнооб- 
разни, но от нормалната Височина за 
ефективно Командване на сраженията 
това не прави Впечатление. 

ЗВуците са най-слабото нещо. Го- 
Ворът на единиците е доста еднооб- 
разен. Най-честата реплика сред со- 
ринските Вошни е нещо от сорта на 
“Уупа?в ир?”. И защо свястната музи- 
Ка е ограничена до менютата?! По 
Време на мисиите никакви мелодии 
няма да галят слуха Ви. С раздразне- 
ние ще отКриете, че това, Което В 
менюто фигурира Като настройка за 
силата на “Мизс”, регулира шума от 
Клоните на полюшВащите се дръвче- 
та и тем подобните му. Накратко: 
наличното озвучение е добро Като Ка- 
честВво, но Куца отКъм Количество. 

С малко повече старание това 
щеше да е страхотна игра. Е, и В то- 
зи си Вид битКите по територията 
на Маго!в съвсем не са за пропуска- 
не. Расите са добре балансирани, 
битките са яростни, има и доста- 
тъчно място за тпаКктическКа изява. 

Борис ЦВеткоВ 


Ортакът на Ментор и Ел Диабло вдигна светофара и потроши трите ледени кралици... 


ласическите КомиКксови 
К опергвго са почти 

непознати за географ- 
ските ни Координати. В го- 
дините до нас са достигали 
единствено Ватап, зр!ег- 
тап и още няКолКо. Все пер- 
сонажи, имали Късмета да 
се превъплътят В анимаци- 
онна форма. Купищата други 
рарег-разед типове са обре- 
чени на пълна липса на ин- 
терес В милата ни родина. 
Един от малкото шансове 
на прослойката да получи известна 
популярност на българска земя са 
редките игри, посветени на темата. 
Последната такава е Ргеедот Рогсе. 


Зацад-разей ТасПса! дате 


Настоящият продукт е нещо 
Крайно забавно от типа: “Повел ми 
хайдутин Кольо чета, да пуцат по 
гарги”. В случая основата на Конфлик- 
та е отряд патриотични американци, 
борещи се със злото на Комунизма. 
Като Катализатор на действието се 
изявява интергалактически злодей, 
решил да доведе Земята до самоуни- 
щожение. Единствената пречка пред 
плана на Коварния злобар е разпиляна- 
та енергия Х, дала сВръхсши не 
само на няколко лоши Комунисти, но и 
на групичка абсолютно съвестни 
граждани. 


ЕА Сатез/ггайопа! Сатез 
Пр:/ммии.туеедотгогсе.сот 

системни изисквания 

Р 300 МНг, 64 МВ КАМ, У/МпАП, 30 Мдео 
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(В МАСН (Р1) А 


Герои 

Супергероите, с Кошто се играе, 
са най-разнообразни. ОсВен по Вън- 
шен Вид персонажите имат различни 


суперспособности. Нгеедот  Еогсе 
предлага Възможност за производст- 
Во на собстВени герои и доизкусуря- 
Ване на старите. Енстусиастите мо- 
гат да изменят Външния Вид и уменц- 
ята на героите, стига да разполагат 
с нужния софтуер и мерак. Появилите 
се Като резултат тВорения могат да 
са наистина забавни. ЕдинстВеният 
им недостатък е, че струват много, 
а точките, Които се печелят от ни- 
Вата, не са Кой знае Какво и Кой знае 
Колко. 

Отделните мисии се играят с 
екип от до четирима ултрамегапер- 
сонажи. Управлението им по Време на 
действието е лесно, превключването 
от герой на герой - бързо, а и те, ос- 
таВени сами на себе си, се справят 
сравнително добре. АКо мелето ста- 
не твърде голямо, действието може 
да се стопира до издаване на правил- 
ната Команаа. 


Минус 

Малкото бъгаВво нещо ВъВ Ргеедот 
Рогсе е изкуственият интелект на 
лошите. Повечето от злодеите са 


Като Къртици В ясен слънчев ден. Миу- 
лите нещастници се оставят да бъ- 
дат замеряни с най-разнообразни 
предмети без да реагират по Какъв- 
то и да е начин. Неприятното е, че 
дори В състояние на атака не проявя- 
Ват фантазия. По-опитните играчи 
няма да изпитат никакви затрудне- 
ния. 


Картинки 


Атмосферата на играта е нещо 
средно между “Флаш Гордън” и “Джо- 
ни Браво”. За разлика от скорошния 
Зрщегтап Ргеедот Рогсе е с далеч по- 
засилени Комиксови мотиви. Отделни- 
те филмчета, Кошто свързват исто- 
рията, напомнят Класическа рисувана 
историйка, анимациите са малко, с 
повечко статични елементи. 

Самото действие предлага изчис- 
тена Картина без някаКВи особени из- 
хвърляния. Героите са Красиви, но 
леКо ръбати. За сметКа на това дви- 
Женията им са приятни. Особено за- 
бавни са няКош от бойните сцени. 
Ефектите им са от рода на шарени 
КомиКсови облачета, В Които излизат 
думички от рода на “бууум” и “тряс”. 
Патосът, с Който се четат реплиКи- 
те, е перфектен, маКар и да напомня 
на хилядосериен телевизионен се- 
риал. Самите аудиоефекти са мно- 
Жество и най-Важното - на място. 

Сергей Ганчев 
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Ето, че отново се срещате с група малки, вьоръжени, 
умопомрачени червейчета, които ще обикнете след 
първата игра на И/огтв ВазЕ 


лед множеството достатъчно 
( известни и интересни части 

на Могтв е някак очаквано да 
излезе и следваща. Но дали тя е пол- 
Ккова сполучлива, Колкото нейните 
предшестВеници, ще трябва да опре- 
делим заедно. Важното според мен е, 
че главната идея на предишните заг- 
лаВия е запазена, а заедно с тях и ча- 
рът на играта. Тук отново можете 
да размазвате противниците, но по 
доста по-различен начин. Според мен 
Могтзв Ваз! си прилича с предишните 
части само по името и по това, че 
трябва да елиминирате Врага си. Но 
В нея няма Кой знае Какви батални и 
безмилостни сцени. 

Самият геймплей е Коренно про- 
менен. Вече не избирате отбори от 
пълзящи гадинКи, а трябва да се 
спрете над сВой любимец измежду 
няколкото персонажа. А В началото 
те са два: червея -- брат и сестра, 
специалисти ВъВ Взривяването на 
Всякакви неща; овца, която не е Кой 
знае КакъВ фен на океана; скунКс, чи- 
ято миризма е неразделна част от 
него; глупаВичък, но много точен пин- 
гВин, и някаква тВар, Която така и 
не разбрах Какво точно представля- 
Ва. Всеки герой е Въоръжен с базука 
и има определени статистики, Кошто 
го отличават от противника му. Иг- 
рата предлага и три скрити допълни- 
телни персонажа. 


дот Ше Могтв Агту ог Фе! 


В раздела пъзел ще се изправите 
пред предизвикателстВото да обико- 
лите сам света на своята гумена 
лодка, наподобяваща банан. По прин- 
цип тя не е идеалното плавателно 
тяло, но за един добре обучен член на 
Армията на червеите си е много по- 
лезна придобивка. Наистина трябва 
да Видите Как мъничките гадинки уп- 
равляват тези плавателни съдове. 
Току Виж сте сбърКали играта с ня- 
каква Водна надпревара. Целта ви е, 
Както Вече Казах, да обиколите сВе- 
та и да преминете през Купища неп- 


руиятности и нива, Кошто изпробват 
Вашата ловкост и изобретателност. 
Да си призная, аз нямах достатъчно 
здрави нерви, за да направя това око- 
лосветсКо пътешествие. Стигнах до 
малко повече от половината и си да- 
дох заслужена почивка. 

В Крайна сметка може да ВКлючи- 
те животинчетата и В турнир. При 
него целта е да се наредите из чел- 
ните позиции В Класирането. Може-. 
те да избирате измежду Тагде! Айеу, 
бирег Егоддтад, ЗПпойпа Сайегу, Сгагу 
Айепз и Теат 17 Рип. Във Всяко от 
тези подразделения на турнира ще 
Ви се наложи да правите неща от 
типа на стрелба по движещи се и 
спускащи се цели, унищожаване на 
звезди, Кошто падат директно от ед- 
но огромно лого на Теат 17 и т.н. Ако 
успеете да се запишете на ВсичКи 
първи места, тогава наистина ще Ви 
призная за много добри. 

Не на последно място, можете да 
се изправите при реално-Времева 
битка В нещо Като мултиплейър сре- 
щу сВой приятел или срещу самия 
компютър В дисциплини от типа на 
Оеаштасп, ЗХаг Сойесйоп, Опе пе Гог 
ги т.н. 

Графиката е доста по-добра от 
предишните части. Малките розови 
червеш Вече изглеждат Като черВвец. 
След Като се справите с няКое ниво, 
безгръбначният Ви прави пържест- 
ВуВащо салто. Може да се Каже, че 
музиката си я бива, а звуковите 
ефекти са направо невероятни. Мно- 
го се радвам, че и готините гласче- 
та на героите са озвучени В стария 
познат забавен стил. 

Моето мнение е, че хората от 
Теат17 са решили да направят нов 
епизод В поредицата, за да припом- 
нят на геймърските среди, че 


Могтв Все още съществува 


и че идеята за Война, Водена от 
жЖиВотни, ш по специално от червеи, 
Все още е актуална. 

Асен ГеоргиеВ 
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И пр а твска 


Използвайте превюто, за да ви- 
дите Как ще изглежда бъдещата 
пътна артерия преди да финанси- 
рате нейното изграждане. Ако сте 
допуснали грешка, разрушаването 0 
няма да Ви Върне Вложените пари. 

Внимателно сВързвайте отдел- 
ните участъци на пътя. Зелената 
стрелка В началото и В Края на 
Всеки участък е индикатор, че мо- 
Же да продължите изграждането 
на линията. 

Закупуването на превозни сред- 
стВва става посредством транс- 
портни депа. Те предлагат разно- 
образен автомобилен и Жп парк, 
съобразен с епохата, В Която се 
развива действието. 

Вземайте предвид Конкретните 
нужди при покупката на Вагони и 
ремаркета. Ако ще превозвате 
мляко от фермата за животни до 
фабриката за млечни продуКти, Ку- 
пете цистерна, а не ремарке за 
транспорт на Въглища. 

За да може да се обслужват ин- 
дустриалните обекти, са необхо- 


: НАВИГАЦИЯ 


Радостна е Констатацияпта, че се 
намират геймразработчици, за Ко- 


ито мишКата има повече от един 

бутон. Използването на пълните 0 

, Възможности дава на геймъра сво- 
За влакове парни и машини бода при придвижване от един 


товарни... даден до друг и бърз гоот. За по- 


мързеливите има стандартно за- 
дадени гледни точки, Както и при- 
ятна Възможност, наречена оЩес! 
сатега. С нейна помощ може са 
следите Всяка дВижеща се едини- 
ца. Това Ви дава Контрол Върху 
превозните средства, а ше разто- 
Варващо понякога да се повозите 
гратис и да се полюбувате на при- 
родата. След добрите Вести пдва 
ред и на лошите -- > физически 
придвижването е безпроблемно, но 
дВижението по Картата, с Която 
разполагате, не е съобразено с ди- 
намиката на иКономическите про- 
цеси. При по-големи разстояния 
плоският модел на земното Кълбо 
действа зле на ориентирането В 
средата, а Компасът, Който са Ви 
дали, не е от голяма полза. Губите 
Време и от невъзможността да 
преименувате спирки и гари и по- 
някога се заплитате В имена с 
много цифри, Кошто играта по де- 
аш! им дава. 


С Че 


ВиасЕСе- 0 


дими тоВарителници за стока- 
та, Която предлагат. Или Ка- 
зано по-просто -- слагайте 
спирки, за да могат влакове- 
те и Камионите да стигат 
там, Където искате. 

Не забравяйте да назначи- 
те маршрут за движение на 
конкретната машина. Трябват 
Ви предварително построени 
пътища и спирки. 

Използвайте легендата, 
Която показва движе- 
нието на суровините 
и материалите В 
производстВения ци- 
Къл. Така няма да 
доставяте Желязна 
руда В шивашката 
фабрика. 


графика жжжжа 
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ТВАМБРОВТ ТУСООН 


играта представи Васко ЧаВворски 


И геймплей 


Играта предлага разнообразни си- 
мулации на реални и не толкова ре- 
ални събития. Класическата исто- 
рия е базирана Върху исторически 
данни за пускането на първата В 
сВета Железница за превоз на път- 
ници. През 1825 г. Чарлз Ман свърза 
Стоктън и Дарлингтън, Като изпол- 
зва изобретения от Д. Л. Стивън- 
сън локомотиВ. Амбициозният анг- 
личанин по-Късно прокарва жп линия 
между Манчестър и Ливърпул. Раз- 
полагате с 5 години, за да повтори- 
те действията на магната Ман. 


Тгатз апд ТгисКв Тусооп има следни- 
те разработени сценарии: 


Моимашт-умау5 


Високо В планините, богати на за- 
лежи от Въглища и Желязна руда, са 
разположени множестВо разпоКъса- 
ни селища. Липсата на подходяща 
инфраструкура забавя иКономичес- 
Кото им развитие, а нуждата от 
нови пазари е от Жизненоважно зна- 
чение за бъдещето на перспектив- 
ния регион. 


Тоиг де Егапсе 


Годината е 1890. Франция трескаво 
се подготвя за световното изложе- 
ние В Париж, до Което остават са- 
мо 10 години. На столицата са не- 
обходими надеждни Връзки с оста- 
налите градове. Времето за изг- 
раждането на транспортна мрежа 
е ограничено, а и не сте единстве- 
ният, Който иска да грабне приза 
“Тоиг де Егапсе”. Той ще бъде присъ- 
ден на фирмата, превозила най-мно- 
го пътници. 


| апд-ву/йси 


Давидал и Голими са Взаимозависи- 
ми острови. Давидал е малък, с лош 
Климат, но недрата му са богати 
на много ценни руди. Малкото жи- 
тели имат нужда от транспортна 
Връзка с Голими -- голям Къс земя, 
с добре развиваща се индустрия и 
благоприятен Климат. За пътеводна 
светлина може да изберете бонуса, 
Който ще получите за първия прево- 
зен пътник между двете географс- 
ки точки. 


Тгапзропата 


Притежавате малка транспортна 
фирма В изолирана и дива земя. До 
преди известно Време тази част 
от света се считала за безполезна, 
но наскоро откритите природни из- 
Копаеми я превръщат В безспорен 


фаворит. Изграждането на транс- 
портни артерии ще Влее сВежа 
Кръв В младата иКономика и ще 
сВърже отКъснатите райони с голе- 
мите градове. 

ИстинсКо предизвикателстВо са 
т.нар. геосценарии, чиято слоЖ- 
ност Ви гарантира доста часове на 
усилено прокарване на пътища. При 
тях създаването на инфраструкпту- 
ра е изведено над регионалния прин- 
цип. Можете да избирате В Коя дър- 
ЖаВа /Франция, Германия, Великоб- 
ритания/ или на Кой Континент /ЕВ- 
ропа и Австралия/ да разгърнете 
сВоята транспортна мисъл. ОсВен 
с териториално-регионалното си 
многообразие, тези Кампании дават 
Възможност и за работа В различни 
периоди от развитието на изброе- 
ните държави и Континенти. 
ОбобщаВащият елемент при описа- 
ните сценарии са ограниченото 
Време и финанси за изпълнение на 
задачата. Не ми допадна система- 
та на Кредитиране “свише”. Седнал 
на тежък Кожен фотьойл, някакъв 
самовлюбен финансист с пура В ръ- 
Ка по неразгадаема за мене логика 
раздава Кредити. Но таКа и не наме- 
рих директна Връзка за преговори с 
банката и уговаряне условията по 
отпускане на заеми. Наистина прият- 
но е да се появи надпис, че някой се 
е навил да отпусне недостигащите 
средства, но Въпреки това авторите 
са предпочели да не обръщат Внима- 
ние на пози детайл и да не наблягат 
на значението на Критерия. 


ГРАФИКА ИНТЕРФЕЙС 


Не е шега работа да играеш В 
триизмерна среда, разработена 
Внимателно и реалистично от 
фирма Като ПБ! ЗоН. Зд енджинът 
позволява гъвкава навигация В 
пространството, но за мое най- 
огромно съжаление при Внимател- 
но Вглеждане В детайлите открих 


доста графични бъгове. Наличието 
им припомня, че играта е само 
обикновен тайшКкун, Който залага 
най-Вече на логическото предизви- 
Кателство и добрия геймплей, а не 
на зашеметяващите Визуални ефе- 
Кти. Смело предлаганата Възмож- 
ност за игра при резолюции 
1280х1024 и 1600х1280, както и 
приятното оформление на интер- 
фейса, само радват оКото. МенЮ- 
то за управление на Влаковете и 
Камионите е лесно достъпно и по 
Желание може да го скриете със 
“брасе”. От него имате достъп 
до Контролния панел за управление 
движението на превозните средс- 
тва. Уви, статистическа инфор- 
мация за тях липсва. Но има изоби- 
лие от безполезни Криви за финан- 
совото Ви състояние. 


гапфа 2 се появи за Зеда 
е Огеатсаз! преди почти дВе го- 

дини. Наскоро ПБ! Зой я издаде 
за Раузмайоп 2, а сега и за РС. По 
принцип Конзолните транслации не 
се радват на добра слава. За щас- 
тие, В този случай Крайният резул- 
тат си заслужава. 

Главният герой В това приКлюче- 
ние носи звучното име Ршодо. Той е 
млад, но Вече натрупал доста опит 
наемник, тъКмо изпълнил мисията на 
поредния си работодател. Не закъс- 
нява и следващото поръчение. Рабо- 
тата изглежда лека, а е и добре пла- 
тена. ЗВънът на монетите убеждава 
Риюдо да приеме задачата, маКар 8 
нея да се Включват дВе от нещата, 
с Кошто той гледа да си няма много 
Вземане-даване -- църквата и Жени- 
те. Но Кой Казва, че ВсичКо трябва 
да е наистина лесно? Проблемите не 
закъсняват и това, Което почва Ка- 
то “опази Клиента жив”, за нула Вре- 
ме прераства В малък Кръстоносен 
поход срещу силите на мрака. 

Историята е сред най-силните 
черти на Сгапда 1. В нея има всич- 
Ко-- интрига, романтика, неприятни 
сблъсъци с миналото и настоящето, 
Както и доста солидно Количество 


хумор. Хапливите реплики идват пре- 
димно от страна на Риюдо, Който 
просто обожава иронията и сарказ- 
ма. Малък минус е абсолютната пра- 
Волинейност на действието. Но рам- 
ките на събитията изобщо не са пос- 
тавени по натрапчив начин и ако 
Вникнете В духа на персонажите, на 
практика няма момент, В Който да се 
чувствате изкуствено ограничени. 
Играта все пак е Конзолен порт и 
затова не очаквайте Кой знае Какви 


опции за настройка 


За управление можете да ползва- 
те Клавиатура или джойстик, а люби- 
мият на Всички “гризач” В случая се 
явява Като непознат артефаКт. Това 
не бива да Ви притеснява, защото и 
Контролът с Клавиатура си е идеа- 
лен за очакващия Ви геймплей. 

Както и да го погледнем, първото 
нещо от Сгапда, Което се набива на 
очи, е графиката. Единствената раз- 
лиКа спрямо Конзолната Версия е, че 
можете да Вдигате резолюцията до 
1024х768. За жалост филмчетата на 
играта са оставени ВъВ формат Ка- 
то за телевизор и Въпреки че са мно- 
го приятни, изглеждат доста чет- 
Въртито. Всичко е В симпатичен 


Една група игри условно може да се отдели под название- 


то "класическо японско конзолно ВР 


" Ако се чудите как- 


во точно е това, Сгапйа 2 е сред доста добрите примери 


аниме стил. Персонажите са Краси- 
Ви, но поне В началото, докато им 
свикнете, ще Ви се иска да бяха с 
оКоло 20 процента по-ВисоКи и лице- 
Вите черти на повечето от тях да 
не се ограничаваха само до чифт го- 
леми очи. Графиката, дори по Време 
на битКите, оставя някакво шарено, 
Весело и повдигащо духа настроение. 
Е, има и моменти, Кошто се размина- 
Ват с горното изречение -- макар и 
да не са чести, не отсъстват злове- 
щи и гнусни гледки. Зелени тревички, 
шарени цВетни полянКи, а от сКалата 
Вляво ВъВ Вас се Взира грамадно, 
гнусно, КръВвясало оКо. Визия със стил. 

ЗВуковото оформление ни най-мал- 
Ко не отстъпва на графичното. Със 
сигурност ще заобичате музиката -- 
преобладаващата е Весела и рипмич- 
на, а В нужните моменти се сменя с 
по-брутални и зловещи мелодии. Оз- 
Вученият теКст не е много, но прек- 
расно пасва на персонажите и опре- 
делено помага да усетите характера 
им. Единствените гадни звуци В ця- 
лата игра са стъпките -- най-веро- 
ятно ще Ви се прииска да ги изключи- 
те, но не е предвидена такава опция. 

Основните занимания са 


разговори с МРС-та и 

Водене на битки 

Промеждутъкът между тези две 
дейности е запълнен с придвижване 
от точКа А до точка Б. Комуникаци- 
ята се извършва с минимална намеса 
от Ваша страна -- натискате буто- 
на и четете. 

Битките, от сВоя страна, са ед- 
но от блестящо направените неща В 
Сгапда П. Щом Видите Врага, пред 
Вас се откриват няКолКо по-ната- 
тъшни Варианта. Първо, можете да 
се опитате да избягате. Ако пък 
търсите съприкосновение, просто се 
засилвате челно Към него или се 
опитвате да го нападнете В гръб. Е, 
ако не Внимавате и противникът мо- 
же да Ви доКопа изотзад (без грешни 
асоциации). След Като играта превк- 
лючи В боен режим, В зависимост оп 
това Как е започнала битКата, може 
да имате пърВия ход или пък да Ви по- 
натрошат преди дори да успеете да 
реагирате. 


графика 

зВук - < 
геймплей «0 
общо 

издател дХС0 


бате А115 / ЦБЕЗоН 

ПИр://мумим ив. сот/И5/ватез/дгапогад 
системни изисквания 
Р 350 МНг, 64 МВ КАМ, МпА!, 30 Маео 


Мелето изглежда живо и динамич- 
но. Всеки действа според поКазате- 
лите си, Като ходът се разделя на 
няКолКко части: изчакване, избор на 
действие, подготовка и изпълнение. 
Можете да нападате с обиКновена 
серия от удари, да правите удар, це- 
лящ да прекъсне действието на про- 
пиВника, докато той е Във фаза на 
подготовка, да ползвате няКое оп 
специалните (и особено разрушител- 
ни) движения на персонажа или пък да 
действате с магия. Освен това има- 
те Възможност да блокирате про- 
тиуВниковите удари, да се премест- 
Вате по бойното поле и да използва- 
те предмети. Ако правите нормални 
атаки, трябва да вземете под Внима- 
ние и Времето, необходимо на героя, 
за да се придвижи до целта, защото 
ако на друг Враг му дойде редът, Ка- 
то нищо може да Ви халоса насред 
пъпя. За магическите и специалните 


(вее), 


| саус пу подрог аопе!" 
Нвч гап 4 не аП ро Варръ!? 
1 чец Чо пеяп пя, суогчопо «Рога! 


атаки не е необходимо да Вземате 
горното под Внимание, защото Вед- 
нъж подготВени, те не могат да бъ- 
дат прекъснати. 

Сгапда 1 Все пак се брои за 


гоераутд дате 

це В реда на нещата да се трупа 
опит и да се Качват нива. Героите 
имат по над десет показателя, но 
при Вдигане на ниво те се подобря- 
Ват сами без абсолютно никаква на- 
меса от страна на играча. Можете 
да Влияете на характеристиките 
чрез екипиране на предмети (оръжие, 
ризница, шлем, ботуши, амулет) и из- 
биране на умения от зК!! БооКв. За да 
правите магии пък, трябва да наба- 
Вите на героя тапа едд. След Всяка 
битка освен опит трупате и три Ви- 
да монети: златни, специални и маги- 
чески. Златните е ясно за КаКкВо са 
-- намирате търговец и почвате 
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стоКообмен. Специалните и магичес- 
Ките монети са по-особен случай. Те 
се използват за придобиване на нови 
магии и специални умения, Както и за 
подобряване (с пет степени) на Вече 
усвоените. Съвет от мен -- разпреде- 
ляйте Внимателно. 

Сгапфа 2 не е трудна игра. Поне 
на мен ми се струва, че по-значими 
проблеми могат да създадат единст- 
Вено босовете. Друга малка гадост е 
Конзолният тип на запазване -- мо- 
Жете да правите зауе само на опре- 
делени места. За щастие тВворение- 
то на Сате Айз Върви изключително 
стабилно. Ако Ви се играе нещо леко 
и приятно, това е решението. Но не 
Казвам, че геймката е неангажира- 
ща, защото опасността да Висите 
пред монитора и да си повтаряте 
наум: “Още малко! Само до следва- 
щия зауе”, е съвсем реална. 

Борис Цветков 
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Наутилус - легендарната подводница на капитан Немо бълбука жизнерадостно из харда... 


3 тъ 4. 
4 1 
уурата рарсчрач е--” 


гуо шегас ме - фирмата, Която 
( напоследък единствена бълва 

КуестоВвВе Като на КонВейер, 
пусна на пазара поредното си тВоре- 
ние. То може да бъде намерено с мал- 
Ки разлики В името - “Тпе Музегу о! 
Ше МашШиз...” шли “Тпе Зесге о! е 
Машйиз: Ушез Мегпе: 20,000 |еадиез 
ипдег Ше Зеа”. Лично аз, за да не си 
Кривя душичКката, ще си призная че не 
се прехласнах по това заглавие, но 
истината е, че напоследък се разгле- 
зих от игри Като “Айапив Ш” и 
Чегизает” и Когато чух Сгуо, си 
представих нещо такова... 


Историята... Бълбук! Бълбук! 


Историята, честно Казано, не ми 
събра очите. ГеймКката не таш В себе 
си някаква дълбоко философска исти- 
на или новаторска идея, но пък В 
Крайна сметКа рядко се случва В 
днешно Време някой да създаде нещо, 
Което не е правено досега. А и тъй 
Като не съм превъртяла приКключени- 
ето все още, искрено се надявам из- 
ненадата да ме дебне иззад някой 
ъгъл и да ме плесне Като моКър пар- 
цал през лицето (“> Нпдегв сгоззед). 
Сюжетът - Вдъхновен от пътуВвания- 
та на Капитан Немо и легендарната 


графика 
зВук 
геймплей 
общо 


издател ши 
Сгуо йегасйуе / Т-Во! 

пр: /Ишезуегпе.сгуодате.сот 
системни изисквания | 
Р350 МНг, 64 МВ ВАМ, УМпА!, саундкарта 


ТНЕ ЗЕСВЕТ ОЕ 
мацтиш5 


-- ги: 
та иа и: 
учат че уч рчтч 


подводница Наутилус - Все пак е д0- 
бър, особено отКъм замисъл. За раз- 
лика от романа на Жул Верн, Където 
на практика той сякаш предусеща 
появата на подводниците, действие- 
то В играта не се развива 6 ХХ, а 6 
ХХ! Век. Вие сте млад изследовател, 
член на екипажа на разузнавателна- 
та подводница И88 ЗПагк, Която раз- 
нищВа Вулканичната дейност В Ат- 
лантическия океан. Радарът на маши- 
ната засича метален обект с разме- 
ри четири пъти по-големи от тези на 
Вашето бебче. У екипажа Възникват 
спорове дали да се прати човек на 
място, за да огледа обекта. В Крайна 
сметка, Въпреки изричната забрана 
на Капитана, нашият млад смелчага 
пъргаво се отправя Към забранената 
неизследвана зона с една мини под- 
Водница. Добрал се до мястото, той 
необмислено се Качва на борда през 
ЛЮК, Който на Всичкото отгоре оста- 
Вя да се затвори след него. 
Въздухът е годен за дишане! С то- 
Ва се изчерпват и позитивните зак- 
лючения по темата. Героят ни прех- 
Върля топката В един изключително 
обнадеждаващ момент - той е сам на 


борда на изоставен, ръждясал гиган- 
тсКи съд (Впоследствие установява- 
те, че това е Наутшлус). При това е 
там без позволение, а от него се 
очаква да направи няКакВво фундаа- 
ментално отКритие, Което едва ли 
не да промени хода на човешката ис- 
тория. 


Геймплеят - подводничарски 

пъзели, солидно подплатени 

с бележКи 

Геймплеят Като цяло изисква пре- 
димно решаването на Всякакви пипо- 
Ве загадки - стандартните логически 
пъзели, някои от Кошто изискват 
предмети за благополучно преминава- 
не; пъзели, Кошто са с елемент на ма- 
тематическКо мислене; такива с огра- 
ничение Във Времето и т.н. - разно- 
образие, но В общоприетите норми. 
Наред с породеното усещане за ори- 
гиналност готино чувстВо създава и 
фактът, че повечето пъзели могат 
да бъдат надробени, ако не от Вас, 
то от сВръхразвития и усъвършенст- 
Ван изкустВен интелект на подводни- 
цата Наутшлус. Разбирайки, че на 
борда не е обичният Немо, система- 
та решава да Ви тества - ще оцеле- 
ете ли В тази злоКобна геймка? 

Трудността на играта не е голя- 
ма, но и не се свежда до елементар- 
ни решения. На помощ идват бележ- 
Ките на героя, Кошто гоВорят за 
пристрастеност Към Воденето на 
ВсякакъВ тип журнали - разполагате 
със скиците на отделните помеще- 
ния на Наутшлус, записите на съоб- 
щенията на системата и на изказа- 


ните на глас мисли на героя, Когото 
управляваме. СКладирането на Всички 
тези данни става с помощта на рат. 
Съществува Възможност за момен- 
тален превод, а освен звуковата па- 
мет запазваме и данните от Видени- 
те документи. Да не забравяме и Кал- 
Кулатора, и Вградените програмни 
функции. ОсВен това имаме и раничка 
(Как иначе?). Предметите могат да 
се използват (знам, че това не го 
очаквахте :-) или да се носят от на- 
шия герой (само по един, но не и ед- 
новременно). 


Уви, има и лоши моменти... 

Не ми е присъщо да го Казвам, но 
нещо В тази игра не ми допадна осо- 
бено.. Става Въпрос за странната 
пустош на Наутилус, Като изключим 
съобщенията на системата и следи- 
те, оставени от предишния екипаж. 
В един момент леко започнах да пси- 
хясвам от безкрайното обиКаляне на 


„ ОШЕЗТ 


мръсни и празни ръждясали помеще- 
ния с Клаустрофобични размери и ре- 
шаВането на пъзели. Това може да се 
дължи на типична женска бъбривост, 
но Все си мисля, че нямаше да е зле 
да има някой или нещо, с Което да 
размените дума! Вярно е, че героят 
често подхвърля реплики, но Все пак... 
Чувството за статичност ш моно- 
тонност лъха и от графиката. Не, че 
е лоша (от известно Време насам 
продуктите на Сгуо поддържат това 
прилично, даже задоволително ниво на 
Визия и ЗВуК), обаче има Какво са се 
Желае и май е Крайно Време за някак- 
Во развитие. Разбира се, Както отбе- 
лязах, играта има и много добри стра- 
ни, Което обаче не е повод да скрия 
лошите. 


Наутшлус - да или не? 

Може би подхождам малко прими- 
ренчески спрямо лошите страни на 
Куестовете Като ги оправдавам с 


гезла ела Хеке Ко, Заки: Монк», Саркма ск цлклосавен 
георккмюо честа, е Малис. Токбке, ее дасе Нм за Каен 


зхоке ок 


га 


ВЕМ!ЕМ/ 


това, че В момента сме В Куеста- 
джийски дефицит, но такава е реал- 
ността. А и Въпреки лошите си стра- 
ни, Кошто Все пак не са най-същест- 
Веното, игрите почти Винаги имат 
и поне една интересна идея. Е, може 
би Концепцията за Наутшлуус не е Вър- 
хът на Креативността и новаторст- 
Вото на Сгуо, но на идеята определено 
е погледнато по нестандартен начин. 
Ако Веднъж започнете да играете 

и преглътнете пустотата или си па- 
дате по по-мълчаливите игри В стил 
“Муз”, този Куест е за Вас. Не се Ко- 
лебайте, разкрийте тайните на ле- 
гендарната подВодница!.. Аз Вече 
преживях цялото това мълчание, на 
Което противодействам, пишейки 
тази статия. Уви, не мога да Ви пре- 
поръчам да си Водите бележки за Ком- 
пенсация, защото авторите са пре- 
дотВратили и това... Но няма да за- 
почвам отново - играта си заслужава. 
Лили Стоилова 
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Ако питате Тони Хоук какво мисли за 


опреди няКолКо години Всеки, 
Който се интересуваше от си- 
мулация на скейт за РС, щеше 
да бъде обявен за “смешник и Конзо- 
лен пръдльо”. Обикновено аркадните 
спортни симулации бяха смятани за 
територия на “по-младите” геймъри 
или на Конзолните фенове, Които не са 
на почит сред Компютърните маниаци. 

Когато миналата година се появи 
Топу Намкз Рго Зка!ег 2 за РС, мнози- 
на я приеха с насмешка. Те решиха, че 
това е “пълна простотия за ламета, 
Които не могат да играят ЗМагсган 
шли Соитег-вшКке”. Проблемът обаче 
си остава пехен, защото ТНР82 бе- 
ше нап-малко два пъти по-съдържа- 
телна от С5 и с нея можеше да се 
прекара поне два пъти повече време, 
отКолкото със «Магсгай. За да не 
прозвучи много ВисоКопарно, ще спо- 
мена, че Въпросната игра Все още 
стоиш на харддиска на много мои при- 
ятели, Както и на моя. 

Около година след премиерата на 
скейтборда за РС излезе ТНР5З, а 
този път над него са се прудили 
фирми Като Сеагрох и Меуегвой. Това 
еи още едно доказателство, че игра- 
та си струва - 


екипът, Който работи над 
С5: Сопй оп Фего 


е губил Времето си В работа над 
симулацията за скейт! На ВсичКкото 
отгоре се е Вживял В ролята си пол- 
Кова много, че е заснел серия от су- 
пер дебилни филмчета, за Които ще 
стане Въпрос по-Късно. 

Малко преди премиерата за РС, се 
появи и Версията за Р52. АВторите 
сами уверяват, че между Рауз!аНоп 
Варианта и този за РС има големи 
разлики и общо взето те нямат поч- 
ти нищо общо. За тези, Които са се 
заблудили, само ще напомня, че дори 


играта, носеща неговото име, той ще 
ви отговори кратко и ясно: Мсе опе! 


ТНР82 за РС беше доста по-различна 
от РЗ порта. 

Какво ново предлага третата 
част на придобилия КултоВ статут 
скейтсимулатор? С една дума - 
ТНР8З е “по-по-най”! Тя е много по- 
старателно направена: има по-Ка- 
честВвена музика, по-яка графика, за- 
мусълът й е по-добър шие сто пъти 
по-зарибяваща от Впората част. Ще 
Ви разкажа по-подробно с Какво точ- 
но ме грабна новото творение на 
Ас!мвоп. 

Нека първо спомена, че разпрост- 
ранителите са успели да привлекат 
два много големи спонсора В лицето 
на уеер и Кока. Това, предполагам, е 
спомогнало за инвестициите оКоло 
правенето 0 и затова сега Виждаме 
Тони Хоук В съвсем друга светлина. 
Ще започна обаче със замисъла и 
структурата. В началото ще трябва 
да си изберете някое рго или сами да 
си направите скейтър. И двата Вари- 
анта са еднаКВо интересни, но този 
с направата на собствен състезател 
е по-забавен. Авторите са сложили 
толкова много модели шапКи, ризи, 
панталони, обувки и т.н., че Възмож- 
ните комбинации са практически без- 
брой. В ТНРЗЗ не и изпусната и нито 
една по-известна скейтфирма и ще 
можете да слагате логата на произ- 
Водители от ранга на ВШаБопа, 
Видпоизе, СП, Мопд штдизшез, Ер, 
ОшНв и др. по екипировката си. Вече 
можете да правите и Женски скей- 
тър, Което сигурно ще зарадва пове- 
че мъжКата част от аудиторията. 
След Като сте “сглобили” своя човек, 
не Ви остава нищо друго освен да се 
Впуснете В лудото шоу, наречено Топу 
Намкз Рго ЗКка!ег 3. Като система за 
развитие, авторите този път са из- 
брали нещо по-различно. Вече на вся- 
Ка Карта имате по девет цели (зада- 


ЕТ ЗКАТЕВ 


МОА2ЕЕТФ вСЗАяОУ 
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Най, Е  Мопамк 
най. Соог. 
Раса! Най 


„вата. а Аоец 
Е. Нат Сойюг! , р 


мопе Ете 


мопе 
Бпогке! 
(1аззез Соог 


чи), Като трябва да изпълните опре- 
делен брой от тях, за да минете на 
следващия терен. Това обаче не Ви 
осигурява пари за поКупКка на за! 
ров (точки, с Които да подобрявате 
статистиките си) и дъсКи, Както бе- 
ше В ТНР82. Този път ще трябва да 
ги събирате из нивата, Като на вся- 
Ко има по пет точки и една дъска. То- 
Ва хрумване е доста интересно, Като 
се има предвид, че така развитието 
на състезателя става или малко по- 
бавно, или малКо по-бързо В зависи- 
мост от насоката на играча. През 
няколко терена има по > едно 
съревнование. Правилата за него са 
същите, Както преди - състезавате 
се В три Кръга, Като се Взимат дбва- 
та най-добри резултата и се отне- 
мат точки за падания от скейта. 
Състезанията В третата част са 
доста по-сложни, отколкото преди, и 
сега Вече ще трябва наистина да се 
напрегнете и поизпотите, за да се 


Ф: (а) 
хатбавнше 
. 2 


Колкото и да е 
станно, В ТНР5З, 
Както и В много 
други игри, има 
Водолази :) 


Класирате първи. Самите терени пък 
са организирани далеч по-интересно 
от преди - просто са по-големи и по- 
разнообразни. Както и В предишната 
част, те са симулация на наистина 
съществуващи. В ТНРЗЗ Картите са 
доста по-интерактивни, т.е. Вече 
имат много повече подвижни елементи. 
Често ще можете да чупите разни 
постройки или чрез задвижване на да- 
дени механизми да отваряте допълни- 
телни помещения. 


"На ВсяКа Карта ще имате 

по една динамична цел 

т.е. Всеки път, Когато играете с 
нов скейтър, ще получавате различни 
задачи. Този тип цели Ви осигурява 
сомег зпо! - снимКа за Корици, Които 
изглеждат много яКо. Разликите В ди- 
намичните задачи са от следния 
Вид - Вместо да правите пре Кск р 
през локвата, ще трябва да направи- 
те теоп дгар около пейката - просто 
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различен трик на различното място. 

Самите изпитания са доста по- 
хитро измислени от преди и са доста 
по-оригинални. В Канада например ще 
трябва да затрупате един дебел ху- 
лиган, Който Ви замеря със снежни 
топки и да Впечатлите поне пет мес- 
тни скейтъра със сложни трикове. На 
летището ще се наложи да спрете 
петима обиражии, да вземете само- 
летни билети от касата, да премине- 
те през охраната и да ги дадете на 
Ваши приятели, заминаващи за чуж- 
бина. ВсичКо трябва да стане без да 
падате от дъската, защото ако го 
направите, губите билетите... 

Общо Взето, пичовете от Сеагрох 
са бкарали супер много фантазия и 
оригиналност. Сега Топу Намк 5 преад- 
лага повече забавление и съм сигурен, 
че ще преКкарате с нея много дни и 
нощи. 

В играта са добавени и нови три- 
Кове, Като В графата зреса! Шскв 
има най-много нововъВедения. 


Прословутият геуеп трик, 


Който бе обявен ВъВ Версията за 
Раузаноп, така и не успях да наме- 
ря- а, повярвайте ми, рових навсяКъ- 
де. Ако Все пак някой го отКрие, нека 
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ми пише! С негова помощ трябваше 
да са Възможни многобройни сото- 
та по рампи, но дори и без него В 
ТНРЗЗ можете да извършвате далеч 
по-дълги Комбинации от преди. Благо- 
дарение на многото дар-ове, Които 
са сложили авторите, сега точки се 
правят доста по-лесно. Дразнеща е 
обаче липсата на Сар сПпеск!<!, Който 


фигурираше В предишната част и бе-, 


ше повод за загубата на десетки ча- 
сове В търсене на последните оста- 
нали по Картата дарове. За сметка 
на това производителите са добавВи- 
ли |еуе! гесог4 151, подобен на този В 
Оаме Миа Нгеез/е ВМХ. В него фигу- 
рират най-дългите дппд-ове, Пр-ове, 
тапца!-и и сотЬо-та. 

Графичният енджин е изцяло про- 
менен. Вече Всички фигури изглеждат 
много по-истинсКки и терените са 
много по-мащабни и реалистични. То- 
Ва, естестВено, се отразява и на 
производителността. ТНР5З е доста 
тежка и насича слонсКи на по-слаби 
машини. На резолюция 800х600 тя 
Върви сносно, а за да я подкарате на 
1024х768, ще Ви трябва поне 1.5 СНг 
процесор и СеРогсе 3. В това отно- 
шение дизайнерите малко са попрека- 
лили, защото Втората част беше су- 
пер олекотена, а сега са направили 
нещо много тромаво. За сметКа на 
това обаче ТНРЗЗ е поне два пъти 


по-зрелищна. 


ди ше: е: та е 
АЛЕКСАНДРОВСКА . 


ААА. СИРЪ УЕБ 55. 


Хубаво е, че Ас!- 
мвоп са избягали от 
цялостния имидж на 
последната си екст- 
ремна ожитКа - Ма! 
НоНтап Рго ВМХ, Коя- 
то остави порочни 
следи В историята 
им. Тя беше недоизпи- 
пана, бъгава и с Кал- 
пава система за раз- 
Витие. Радостно е, че 
за няколко месеца ав- 
торите са успели да 
развият енджина на 
симулацията на ВМХ 
до този блестящ (и 
доста тромав, за съ- 
Жаление) Вариант, Кой- 
то Виждаме В ТНР5З. 

Саундът е просто перфектен. Пи- 
човете от Сеатох не са изневерили 
на стила си и 


8 саундтрака са Култови 
групи Като Ноизе о! Рат, 
Мобогнеад, Х21ЬН, 

Айеп Ап Рагт, КВЗ Опе, Ватопез, 
Нед Но! СП! Реррегв, Ведтап, и мно- 
го други. 

Водещо парче е песента на 
Мотогпеай - Асе о! Зардез. Саунат- 
ракът подхожда напълно на атмосфе- 
рата и й придава чувство за цялост- 
ност и завършеност. За мен този и 
миналият саундтрак Към Топу Нам 
Рго Зкаег 2 са най-добрите за РС 
Въобще. Звуците са също много яки и 
динамични. Виковете на минаващите 
по улиците хора, лаят на Кучетата, 
сКкърцането на дърветата, ВсичКо е 
направено съвсем истинско. 

Сеатох ме изненадаха страшно 
много с Включването Към Топу Намк"5 
3 на един Куп филмчета, Кошто те са- 
мите са заснели. Благодарение на 
тях можете да Видите КакъВ сплотен 
и много дебилен (В положителния сми- 
съл на думата) екип са те. Снимали 
са се Как се мъчат да правят разни 
трикчета и Как се правят на рго-та. 
Има дори състезание, В Което се 
опитват да правят КксКк р. Условията 
за участие са следните: Всеки от 
тях е заложил по 2005, Като преди 
това не трябва през живота си да е 
Карал скейт. Който успее пръв да 
направи триКа, Взима > Всичките 
12005. Ужасно смешно е да наблюда- 
Вате Как програмистите и дизайне- 
рите на Сеатох гърджавеят В опи- 
тите си да направят КсКк р. Има 
Кадри, В Които те се изстрелват с 
пазарски Колички по стълбища, разби- 
Ват се В Кашони и т.н. Общо Взето 
поредицата от техни филмчета е 
просто зашеметяваща и придава на 


играта много задушевна атмосфера. 
Супер интересни са и игралните 
сцени за самите скейтъри В играта. 
Докато Във Втората част имаше са- 
мо Кадри от състезания, сега Вече 
има и КратКи представяния на рго- 
тата. Тони Хоук примерно разхожда 
Камерата из Къщата си и поКазва как 
малкият му син прави безумни трикКо- 
Ве (той е на около 5-6 годинки). Фил- 
мчето на Родни Мулен пък ни Връща 
назад ВъВ Времето, Когато о!/дзспоо! 
трикчетата са били на мода. Той 
прави Какви ли не щуротии с дъската 
си. 

В играта има и един нов скейтър - 
Бам Маргера. Той ни е представен 
доста безумно. Можем да го наблюда- 
Ваме Как скача от разни супер нес- 
ВойстВени места - мята се от Вто- 
рия етаж на една дисКотека, сКача В 
един Канал и т.н. ЕстестВено, за са 
я достигнете, трябва да превъртите 
играта с някой скейтър или просто 
да отидете В директория Па!а/ 
Момез, Където можете да намерите 
Всички филмчета В тра формат... 

В третата част на скейт пореди- 
цата отново има скрит персонаж, но 
този път не е Зрдегтап. Сеагбох ни 
дават Възможност да поКараме с 
Агент 007 и неговите безумни дъски 
с турбодвигатели. Вече се поддържа 
добавянето на огромни по мащаб но- 
Ви Карти, правени от фенове. На 
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можете да намерите такива, пра- 
Вени от маниаци Както за ТНР5З, та- 
Ка и за Втората част. 

Авторите са добавили и много но- 
Ви типове мултиплейър. Саршге Ше 
Пад и Кпао о! Ме НШ са два от нови- 
те Видове, Кошто са реализирани ад- 
ски добре. Така ТНРЗЗ се превръща и 
В едно много добро забавление за 
следващите нощни мрежи, Кошто смя- 
там да изкарам. 

Като цяло ТНРЗЗ е перфектна иг- 
ра, Която препоръчвам на Всички от 
Все сърце. Предразсъдъците, Които 
имат някои, че тя била гадна, леймър- 
ска и т.н., са Въздух под налягане. 
УВерявам Ви, че Когато успеете да се 
преборите с Контролите на ТНРЗ, 
ще усетите могъществото 0. При- 
ятно прекарване и много фън са га- 
рантирани. Единственото, Което ос- 
тава, е да се снабдите с много бира 
и да си Купите скейт. Опитайте да 
цъкате триКкчета В дВора пред блока, 
а Когато усетите, че би та Ви иа- 
Ва В повече, Качете се до Вас и си 
пуснете Топу НамКз Рго зКа!ег 3 - ще 
си изкарате Великолепно! 

Орлин Широв 


Може би е време и за сьзда- 
телите на играта да си да- 
дат малко почивка? 


ЕХРАКОЛОКДРАСК 


появиха Пмп" Гагде, Ноизе Рапу, 

Но! Оа!е, а Вече е налице и нови- 
ят експаншън Масапоп (също срещан 
под заглавието Оп Нойдау). Ако сте 
запознати с развитието на пореди- 
цата, сигурно сте забелязали, че Те 
Зтв не е игра, предлагаща някакви 
революционни промени. Отделните 
продължения по-скоро акцентират 
Върху различни аспекти от живота 
на “зип-овете” и са предназначени за 
закоравелите фенове на Виртуални- 
те чоВеКкоподобни. Е, ВъВ Масайоп е 
очевидно, че ще си говорим за Курор- 
ти, свеж Въздух и малко Въздух под 
налягане. Логично следва да Ви пояс- 
ня, че играта, ВъпреКки големия шум, 
Който Вдигат чуждестранните ме- 
дии, не е нещо невиждано. 

Тпе 5, разбира се, Крие и сВоц- 
те добри страни. При това ги Крие 
доста умело. Играта е пожънала го- 
лям успех и явно има защо. Истина е, 
че е доста занимателна и аКо имате 
Време и сКлонност да управлявате 
живота на зт-овете, ще прекарате 
незабравими часове, а аКо се съди по 
производителността на Махв -- и 
години пред монитора. Но да пристъ- 
пим смело напред и да поговорим за 
новостите. Тпе 55: Масайоп Включ- 


Вегест бе Тпе 95. После се 
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Ва курортен Комплекс, Който доста 
наподобява местенцето, отделено за 
свалки В Но! Оа!е. Точно Както и там, 
Водите нормален живот В града, а 
Когато Ви се прииска и съберете 
нужните пари, можете да отидете 
на почивка. Има три основни типа Ку- 
рорти, Кошто можете да посетите. 
Всеки от тях предлага специфични 
забавления. Тези, Които са разполо- 
жени В гориста местност, залагат 
на риболов и стрелба с лък, а ако ос- 
танете за Вечерта, имате Възмож- 
ност да наемете палатка. Ако пък 
решите да посетите разположените 
по Крайбрежието горещи плажове, 
ще можете да поиграете Волейбол, 
Както и няКои типични панаирни игри, 
или просто са се попечете на слън- 
це. В зимните Курорти можете да си 
строите снежни човеци, да се цели- 
те със снежни топКи, да наемете 
метален детектор, да Вземете под 
наем иглу и ВсякаКВи други типично 
Зт-овсКи идиотии. 

Когато мислите за забавления 
обаче, не трябва да забравяте прия- 
телите си. Докато сте на почивка, 
отношенията Ви с тях бавно изсти- 
Ват, ако те не Ви придружават (но 
човек не може да покани Всички...). 


Поне им пращате Кар- 
тичКкш! Важно е да се 
следят и парите, с Които 
разполагате, защото Всич- 
Ко, до Което се доКоснете, е 
платено. 

Забавлявайте героите си, 
докато са на почивка. Ще полу- 
чите специална награда, ако 
дейността, В Която ги забър- 9 
КВате, е групова. Имам пред- 
Вид да Включва и приятелите Ви. За 
целта можете да използвате Вече 
предложените платени услуги, Както 
и аКо си падате по организациите, са 
си устроите Карнавал. Възможно е да 
си построите хотел, но Все още не 
съм стигнала чак дотам. 

За спомен от Ваканцията Ви се 
предлага да Купите сувенири, с Кошто 
да се хвалите В града или просто аа 
им се радвате за собстВено удоволс- 
твие. Има и екстри от типа на сКри- 
то пиратско съкровище, но то също 
не е попадало В моя инвентар, а прос- 
то го срещнах Като информация. 

Играта е със занимателен харак- 
тер. Ако имате Време В излишък или 
просто си падате по поредицата, пя 
със сигурност ще Ви се услади. 

Лили Стоилова 


БГ Селегт 


с най-доброто съотношение 
ЦЕНА - КАЧЕСТВО 


Безплатни М/ЕВ страници на адрес: "се.Бапе:.ьа 


миебра.сот Бшто 


с най-доброто съотношение 
ЦЕНА - КАЧЕСТВО 


рио 


46 ВЕУПЕМ/ 


ЗРОВТ 51М 


Ако наистина обичате да играете тенис на корт, но нямате времето и възможността 
да го практикувате редовно, единственият изход от тази критична ситуация е да си на- 


мерите Угвиа Тептв 


тт » помгот 


ЦИЦ Е 


лед многобройните опити на 

( програмисти от десетКи Ком- 
пании да изкарат надежден Ввир- 
туален тенис, най-накрая резулта- 
тът е налице. Наскоро излезе Уиа 
Тепп!в, Която моментално грабна Вни- 
манието ми още при първото съпри- 
Косновение с нея. След Като попадах 
на Какви ли не издънки, пръкнали се на 
бял сВят, и с Всяка следваща се от- 
чайвах Все повече и повече, най-наК- 
рая стана чудо! Излезе наистина 
майсторско тВворение, Което с удо- 
ВолстВвие изиграх и за Което смятам 
да Ви разкажа 6 следващите редове. 
Като за начало ще споделя ра- 
достта си, че Компютърно симулира- 
ните играчи са одрали Кожата на 
сВоште пърВвообрази. Удоволствието 
от това да Видите самия Кафелников 
или Карлос Моя да снове по терена 
под Ваше Командване е много голямо, 
а става още по-голямо, Когато при 
Всяка загубена или спечелена топка 
има различна реакция, създадена ори- 
гинално и максимално близКо до реал- 
ността. Всеки детайл Във Мииа 
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РЕВ НЕВКЕМ 


С Шиттагет 


|-< 


Йетрагата5, 


РЕОЕЕЗЗОМАС ТЕММ5 


Тепп!в е добре изпипан 
и най-интересното е, 
че геймплеят не се из- 


С ом ой 
черпва просто с едно- РИРО ОТ 


то джитКане на пте- 
нис. ОсВен да надигравате противВни- 
ка, имате Възможност да печелите и 
пари, Което от своя страна Ви позво- 
лява например да си Купите по-хуба- 
Ва ракета или пък да отваряте нови 
скрити КортоВе и играчи. За това 
обаче малко по-нататък. 


Управлението на 

играчите е много удобно 

ОсВен лесното изпълнение на су- 
пертрудни удари, Кошто са Възможни 
само за най-добрите играчи В този 
спорт, можете съвсем спокойно с ед- 
но натискане на зрасе да накарате 
своя съотборник при игра на дВойки 
да се придвижва по терена, да заеме 
позиция на основната линия или прос- 
то да му наредите да стои по-близо 
до мрежата. Това прави поредното 
гейм-сет-мач още по-приятно. Каме- 
рата има две Възможни гледни точки, 
а така удоволствието от добре изпи- 
паните Кортове и анимирани фигури 
на реални тенис-герои максимално 
расте. Особено много се изненадах, 
Когато забелязах, че В зависимост 
от терена топката отсКача по раз- 
личен начин. Хората се дВижат на ня- 
Кош игрища по-тромаво, на други се 
хлъзгат, а на трети са почти Като 
инвалиди. Единственият сериозен 
пропуск ВъВ Миша Тепп!в е липсата на 


нежната половина от човечеството. 
А накъде сме без Жени? Когато пус- 
Ках играта, съвсем тайничКо се надя- 
Вах, че ще мога да зърна Анна Курни- 
Кова с нейната бяла Къса поличка, Ко- 
ято при някое по-напечено разиграва- 
не се повдига съвсем небрежно. За 
съжаление останах леКо разочарован. 
Друг недостатък - не са Включени 
много от легендите на тениса Като 
например Пийт Сампрас. 

Дори и трите Вида съревнования, 
Които геймката предлага, не могат 
да Компенсират 


липсата на готините мадами 


Първият тип игра е Мопа Стсий. 
Най-общо Казано, В него можете да 
правите абсолютно Всичко. Главната 
Ви цел, естестВено, е да спечелите 
Колкото се може повече пари и да се 
намърдате някъде из челните позиции 
на ранглистата. Започвате под но-, 
мер 350 В общата подредба. В нача- 
лото разполагате с Капитал от окКо- 
ло 12 0005, Което е нищо В сравнение 
с парите, Които се Въртят В този 
спорт. При Всеки спечелен мач нат- 
рупвате мангизи Като броят им се 
определя В зависимост от това Как- 
Ви техники сте използвали по Време 
на игра. 

Съществуват и множество тре- 


нировъчни зали, Където не е нужно да 
си професионалист, за да изкараш 
малКо лесни мангизи. Начинът, по Кой- 
то става това, е интересен и разно- 
образен. Колкото повече играете, 
толкова по-нови упражнения излизат 
на Ваше разположение. Например В ня- 
Кош от тях трябва да се опитате да 
Вкарвате топката В неща, Които по- 
не според мен представляват огром- 
ни Консервени Кутии или пък да цели- 
те мишена, Която Ви дава определен 
брой точКи. Ако се справите успешно 
с дадена тренировка, ще спечелите 
доста пари, но ако се провалите, ще 
заплатите за своята некадърност. 
След Като припечелите Кинти и от 
тренинга, ще се наложи да си Купите 
съотборник, с Който да се изправите 
срещу други двама професионални 
тенисисти. Те си седят и Ви 
чакат В добре нарисуваното 
стадионче, мъдрещо се Върху 
земното Кълбо (Всъщност то- 
Ва е нещо Като Карта, от Ко- 
ято избирате Къде и с Кого да 
играете). Съвсем естестВено 
уменията на противниците Ви 
ще нарастват правопропорци- 
онално на успехите Ви. 

Агсаде е Вторият Вид иг- 
ра. В него В продължение на 
пет Кръга се борите за све- 
товната Купа. След първите 
четири малки изяви съответ- 
но следва и големият финал. 
Нивото на трудност се регулира, та- 
Ка че и начинаещите да не изпитват 
особени трудности. 


Какво още ви очаква? 
Нека споменем и третия начин на 
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цгра, В Който можете да Вземете 
участие. Това е ЕхлоШоп. Винаги съм 
се чудел защо слагат подобни неща В 
игрите. Да Ви Кажа честно, Все още 
не мога да си отговоря. Тук (както и 
при другите) избирате дали ще игра- 


»югувот 7 улея кИж 
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сом 


Нааз.,, 
Сошмег 
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129 кт/! 
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ете сам или по двойки, след Което се 
спирате над играч и се изправяте 
срещу Компютърно симулирания про- 
тиувник. ЕдинстВеното, Което го от- 
личава от останалите типове, е, че 
В него можете да избирате сами пра- 
Вилата, по Които ще протича мачът. 
Но и това не е толкова малко, защо- 
то можете споКойно да се поупраж- 
ните и да подобрите стила си. 

АКо измислените противници взе- 
мат, че Ви писнат, тогава можете да 
направите няколко игри В мулпипле- 
йър срещу истински и по всяка Веро- 
ятност по-интелигентни опоненти. 

Перфектно изпипаните зали, плав- 
ните движения на играчите, примесе- 
ни с Красивите КортоВи настилки, 
правят това забавление неповтори- 
мо. Ако се загледате по-Внимателно, 
по някое Време може да станете сви- 
детели дори и на сенките, Които ре- 
ещите се облаци оставят над игри- 
щата. Трябва да призная, че единст- 
Веното нещо, Което малко ме разоча- 
рова, бе звукът, Който не представ- 
лява Кой знае Какво и дори на момен- 
ти е дразнещ. ЕдинстВеният плюс В 
това отношение е, че В различните 
държави, Коментаторите говорят на 
съотВетния език. 

Като за финал ще Ви Кажа, че съм 
Виждал наистина много тенис симу- 
латори, но този ми разби ВсичКи 
представи, изградени досега. Той си е 
една малка революция. Тенисът заслу- 
ЖаВа Вашето Внимание и горещо Ви 
препоръчам да си го Купите и поне за 
малко да го разцъКате. 

Няма да останете разочаровани - 
гарантирам Ви. 

Асен Георгиев 


БеХ 


. За дж уджетата и брадите.. 


СЕ. 


тт то 


тЬе КлоЕР ОРТ -етлгтъ 


рудно е да бъдеш бог. Безкрай- 
Те безумия на смъртните и 

идиотските прищевки на себе- 
подобните могат да изкарат от рав- 
новесие и най-Възвишеното създание. 
Стресът е с положителност уника- 
лен. И тъй Като смъртта е един Вид 
изключена, единственото нещо, за 
Което може да се погрижи Всеки бог, 
е Временно закърпване на духовния си 
мир. Митологията е изпъстрена с по- 
добни примери - Къде Кървави, Къде 
до безкрайност смахнати. Един от 
тях, макар и силно променен, лежи 6 
основата на настоящата стратегия, 
носеща името Опо!ез. 


Митът 


Бог Один си взима любимец - Ку- 
ченце на име Фенрис. Милият шаро е 
едно от нап-ужасяващите създания 
ВъВ Всемира, но това не пречи на без- 
Крайната любов на северно-европейс- 
Кия Зевс. Картината е идилична, 90- 
Като един ден богът не изгубва че- 
тирикракия си приятел В дълбините 
на света. < 


Делата на Великия са безбройни и 
той решава да Възложи издирването 
на любимеца си на племето на ожу- 
джетата. Както си му е редът, има 
награда, Която В случая се оказва 
гъсто лицево окосмяване. Колкото и 
Комично да прозвучи, джуджетата В 
играта имат единични рехави Косъм- 
чета, подобно на някой индианец. 
Единственото им и най-ценно жела- 
ние е да се сдобият с бради, Като 
Викингските. И В случая пресложение- 
то на Один им идва Като манна не- 
бесна. Търсенето на Фенрис започва. 
Последващото действие начева от 
повърхността и продължава с безк- 
райно дълбаене Към центъра на Земя- 
та. ОсВен В намирането на божието 
Кученце джуджетата се заемат и с 
издълбаването на парчетата от не- 
говата сКъсана Каишка. Въпросната 
е старинно произведение, състоящо 
се от шест пръстена. Укротяването 
на животното е Възможно единстве- 
но с тяхна помощ. 


Джуджета 


Ощс!ез бъка от джуджета с най- 
различна Външност и пол. Нацията на 
нисичките типове се състои от ня- 
Колко Клана. В основната част на иг- 
рата се гейми само с един. Името му 
е У/ад!е. Всички останали са достъп- 
ни В единичните странични мисии. 
Разликите между групичките са ос- 
новно ВъВ Външния им Вид. В това от- 
ношение 9 най-забавният Клан е 
Моодоо. Джуджетата от вида са Кла- 
сически раста единици с безкрайна 
любоВ Към ароматните треви. Друг 
Вид Влечение, Каквото проявяват не 
само “пушачите”, но и Всички предс- 
таВвители на Клановете, е Към същес- 
тва от определен пол. Оддез е от 
малкото стратегии, В Които едини- 
ците могат да съжителстват, като 
междувременно попълват и бройките 
В популацията. 

Новородените джуджета не мо- 
гат да се използват направо. ИзисК- 
Ва се Време преди мъниците да “по- 
раснат” и да се превърнат В пълно- 
ценни Воини. Възрастните имат ня- 
Колко основни показателя: жиВот, 
настроение, глад и т.н. Страничните 
индикации са свързани с уменията на 
дребосъците. Способностите на еди- 
ниците опират до източни бойни из- 
Куства, Владеенето на разнообразни 
оръжия и предмети. В началото на 
играта младите джуджета разпола- 
гат с по нула точки В графите за 90- 
пълнените умения. За радост на пуб- 
ликата опитът се трупа бързо Както 


г т------ 


графика жжжжжж 
Е звук жжжжиж #5 
г ргеймпаерй Уж ко пол. 
по 0бщо 2 2.9.2.2.: 
(ве издател ТСО 
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ИДЕ аа БО Ср ононии 


с битки В реалния Живот, така и с 
четенето на Книги, Които се срещат 
на най-разнообразни и неочаквани 
места. Джуджетата имат работно 
Време, Което може да бъде настрой- 
Вано. Дългите трудови дни уморяват 
тялото и душата. Когато са В почив- 
Ка, мъниците не Вършат нищо, а се 
опитВат да се забавляват пълноцен- 
но. Когато са активни обаче, те вед- 
нага се заемат с определена работа. 
Ако такава не им бъде възложена, те 
не остават на място, а гледат да се 
присъединят Към няКоя от Вече наче- 
натите от другите дейности. 


вт 


Ощ91ез е Класическа стратегия В 
реално Време. Играта си има ресурси, 
сгради и единици, Които могат да бъ- 
дат поставяни под Контрола на гей- 
мъра. Повечето мисии са свързани с 
изпълнението на някаква малка зада- 
ча. Линейното развитие е ВсичКо, Ко- 
ето може да се Каже за историята. 
Все пак за разлика от повечето си 
стратегически събратя основната 
цел не е безкрайното натрупване на 
ресурси и създаването на непобедими 
легиони. В О991е5 има бой, но гранди- 
озни баталии от рода “полк ожудже- 
та напада ВражесКия стан” липсват. 


Огнище 


ОбщестВото, на чиито плещи се 
Крепи цялото действие, напомня на 
праисторическите човешки стада. В 
основата на Всичко стои огнището. 
Топлото и светло място е централ- 
ната точКа, от Която започва разви- 
тието. Всички основни елементи оп 
рода на сгради и изследвания се осъ- 
ществяват В примитивната Камина. 
Горивото, с Което се захранва разви- 


го Нгагт., „1 врепЕ глу Нгпе 


ов мога адат. 


тцието, е разнообразно ие 
с елементи от рода на гъ- 
би, Камъни и хамстери. 


Да те убия или да 

те... убия 

Играта бъка от неща, 
Които могат да бъдат 
затривани. Има месоядни 
растения, гигантски пло- 
хове (приличат адски на 
магаренцето Йори), тро- 
лове и т.н. Милите малки 
джуджета са доста агре- 
сивни създания. При подхо- 
дящо съотношение на си- 
лите управляемите единици са силно 
смъртоносни. На различни места из 
Картите се срещат най-разнообраз- 
ни опасни артефакти от рода на бу- 
халки, брадви, прашки и мечове. Из- 
ползването на някои от тях изисква 
определено КоличестВо опит. АКо та- 
кива се поставят В инвентара на не- 
опитно джудже, променят цвета си В 
червено. 


1, 2, 30?! 

Графиката на играта е напълно 
триизмерна, поне по отношение на 
подвижните си части и малките 
странични детайли. ЕдинстВеното 


по-странно нещо се наблюдава при 


СТ Игапвро Рипдиз зет 2 
Неа НА 
оо рМофиоп 
: та „ Метлезъ 
5 "моп9 
г | моой : 
| Еоой 
: | Тапвром: 


а | 


Картите. В общи линии отново има 
три "оси, но тази за хоризонталната 
дълбочина е силно редуцирана. Усеща- 
нето е, че действието се развива В 
гигантска и силно сплескана мравче- 
на ферма. При това разкрасена до не- 
узнаваемост. Противно на очаквания- 
та за еднообразие В Картинките, 
графиката на играта е пълна с мно- 
ЖестВво различни елементи, дори и 
при КласичесКки скучните фоноВе. До- 
пълнително фактът, че действието 
се развива на Километри от поВвърх- 
ността, не пречи. повечето от мес- 
тата да са ярКо осветени от фосфо- 
ресцираща материя с неизвестен 
произход. Единственото дразнещо не- 
що В цялата Картинка са отделните 
моменти, В Които играта спира и 

пуска части с определен диалог. 
Джуджетата са дървени В общу- 
Ването си. ГоВорят с големи паузи, Ко- 
ито могат да изнервят и най-мирни- 
те и неподатливи играчи. Самият 
звук, Който излиза при номера, не е 
Кой знае Колко Впечатляващ. От Коло- 
нКките се излива малък Кошмар. Хора- 
та, четящи репликите, сричат В бук- 
Валния смисъл на думата. Но ауди- 
оизпълнението на играта оправя 
ефектите и музиката. Дрънчения 
от Всякакъв Вид са забавни и Ком- 

пенсират слабоватия дублаж. 
Сергей Ганчев 


В ЕЗЕВШ 


Пореден добър пиззоп раск, който отговаря 


на високите ви очаквания! 


Зогт егастуе определено се 
превърнаха В хитоВе сред фено- 
Вете на тактическите шутъри. Дой- 
де обаче и моментът, В Който те 
пуснаха нещо по-достъпно за редови- 


зстете на Том Кланси и Нед 


- те геймъри от сравнително сложна-“ 


та серия Напбоум з/х. Игрите по те- 
мата отблъсКВваха много играчи с 90- 
садното определяне на стратегиите 
преди Всяка мисия и затова така и не 
получиха нужната популярност. 
Споз! Несоп Всъщност е еволюи- 
ралият наследник на Вапбом З(. Ако 
добавя, че това е тактическият шу- 
тър за по-масовата публика, мисля, 
че няма да сбъркам. Геймката предла- 
гаше доста добра графика и зВук, 
примесени с лесно усвошм геймплей. 
Ето че два месеца след излизането 
му се появява и поп раск, Който 
предлага доволно Количество новости. 
Историята му е горе-долу следната: 


Годината е 2009-та, 


а мястото Източна Африка. 60- 
годишните Конфликти В Етиопия се 
превръщат В проблеми и за малката 
й съседка Еритрея. ОКупирани са 
най-Важните търговски пътища през 
Червено море, а елитните части на 
Американската армия - СПо5!5, са из- 
пратени да охраняват Водите около 
Еритрея. В разгара на Конфликта 
СПоз!-овете биват отблъснати и са 
принудени да навлязат Във Въпреш- 
ността на Етиопия, Където са въвле- 
чени В една от най-жестоките Войнш! 

НоВвостите В този п!взюп раск са 


графика 


жжжжжж 
звук с 


жжжжжж со 


геймплей 35 жо вом 
общо жжжжжж 
издател 1хС0 


Вед Зопт Емепаттепт / ЦБГЗоН: 
имлмдпозиесоп.сот/дезепзгеде.рпр 
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доста, Като за повечето ще разбере- 
те едва при отборната игра. Тези, 
Които засягат цялостния геймлей, 
определено са по-малко, но са доста- 
тъчно същестВени. А-то на против- 
ниците, а и на Вашите съекипници, е 
подобрено, Като Вече едва ли ще има- 
те повод да негодувате от малоумни 
изцепки. Всички гадове действат ад- 
ски оригинално, правят Ви засади, за- 
обикалят Ви и т.н. Хората от Взвода 
ВиВвече не се излагат на протиВникКо- 
Вия обстрел, а тихичко си Кретат 
зад гърба Ви и очакват удобен мо- 
мент да се разгърнат интелигентно! 

По целта си новите осем сингъл- 
плейър мисии са подобни на старите. 
Отново ще Ви се наложи да очиства- 
те ВражесКи лагери, прекарвате Кон- 
Воци из опасни местности и т.н. В 
Оезеп Зеде има нови сКиноВе на вра- 
говете, Които отново са нарисувани 
перфектно и доста реалистично. 
Вече има доста негри, Което е нор- 
мално за региона оКоло Етиопия. 
Откритите пространства и сгради- 
те по нивата са моделирани по- 
детайлно от преди. 

Мултиуплейърът В играта е Корен- 
но изменен. Добавени са 


нови типове отборни игри, 


Като Зеде и Ооптпайоп, Които 


позволяват да пазите или нападате 
избрани от Вас териториц. Ако игра- 
ете мрежова игра, ще имате на раз- 
положение 9 ноВи оръжия. Вече ще мо- 
Жете да поваляте Враговете си с по- 
луавтоматичната пушка Вгоп, снай- 
пера М98В и страховития автомат 
м-60. 

Според мен Оезеп Зтеде е пример 
за това Как трябва да се изготвя 
сполучлиВ пт! взюп раск. Големият брой 
нови оръжия за мултиплейър, Както и 
новите типоВе игра, правят от това 
допълнение доста добра геймКка за 
мрежа. Осемте нови мисии за сингъл- 
плей пък са пример за това Как тряб- 
Ва да се изготвят допълнителни со- 
лови задачи. Те са малко по-дълги и 
по-трудни от тези В оригиналния 
СПпоз! Несоп и затова са истинско 
предизвикателстВво, особено на пос- 
ледното ниво на сложност. 

Горещо препоръчвам този п!650оп 
раск на Всеки фен на тактическите 
шутъри, а за привържениците на 
Споз! Весоп смятам, че обясненията 
са излишни. Всеки би могъл да прека- 
ра с Кеф поне 2-3 часа пред РС-то с 
тази игра и да се наслади на реализ- 
ма и доброто й изпълнение. 

Орлин ШироВ . 


СОУ ни изненадаха приятно преди излизането на бидайеп бе 2! 


ма много стратегии В реално 
Иеее посветени на Втората 

световна Война. Макар и доста 
изтъркана, тази тема има Какво още 
да ни предложи, особено аКо играта е 
на майстори от ранга на СОУ. За жа- 
лост обаче МС не можа да надмине 
предишния им голям хит - Зиддеп 
Зшке. Но да Видим Какво ни предлага 
МагСоттапдег. 

След многообещаващото интро се 
появява интерфейс, Който силно на- 
помня за Зийддеп зшКе. Насочваме се 
Към Кампанията и там откриваме, че 
действието В геймКата засяга само 
американското участие ВъВ Втората 
световна Война и по-точно десанта 
В Нормандия. Кампанията е разделена 
на две части Като Крайната Ви цел е 
бавно, преминавайки през Франция, да 
стигнете до Германия. За тази Ваша 
благородна цел са Ви предоставени 
различни единици. Сигурно някой ще 
си Каже, че само с пехота е тъпо, но 
това не е така. По-нататък В мисиц- 
те ще можете да Командвате и тан- 
КоВве (само Шерман за жалост). 


Пехотни диверсификации 


Разполагате с обикновени Кашици, 
разузнавачи, Картечари, тежки Кар- 


графика 
Ф звук ЕС 
1 геймплей вом 
2 общо 
НЕ издател а С ед 
е пдерепдеп! Апв зоймаге / СОУ 
< „ Вйр:/Лумуилнагсоттапдег.де 


системни изисквания 
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течари, снайперисти, инженери, спе- 
циалисти по експлозивите, гренадири, 
Войници с огнемети, радисти. Всяка 
единица е ценна, трупа опит и има 
предназначение В играта. Например 
има мисии, В Които без снайпер или 
радист няма Как да достигнете 90 
Краен успех. Но може би най-интерес- 
ната част В играта е строенето на 
база. За разлика от другите такти- 
чески НТ8-и Във У/С можете да стро- 
ите чрез инженера. На разположение 
имате не само прости заграждения и 
отбранителни Кули, но и сериозни 
сгради Като Команден център, трей- 
нинг Камп или склад за амуниции. Гад- 
ното обаче е, че разполагате само с 
една или най-много дВе от тези пос- 


тройки на мисия, а ако бъдат унищо- 
Жени, Вече не могат да се изградят 
(това не Важи за отбранителните 
постройки). 


“Малко” недостатъци 


Като за начало да поговорим за 
безумната трудност на играта. До- 
ри на еазу МС не е шега работа - ед- 
на мисия отнема минимум 40 минути, 
Като не броим преиграванията. Но 
това не е единственият проблем. 
Както и ВъВ Всяка стратегия, разуз- 
наВването е Важна част от геймплея, 
но В творението на пдерепдеп! Ай5 
боймаге (разработчиците на Маг- 
Соттапдег) то осезаемо липсва. Ако 
някой от Вашите терминатори реши, 
че не му се ходи никъде, с мъка ще го 
накарате да се помръдне. 

Графиката е детайлна, Всяко нещо 
е добре нарисувано и създава доста- 
тъчно автентична атмосфера, но са- 
мо на Висока резолюция (над 800х600). 
А ако нямате такава Възможност, ще 
се “насладите” на Взривове от пиксе- 
ли и човечета тип “програмистите 
пак са сънували Кошмари”. Музика 
почти липсва, а любимата фраза на 
Кашиците Вие “1 пеед а тефс” (ес- 
тестВено, ако ги използвате според 
упътването - за да разчистите път 
за танка...). 

Маг Соттапдег оставя доста про- 
тиВворечиви Впечатления. Обичайното 
Високо ниво на трудност, Комбинира- 
но с Качествената, но Вече поизтър- 
Кана история, за пореден път доКаз- 
Ват, че заглавията на СОМ са насоче- 
ни преди Всичко Към хардкор аудито- 
рията. Добра разтуха, докато чакКа- 
те Зиддеп зшке 2, нали? 

Христо Танушев 
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ДиЪЛ, 


; Та 
раб жи Е азши яка музшка, добро настроение... 


свободни Компютри за Интернет, превъзходна Връзка, 90 ст/час 


КЛУБОВЕТЕ, КОИТО ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА 
ВРЪЗКА В МРЕЖАТА НЕАООЕЕ ПОВЕСТ! 


И пом вайе: 


01опопо ше петмонк 


приятна обстановка В залата на РС"Мапа 
бул. СКобелеВ 40, тел: 51 36 08 


ПЪЪР айвеск.пеайотт „сот 


Поръчайте от дома или офиса! 
втее В сем 20 ч. та 8 лв. 
4 40ч. - 15 лв. 
100ч. - 35 лв. 


неограничен 
“ достъп - 25 лв. 


И ианткв в (ие, сом 


„Др интернецдоставчик 
ммлм и еградс.сот 


: Неадо!! Сапто СБ 

: РС Мапа СиБ 

: СуБег 2опе : Ахе! 

: Айепв сиЬ : Зраег Ме 

: Маската 2: Те Х-Нез 
: Южен кръст : ОаБо 

: Оникс: Си 117: Наз 

: Мойъглаге : Ауабаг 

: Счр МУМУМу : Субег2допе 
: брадом : Засг” се 

: Мгъив : Си е : Кобо 

: Мапас : Ромуег Рау 

: Сапеввайоп : Огеап 

: Вгоуувег : Оегопто 

: 2еп: Си 523 : Топ Груп 
: СубегМе: (Младост) 

: МР 2опе : Ноте : Ваде 

: СуБегМев (Лозенец) 

: Лабиринта : Играчи в игра: 
: Мехь Геуе!: Рибиге 

: Съб 35 : Тпе Агепа 

: Соипьег-бълке : Ргепиеге 
: Микрофон и мишка 


КРАТКИ НОВИНИ 


Официално бе анонсирано подзаглавието на новия Тот Найег, Който до мо- 
мента беше известен просто Като “ТВ: Мех! Сепегайоп”. От Соге Оезоп 
твърдят, че този път наистина става Въпрос за изцяло обновена игра. За- 


В този брой за прьв път 
включваме няколко кратки 
ревюта на игри за Бате 
Воу Адмапсе, тьй като, ма- 
кар и неуверено, новата иг- 
рачка на Мпвепадо вече 
"проходи" и на родна тври- 
тория. Въпреки че българс- 
кото бъдеще на МпЕепао 
сСате Сибе е далеч по-мьг- 
ляво, и занапред ще про- 
дължаваме да ви държим в 
течение за някои от най- 
интересните заглавия за 
тази платформа. 

Ивелин Иванов 


СИСТЕМА ЗА ОЦЕНЯВАНЕ 


90 - ШО/ 
Бинго! Игра, която ще остане 
8 историята на гейминга. 


807 - З0/ 


Погленциален хит. 


ТИ - 804 


Солидна игра, 
доста над средното ниво. 


60/- 70/ 
Не е зле, 
но не блести с нищо особено. 


40 - 60 
Можеше и по-добре. 
Язък за барута! 


201 - 40 
Можеше и по-зле, 
но нима това е оправдание? 


0, - 20/ 


Тази игра убива мозъчни Клепкш! 
Играйте на своя отпговорносп 


Сарсот обявиха, че Оптизпа 2: 
батига?5 Оезппу ще се появи В Ща- 


тите през август тази година. Иг- 
рата Вече е излязла на японския па- 


зар и първоначалните продажби са 
доста обнадеждаващи. Оптизпа 2, 
с изцяло нов герой, ще Включва по- 
богата система на битКите и нови 
Възможности за Взаимодействие с 
героите. ЕВропейската премиера е 
запланувана за есента на 2002-ра. 


Зеда о! Атепса обявиха официално, 
че В първата седмица след премие- 
рата си Мпиа Намег 4 е най-добре 
продаващото се Раузайопд загла- 
Вие В Щатите. Играта се очаква В 
ЕВропа през следващия месец. 


сега планираните платформи са РС 
и РаубаПопд, а обявената дата на 
предвидената премиера е 17-ти но- 
ември тази година. Ето и някои от 
първите официално > публикувани 
скрийншотовВе. 


Зопу обявиха плановете си за разра- 
ботка на Раузгайоп2 Версия на една 
от най-популярните РС онлайн ВРО 
игри В момента -- ЕуегОиез!. Исто- 
рията на ЕмегОиез! Опте Адуетигез 
(Както ще се Казва Р52 Версията) 
се развива 500 години преди тази 
на оригиналното РС заглавие. В но- 
Вата игра ще има 13 различни Кла- 
са герои, 9 различни града и осем 
типа терен, а нейният он-лайн 
свят ще обхваща 360 КВадратни 
мили. Фопу обещават, че ЕуегОцез! 
Опте Адуепигез ще се играе безп- 
роблемно с помощта на 56К модем. 
Очаква се тя да стартира през ля- 
тото на 2003 година. 


54 4. ВЕУПЕУ/ Ко ч 
Тот С1апсу”5 Варомг 51х; 
Воцие Зреаг 


Създател: ИВ! ЗОЕТ 
Издател: ОВ! ЗОЕТ 
Жанр: ТАСТПСАГ АСТОМ 


(до 4 участници на отделни Конзоли) 


Преди Всичко е добре да знаете, че 
този път не става Въпрос за дирек- 
тен порт на оригиналното РС загла- 
Вие Като при Адуапсе Версията на 
Поот или Пике Микет да речем. СВА 
Нодие Зреаг е абсолютно самостоя- 
телна игра, съобразена с предимст- 
Вата и недостатъците на СВА. 


о9еефоооеееетт 


рттттрутртррчрчрчра 


- Ф 
еттттттт" зе: 
РР празнини ааа 


возеееетоо: И: 


СЕ 


Запазена е единстВено базовата 
идея на поредицата, Като отноВо 
ще застанете начело на екип от Ко- 
мандоси (8 случая до четирима на 
брой) от сВвръхсекретното антите- 
рористично подразделение Нодие 
Зрваг. Вашата мисия -- да “екстер- 
минирате” Всевъзможна терорис- 
тична паплач и, разбира се, да спа- 
сявате заложници. В по-Късните ми- 
сиши ще трябва да изпълнявате и по- 
сложни задачи Като обезвреждане- 
то на бомби и свалянето на инфор- 
мация от Компютри, но Като цяло 
Всичко се Върти оКоло двете споме- 
нати по-горе задачи. За Ваше добро 
ще Ви предупредя още да не бърза- 
те да преценявате играта по пър- 
Вите няКолко игрални екрана, Кошто 
Видите. Графиката на Нодие Зреаг 
едва ли ще Ви Впечатли с детайл- 
ност или бог знае Какви екстри. За 
сметка на това самият геймплей 
(особено след Като усвоште иначе 
доста удобното управление) е неве- 
роятно уВвлекателен и изпълнен с 
напрежение. Специална похвала зас- 
лужаВват и звуковите ефекти, Които 
са наистина Космически за стандар- 
туте на този формат. 

Колкото до мултиплейъра, самият 
факт, че СОВА Нодие зреаг поддържа 
едновременна игра на до четири от- 
делни Конзоли, Вече заслужава бурни 
адмирации. Предвидени са дори два 
различни режима -- КооператиВен и 
“Всеки срещу Всеки”. 


Горещо ви препоръчвам това заглавие! 


ХАПКИ 


Маг Маг: дей! Роме Вашез 


Създател: НОТОЕМ ЗТИПЮЗ 


Издател: ТНО 69", 
0 


Жанр: АСТОМ 

Мултиплейър: НЕ 

Поредният опит да се изцеди някой 
и друг грешен долар от Вселената 
на Фаг И/агв?! Принципно - да. Макар 
че, Както напоследък свикнахме да 
си Казваме за Заг И/агв игрите, мо- 
Жеше да е и по-зле. 

СВА Версията на заг Магв: Чед! 
Ромег Ва ез е почти точно Копие на 
РЗ-играта със същото заглавие, из- 
лязла преди повече от година. На ва- 
ше разположение са трима видни 
джедаш (с един по-малко от РзХ 
Версията) -- Оби Уан, неговият учи- 
тел Куай-Гон Джин и черноКкожият 
Мейс Уинду. А да, след преминаване- 
то на десетото, последно ниво на 
играта ще можете да се пробвате 
и с Всеобщия любимец Дарт Мол. 


С Кого да е от тримата Вие ще 
трябва да преминете през серия от 
премеждия, пръснати Все из добре 
познати места от Епизод 1. Освен 
“стандартния” лъчев меч ще може- 
те да използвате и уникални за все- 
ки от основните персонажи дже- 
дайсКки сили. Проблемът е единст- 
Вено, че задачата Ви В 9590 от слу- 
чашите ще е все една и съща -- да 
разчистите определено ниво от не 
особено разнообразните си против- 
ници. Останалите пет процента са 
свързани с малКо сКачане (толкова 
досадно, Колкото и В РЗ Версията) и 
дуела с Дарт Мол. 

Графиката е на прилично, макар и не 
изумително ниво с едно единстВено 
изключение. Като много други дву- 
мерни игри, Където изометрията се 
използва, за да се създаде илюзията 
за дълбочина, и Чед! Ромег Ва!!ез 
страда от същия досаден проблем 
-- за да се движите напред или на- 
зад (или пък наляво или надясно), 
трябва да задържите два Клавиша, 
тъй Като Всъщност се движите по 
диагонал заради гледната точка. 


Не е зле, но далеч не си струва да се 
изиграе на всяка цена. 


ИА. сАМЕВОУ АОМАМСЕ 


стави Вапщсоо! Х5 


Създател: МСАВЮИЗ МБЮМЗ 
Издател: ММЕМО! ОММЕВЗАГ 

Жанр: ДИМРАРВОМ 15! 
Мултиплейър: НЕ 0 
Едва ли сте пропуснали фаКта, че 
създателите на поредицата Маидту 
Под Вече не правят, а няма да пра- 
Вят и за В бъдеще Сгазп игри. Прос- 
то се оказа, че )пмегза! имат пълни- 
те права Върху персонажите, а за 
тях Като издател е по-изгодно (по 
някаква си там издателска причина) 
да сменят Компанията-създател. 
АКо Вече сте чели ревюто за Сгазп 
Вапйсоо:: Тпе Ума о?! Сопех за Р92, 
това значително ще облеКчи зада- 
чата ми. Просто защото за СВА де- 
бюта на Сгазп Вапйсоо! може да се 
каже Кажи-речи същото -- не е зле, 
но това ли е Всичко?! В Сгазй 
Вапйсоо! ХЗ няма повечето от не- 
щата, Които познавате и обичате 
-- скачане, бягане, разбиване на 
сандъци и... нищо повече. Авторите 
на играта не са направили и най- 
малкия опит да експериментират с 
геймплея. 

Голяма част от познатите Ви от 
Рз-заглавията елементи ще срещ- 
нете и тук -- “торнадо” атаката 


на Краш, ябълките, Кристалите, 
сандъците с ТМТ и т.н. Повечето 
от звуците също са пренесени дос- 
та успешно В порта, Което принцип- 
но е добра идея. Запазили са се и 
псевдо-30 нивата, В Кошто Краш, 
Както обикновено, трябва да избяга 
от някой по-голям звяр, Като се 
опитва да се справи с препятствия- 
та и да събере Всички бонуси. Погле- 
дът е сменен с характерната за 
Жанра “гледна точка отстрани”, Ка- 
то резултатът е съвсем приличен. 
Колкото до самата графика, с прис- 
Кърбие трябва да заявя, че очаквах 
нещо далеч по-добро. Макар да не е 
точно трагична, тя определено дори 
не се доближава до Качеството на 
хитоВе от същия жанр Като Наутап 
Адуапсе или Зирег Мапо Адуапсе. 


Приличен, но твърде посредствен първи 
опит за Стазп Вапщсоо! в ВВА-вид. 


РЕДУЗТАТОН 2 


бойа! Еетета! Рогсе 


Създател: З0О 

Издател: ЗОО 2 
Жанр: АСПОМ 

Направо не е за Вярване Как В една и 
съща игра могат да делят мегдан 
такива страхотни попадения от ед- 
на страна и такива Колосални издън- 
Ки от друга. 

Сода! разказва историята на младия 
нинджа Хиро, Който трябва да отК- 
рие истината за своето минало и 
да овладее петте основни стихии 
-- земя, Вятър, Вода, огън и безана. 
Както Вече се досещате, отмъще- 
нието също ще играе Ключова роля 
В тази история, Като главният ге- 
рой ще трябва да докаже, че е ис- 
тинсКият наследник на прочут бла- 
городнически род. 

Дотук добре, даже чудесно. Облож- 
Ката също обещава стилен и инт- 
ригуващ продукт. Началната анима- 
ция подКлажда допълнително нетър- 
пението Ви да подхванете самата 
геймка. И ето Ви -- Вече поели роля- 
та на Хиро -- сред прекрасно изг- 
леждащо отКрито ниво. Нашият 
млад нинджа изглежда доста прилич- 
но, а В далечината Вече се задава 
противник. Супер! Хуквате Към пър- 
Вата си жертва и В мига, В Който 
сте достатъчно наблизо, започвате 
отчаяно да натискате един по един 
бутоните на джойпада, за да разбе- 


рете с Кой от тях -- мамКа му! -- се 
рита. Или пък удря... М-не! Хиро пра- 
Ви Всевъзможни странни пируети, 
но не ще и не ще да ритне Като мъж 
или поне да Врътне един шамар. 
Обяснението е сравнително лесно. 
Просто Сода! е поредният сВръхам- 
бициозен проект, чийто създатели 
са си поставили за цел да променят 
завинаги представите ни за екшън 
игрите. Проблемът е, че някъде по 
пътя им е убягнала нишката на соб- 
стВената им “гениална” идея. 


Създател: ЗОО 
Издател: ЗОО е 
Жанр: АСТОМ 

Може би сте успели да хвърлите 
един поглед на превюто за Огаккап: 
Тпе Сайез о? Ше Апсетв. Там споме- 
нах, че Въздушните битки с дракони 
са голям Купон. Което си е самата 
истина. Но да направиш цяла игра 
от това?! 

Добре дошли В света на орките и 
драконите. В нашия случай орките 
са злите поробители, а драконите 
страдат под тяхното иго. Почти 
Като В роман на Иван Вазов. И Как- 
то често става с поробените, все 
се намира по няКой, Който да ревне: 
“Е, писна мшШ”. Тук това е драконът 
Каел Синдар, Който още В уводната 
анимация се измъква от нещо Като 
орКксКка Кланица за... дракони. Следва 
Кратко обучаващо ниво, В Което по- 
емате управлението на дракона с 
гледна точка от трето лице. 


Първите дВе неща, Кошпо най-Веро- 
ятно ще Ви направят Впечатление, 
са -- а) доста сносните анимации 
на самия дракон и нелошото управ- 
ление; и 6) рядко грозната заобика- 
ляща следа. УВи, с напредването на 
нивата добрите Впечатления пос- 
тепенно избледняват, а лошите се 
затвърждават. Колкото и забавно 
да е летенето с драКон и обсипва- 
нето на орКи с огън и Жупел, рано 
или Късно писва ужасно. Както от 
грозните и нисКодетайшлни фонове, 
така и от доста монотонния и ед- 
нообразен геймплей. И дори “32-те 
различни драконови атаки” и “40-те 
уникални противници”, обявени гор- 
до на обложКата на играта, не мо- 
гат да променят това. 


Оупаз Мамог5 3 


Създател: КОЕ! 
Издател: ТНО 


Жанр: АСПОМ ВЕАТ ЕМ Щ 820. 


Пупазу Иатогв 2 беше едно от д06- 
ре приетите стартови заглавия за 
Рауфайоп2. Междувременно обаче и 
други се научиха Как се правят Кра- 
сиво изглеждащи игри за новата Кон- 
зола и продължението на поредица- 
та се появи сред доста по-сурова 
Конкуренция. Странното е, че никой 
така и не опита да изкопира идеята 
на Кое, Която макар и не свръхори- 
гинална, Все пак е приличен опит да 
се разширят рамките на беа! ет ир 
Жанра. 


За онези, Кошто никога не са играли 
Оупаяу Матогв, става Въпрос за 
почти Класическа “тупалка” с тази 
разлика, че Вече за арени служат 
цели бойни полета, а противниците 
Ви са десетки на брой. На Ваша 
страна също се сражават бойци, но 
те са по-скоро “пушечно месо”. Ако 
Ви е замирисало на стратегия, бър- 
зам да уточня, че няма нищо тако- 
Ва. Просто трябва да се движите 
пълноценно по целия терен и да не 
спирате да налагате своите Ввраго- 
Ве, докато и последният от тях не 
бъде проснат В прахта. Единстве- 
ният по-сериозен стратегически 
елемент идва от факта, че можете 
да подавате няКолКко елементарни 
Команди на своите “подразделения”. 
Графиката е Видимо подобрена В 
сравнение с последното издание, д0- 
баВени са герои, а новите Комбота 
Вече са с двойно повече последова- 
телни удари. Сред по-козметичните 
промени може да се спомене и дебЮ- 
тът на слонове на бойните полета. 


същност това е Все същата 
В Кръстена до неотдавна 

Раез о е зсш! Сом е. По не- 
Ведоми причини ЕА и Уезмиоой реши- 
ха да сменят заглавието 0 Кажи-ре- 
чи В последния момент с малко по- 
претенциозното, но също така не 
особено отКрояващо се “Тпе |едепа 
о: Васк Ка". 

Тя разказва, В духа на Класически- 
те пиратски романи, историята на 
губернаторската щерка Катарина 
Де Леон, или просто Кат, тВърдо ре- 
шена да отмъсти за смъртта на 
сВоя баща. Не очаквайте засукана 
интрига, тъй Като геймплеят ще се 
Върти предимно около екшъна, Като 
приключенската част ще се изчерп- 
Ва с пътуването с Кораб и намиране- 
то на съкровища. А това, Както из- 
глежда, няма да е Кой знае Какво пре- 
дизвикателстВво. Екшънът В играта 
ще бъде разделен на две основни 
части -- битКи по суша В типичен 
ТотЬ Надег или по-скоро Огаккап 
стил и битКи по море, Където заед- 
но с главната героиня ще управлява- 
те целия Кораб, отново с гледна 
точка от трето лице. Изглежда, че 
разнообразието на “наземните” ни- 
Ва ще се изчерпва с непрекъснатите 
битки с пълчища от противници (пи- 
рати, чудовища и дори някои неживи 
твари) В духа на добрия стар ар- 
Кепд-екшън. ОсВен с Класическата 
пиратска сабя Кат ще разполага и с 
приличен арсенал, Включващ някои 
по-екзотични добавки, Като напри- 
мер метателни ножове и гранати. 
Колкото до самата система за ръко- 


пашен бой, тя ще бъде 
максимално (макар и 
не преКале- 
но) опрос- 
тена, Ка- 
то  пиратската Лара 
Крофт ще може да из- ! 
пълнява “сравнително / 
лесно Комбота, някои 7: 
от Кошто с до пет а: 
последователни 
удара. 

Естес- 
тВено, ед- 
на пиратсКа « 52 
история не би 
струвала и пук- 
нат грош без Ку- 
пища “| спечелена 
плячка. ОсВен чрез 
сКкъпоценностите, придо- 
бити В честна биткКа от 
победените противни- 
ци, Кат ще трупа 60- 
гатства и Като отК- 
рива заровени съКро- 
Вища. ЖалКо само, 
че, Както Вече на- 
мекнах, от “имане- 
тата” В играта 
ще бъде смъкнат 


-- от дребни търговсКи шху- 
ни, Кошто можете да по- 
топите за броени 
секунди, д0 ис- 
„> плинсКки галео- 
ни със смър- 
тоносна огне- 
Ва мощ. Вашият 
собстВен Кораб също 
ще търпи подобрения и 
ще може да бъде ремон- 
тиран, Като за целта ще 
са Ви необходими два ос- 
ноВвни ресурса -- дърво за 
Корпуса и брезент за 
платната. Между другото 
В Тпе Гедепд о! Васк Ка! е 
предвиден и мултиплейър, 
който ще Включва единст- 
Вено битКите по море. 
Предварителната Версия 
на играта, Която успях да 
Видя преди повече от годи- 
на, изглеждаше по-сКоро 
прилично, отколкото заше- 
метяващо. И все пак трябва 
да отбележа, че дори на то- 
зи етап светът на Тпе 
Гедепд о! Васк Ка! беше 
доста детайлен, изпъл- 
нен с живот и преди 


. 


целият мистерицо- 
зен ореол, Като 


Раубгацоп.о 


Всичко Внушителен Ка- 
то размери. Можем само да 


те ще играят ро- 
лята на най-обикновени бонуси. И 
Все пак, за да се добере до златото 
и дацамантите, Катарина ще трябва 
Все пак първо да се потруди, Като 
отКрие съответните Ключове. 

Не по-малко увлекателни ще бъ- 
дат и споменатите по-горе морски 
битКи, Които ще имат Второсте- 
пенна роля В геймплея на Тпе |едепа 
о! Васк Ка!. Управлението на пират- 
сКия Кораб на Кат ще бъде изКлючи- 
телно опростено, Като и дума не мо- 
же да става за някакъв елемент на 
реална симулация. Тръпката по-скоро 
ще се състои В правилния стратегиц- 
чески подход Към различните про- 
тиуиВвници. Играта ще разполага със 
сравнително богат набор от Кораби 


се надяваме, че оттогава не- 


щата са се развили Към по-добро. 
Очаквайте ревю още В следващия 
брой... 


“7“ 
е? ж 


оже би няКои от Вас си спом- 
Ме първия Зедбогт за Рау- 

“айоп. На Времето (1999-та) 
играта беше приета доста топло 
Както от феновете на РЗХ и есКкпт- 
ремните спортове, така и от специ- 
ализираната преса. Две прекрасни 
причини за продължение, най-Вероят- 
но са си Казали ЕА. И защо не, още 
повече, че Зедогт чудесно се Впис- 
Ва В Концепцията на новата ЕА мар- 
ка - ВС! 

В случай, че сте забравили, ети- 
Кетът на “ЕА ВС!” Вече носят цели 
три от най-успешните Р82 заглавия 
В сравнително КратКката история на 
платформата -- 95Х, МВА зиее! и 
55Х ТпсКу. Идеята е проста и... гени- 
ална -- пракликувайте някои от най- 
шантаВвите спортове по още по-шан- 
тав начин! В рамките на Възможнос- 
тите на телевизора, разбира се. На 
думи звучи адски просто, но В дейст- 
Вителност шансът да се “олееш” В 
подобна игра е гигантски. Затова и 
ЕА Сапада заслужават здраво потуп- 
Ване по рамото за невероятния усет, 
с Който са нацелили баланса между 
забавно и дразнещо нереалното. 

Още след първите няКолко мину- 
ти, прекарани със ЗедЗюгт2, ти 
става ясно, че магията отново се е 
получила. Надпреварата с моторни 
шейни и без друго не е занимание за 
здравомислещи хора с планове за дъл- 
бока старост. Авторите са тръгна- 
ли от тази идея и са “напомпали” с 
убийстВено чувстВо за мярка някоц 
от нар-забавните и едновременно с 
това най-смъртоносни елементи на 
това занимание за пълни отКачалки. 
В Зедзюгт2 ще можете да яхнете 
шейни с наистина чудовищна мощ- 
ност (Кошто Въпреки това се дър- 
Жат реалистично на пистата), аа 
правите невъзможни според заКони- 
те на физиката сКокоВе и да се при- 
земявате невредими (след Като оба- 
че хванете цаката на управлението), 
да прошите ВсичКо на пътя си (та- 
бели, огради и дори цели постройки), 
и Въобще да се забавлявате нечо- 
Вешки. 

Принципно геймплеят е подчинен 
на правилата на Класическата Вир- 


създател издател 


туална надпревара. Разполагате с 
определен брой писти, моторни шей- 
ний “пилоти”, измежду Коцто да нап- 
раВвите сВоя избор. Една малка част 
от тях са достъпни В самото нача- 
ло, а с напредването на играта ще 
“отключвате” Все повече и поВече 
от тях. Самите моторни шейни 
представляват различни Вариации В 
Компромиса между скорост и стабил- 
ност -- едни са по-бързи и по-трудно 
управляеми, други са изключително 
маневрени, но пък с незадоволително 
ускорение и т.н. ВсеКи, Който е играл 
поне един автомобилен рейсър, знае 
за Какво говоря. Колкото до различни- 
те пилоти, тяхната идея е да се при- 
даде на играта “по-личен” характер. 

Истински шантавите неща (ос- 
Вен нереалната “физика”) са няколко. 
Преди Всичко В ЗефЗюогт2 не само 
можете, но и трябва да разбивате 
Всичко чупливо, Което Ви се изпречи. 
Така постепенно изпълвате специал- 
ния “турбо” показалец, Който след 
това Ви дава шанса за сравнително 
Кратки, но невероятно полезни “фор- 
сажи” на скоростта. Освен това, д0- 
Като сте Във Въздуха, можете да из- 
пълнявате Всевъзможни трикове В 
духа на 95Х или Ма! Нойтап Рго ВМХ. 
Това Ви осигурява допълнителни точ- 
Ки, особено Важни В мултиплепъра да 
речем. ; 

Мултиплейърът, уви, ще поддържа 
само до двама участници на разделен 
екран. Е, никой не е съвършен. Всъщ- 
ност, трудно е да се прецени точно 
този режим “на сухо” и аз Ви обеща- 
Вам да го изпробвам до излизането 
на следващия брой, В Който ще наме- 
рите и окончателната “присъда” за 
ЗедЗогтд. 


ред поредицата от разочарова- 
( щи заглаВия |исаз Айз Като че 

ли отново са на път да реаби- 
литират доброто си име. Поне Като 
издател. След ед! Клат 2: ед! ОЩ- 
саз! на Ветераните Науеп. Нодие |е- 
адег Нодие Здиайгоп 1 е Вторият 
продукт, Който доказва, че там “Къ- 
дето е теКло, пак ще тече”. Създа- 
телите на Нодие | еадег отново не са 
случайни -- немската дивелопър Ком- 
пания Расог 5. Именно от техните 
студия преди повече от три години 
се появи първият Нодие Зашадгоп -- 
игра, еднакво популярна Както В сВоя 
МиЧепдо 64 оригинал, така и В Кон- 
Версията за РС. 

Един от основните Козове на пър- 
Вата част несъмнено беше “Вер- 
ността с оригинала”. Очевидно ис- 
пински ФТаг Магв фенове, Растог 5 си 
бяха направили труда да изровят Ку- 
пища детайли от култовата филмо- 
Ва трилогия и да ги Комбинират с 
перфектно балансиран геймплей и 
Впечатляваща графика. Споменавам 
Всичко тоВа, защото то В огромна 
степен Важи и за Нодие | еадег: Нодие 
Зашадгоп П. Онези, Кошто са имали 
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шанса Вече да опитат играта на жи- 
Во, твърдят, че детайлността на ня- 
Кои от сцените В нея превъзхожаа 90- 
ри Качеството на преработеното 
специално издание на сагата на Лукас. 

Действието на Нодие | еадег обх- 
Ваща Ключови моменти от първата 
трилогия -- от атаката на първата 
ЗВезда на смъртта до битката за 
Ендор. Интересното е, че Вместо да 
залагат изцяло на добре познати (и 
доста експлоатирани) моменти, Еас- 
Тог 5 са опитали да пресъздадат и аб- 
солютно непознати епизоди Като 
например евакуацията на Въстани- 
ческата флотилия след битката на 
ледената планета Хот. Геймърите 
ще поемат ролята на Люк СКапуоКър 
или тази на Уедж Антшлес. Може би 
Вече се досещате, че Класическият 
Х-УМпа отново ще е В центъра на съ- 
битията. С него обаче съвсем не се 
изчерпва “флотът” на -Водие | вадег. 
След Корабите, Които ще можете 
пришпорите, са АММпа, У-ММпд и дори 
ВМупо. ЕстестВено, Какво би бил 
един ЗТаг Магв КосмичесКки симулатор 
без легендарния “Хилядолетен со- 
Кол”. Все още не е ясно Каква точно 
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мисия ще трябва да изпълните с не- 
го. Надявам се да не става Въпрос за 
поредна атака над Втората Звезда 
на смъртта, защото -- поправете 
ме аКо бъркам -- но това май сме го 
Виждали Вече. Между другото, споме- 
нава се и мисия, 6 Която ще трябва 
да управляваме един от летящите 
“автомобили” на Града В облаците 
от “Империята отвръща на удара”. 

И Все пак, Колкото и обещаващо 
да звучи Всичко на приказки, скрийн- 
шотоВвете и Кратките “филмчета” 
от играта говорят най-добре за то- 
Ва, Което трябва да очакваме. Пър- 
Вият Нодие Зашадгоп също имаше с 
Какво да се похвали по линия на гра- 
фиката, но този път Расог 5 опреде- 
лено са надминали себе си. Всеки, 
Който има съмнения относно възмож- 
ностите на Сате Сибе, би трябвало 
да Види с очите си тази игра. Нещо 
повече -- момчетата от Еасог 5 са 
преровили тоноВе информация, запа- 
зени В студията на Индъстриъл 
Лайт енд Меджик, и на практика по- 
Вечето от текстурите В играта са 
“свалени” директно от моделите, с 
Които са снимани филмите. Същото 
Важи и за звуковите ефекти на Но- 
дие | еадег, Които отново са извлече- 
ни направо “от извора”. 

Накратко, очертава се поредна- 
та “документална” Згаг Магв игра, В 
най-добрия Възможен смисъл, Който 
може да се Вложи 6 такова определе- 
ние. Има само един мъ-ъ-ъничък проб- 
лем -- не знам дали някога ще успея 
да напиша ревю за нея. Просто защо- 
то Сате Сибе може така и да не по- 
сети нашите земи. 
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ЗАМЕЗ ВОМО 007: 
АСЕМТ ИМОЕН Е!ВЕ 
Сощеп Сип - Минете ни- 
Вото Тоше п Рагайве с 
ранг Со. 

Сощеп СН-6 - Минете 
нивото Ргесоиз Сагдо 
Геуе! с ранг Со. 

Гошз Езрт! - Минете 
нивото Зиее!в О! 
Виспагез! с ранг 2014. 
НосКе! Мапог 

ти! -рауег Геуе! - 
Минете нивото Тгош е 

п Рагафйве |еуе! с ранг 
Райпит и съберете Всич- 
Ки изображения на агент 
007. 

Сощеп Сип В Ми!!-Рауег 
Модйе - Минете нивото 
Ргесоиз Сагдо |еме! с 
ранг Райпит и съберете 
Всички изображения на 
агент 007. 

Сатег дцагд зкт В 
Ми!-Рауег Моде - Мине- 
те нивото Ем! зиттй 
Геуе! с ранг Райпит и 
съберете Всички изобра- 
жения на агент 007. 
Зтеайй ВопЯ зкт 2 Мий!- 
Рауег Моде - Минете 
нивото ОПапдегоиз Ригвий 
с ранг Райпит и събере- 
те Всички изображения 
на агент 007. 

Сиагд зкт В Ми!!-Рауег 
Моде - Минете нивото 
Сой Несероп с ранг 
Райпит и съберете Всич- 
Ки изображения на агент 
007. 

Арте ацага зкт В Ми!!- 
Рауег Мойе - 

Минете нивото Зее!з 
ОГ Виспагез! с ранг 
Райпит и съберете Всич- 
Ки изображения на агент 
007. 

Сусюорз ОП дцагЯ зкт В 
Мий-Рауег Моде - Мине- 
те нивото Розейоп с 
ранг Райпит и съберете 
ВсичКки изображения на 


агент 007. 

Розеоп диага зкт В 
Мий!-Рауег Моде - Мине- 
те нивото Медйегапеап 
Сп с ранг Райпит и 
съберете Всички изобра- 
жения на агент 007. 
Саурзо дип В Мий!- 
Рауег Мойе - Минете 
нивото Рие Апа УМайег с 
ранг Райпит и съберете 
Всички изображения на 
агент 007. 

Еш! агвепа! В Ми!!-Рауег 
Моде - Минете нивото 
Еоградеп Пер в с ранг 
Райпит и съберете Всич- 
Ки изображения на агент 
007. 

Сгаупу 6005 В Ми!!- 
Рауег Моде - Минете 
нивото Вай ОПроютасу с 
ранг Райпит и съберете 
Всички изображения на 
агент 007. 

Мрег дип В Мий!-Рауег 
Моде - Минете нивото 
Мой! ОГ Те уаска! с ранг 
Райпит и съберете Всич- 
Ки изображения на агент 
007. 

Нарй Нге Ромег-Ир - Ми- 
нете нивото Еге Апа 
Майег с ранг (2014. 
Ведепегайме агтог 
Ромег-Пр - Минете ниво- 
то Медпетапеап Сй515 с 
ранг Со. 

Сощеп ассигасу Роумег- 
Ир - Минете нивото Вай 
Орюотасу с ранг Со. 
Сощеп сПр Ромег-Пр - 
Минете нивото Со 
Весер!оп с ранг Со. 
Сощеп дгепаде Ромег-Пр 
- Минете нивото Май! 
ОГ Тпе даска! с ранг Со. 
Сощеп Бие! Роуег-Пр - 
Минете нивото Розедоп 
с ранг Со. 

Сощеп агтог Ромег-Шр - 
Минете нивото Еоградеп 
Пер в с ранг Со. 

Еп езз Сощйеп Сип 


атто - Минете нивото 
Ем! Зиттй с ранг 0014. 
Еп !езз саг т!вз!ез - 
Минете нивото 
Оапдегоиз Ригвий | вуе! 
му! а Со. 
Неуязвимост - В основ- 
ното меню задръжте 11 
и 12. Натиснете Г, Д, 0, 
О, Д, ДД Ла, О. Стар- 
тирайте отново играта. 
Когато сте В мисията, 
натиснете Зап и зад- 
ръжте Д + 12 + Пи на- 
туснете О, О, П, К, К, О. 


КМО"З НЕГО: 

ТНЕ АМС!ЕМТ СПУ 

| ОАМЕЗНАВК; 
АсПуаПоп соде 
0ЕЗС7ОЕ21853Е59Е 
ЕЕЗЕ4ВЕЕВССВ5ЕЗ2 
Махтит НР 
СЕВОВЕ1 ЕВСА99ЕВА 
СЕВОВЕОбВСА99ЕбА 
Махтит МР 
СЕВОВЕО2ВСА99ЕбА 
СЕВОВЕ1АВСА99ЕбА 
ОшсК Геуе! Сат 
ОЕВОВЕСЕС19Е7В82 
Махтит Рпузса! 
СЕВОВЕ26ВСА99В82 
Махтит Мадкса! 
СЕВОВЕ22ВСА99В82 
Злато 
ОЕВОВЕС2С19Е7В82 
Геуе! 99 
СЕВОВЕСАВСА99ВЕб 
Махтит Зазп-Айаск 
СЕВОВЕОЕВСА99ЕВА 
Махтит НИ-АНаск 
СЕВОВЕОЗ8ВСА99ЕбА 
Махтит Зтар-Айаск 
СЕВОВЕОАВСА99ЕбА 
Махтит Еге-АНаск 
СЕВОВЕЕ4ВСА99ЕбА 
Махтит Еап!-Анаск 
СЕВОВЕЕбВСА99ЕбА 
Махтит У/та-Анаск 
СЕВОВЕЕОВСА99ЕбА 
Махтит Муа?ег-Айаск 
СЕВОВЕЕЗВСА99ЕбА 
Махтит Пой!-Ацаск 
СЕВОВЕЕСВСА99ЕбА 


Махтит Оагк-Анаск 
СЕВОВЕЕЕВСА99ЕВА 
Махтит Зазп-Оеепзе 
СЕВОВЕЗЕВСА99ЕбА 
Махтит Н!-Оейепзе 
СЕВОВЕЗ8ВСА99ЕВА 
Махтит ЗтаБ-Оейепве 
СЕВОВЕВАВСА99ЕВА 
Махтит Етге-Оетепве 
СЕВОВЕ94ВСА99ЕВА 
Махштит Еап-Оейепзе 
СЕВОВЕ9б6ВСА99ЕВА 
Махтит У/тд-Оейепве 
СЕВОВЕЗОВСА99ЕВА 
Махтит Ма?ег-ОПейепве 
СЕВОВЕ92ВСА99ЕВА 
Махтит По!!-Оеепзе 
СЕВОВЕЗСВСА99ЕВА 
Махтит Оагк-Оетепве 
СЕВОВЕЗЕВСА99ЕБА 
Епфйезз НР 
СЕВОВЕДААВСА99ЕВА 
Епфезз МР 
СЕВОВЕВБВСА99ЕбА 
Епфезз Ат 
СЕВОВЕ42ВСА99ЕВЗ 
Епфйезз Рпузса! Сацае 
СЕВОВЕВ2ВСАЗАЕОВ 
ОПагкмоой Си 
ОЕД866С6ВСА99В84 
Омагуеп РсКах 

РЕДА 866СОВСА99В84 
Зпоп Зумога 
ЕЕА866С2ВСА99В84 
Негу Бууога 
ЕЕА866СОВСА99В84 
Нарег 
ЕЕА866ССВСА99В84 
Геша! Вар!ег 
ЕЕА866СЕВСА99В84 
Гопд Зуиога 
ЕЕА866СВВСА99В84 
Еапиртаег 
ЕЕД866СВВСА99В84 
Клои Зууога 
ЕЕА86604ВСА99В84 
Ноу Сгез! 
ЕЕА86607ВСА99В84 
НозШне 
ЕЕА86606ВСА99884 
Еогез! Сагуег 
ЕЕА866О1ВСА99В84 
Нге Сагмег 

ЕЕА 866О0ВСА99В84 


т с”тоаа с 
856:0433 ЕН ; 


Айде стига с тоя 
Майкрософт вече... 


Мсгозой пуснаха ирдае за СО- 
гесогфта софтуера си, Който не се 
представи блестящо след официал- 
ното излизане В продажба на УМп- 
Чомв ХР. 

Пачът, Който се намира на адрес 
ПИр://домпоад.писгозой.сот/  доуип- 
Гоад/уу1вНег/Расп/ 0320174 /МУХР/ЕМ- 
18/0320174 МХР 5Р1 х86 ЕМИ 
.ехе, ще реши проблеми Като често 
засичаната невъзможност да бъдат 
прочетени с УМпдх и разнообразни 
МРЗ плейъри дисковете, записани 
под ХР. 

Докато Мсгозой отделят Време 
на любимото си занимание напосле- 
дък - чистене на бъгове от УМпдомув, 
СодеМеауегв пуснаха софтуер на име 
СгоззОуег ОНсе (цена 54.95), с чия- 
то помощ става Възможно старти- 
рането на Мсгозой ОНсе под Шпих 
ОезКор. За разлика от традиционния 
подход, при Който се инсталира 
У/пдомв и Упе емулатор за него, 
СодеММвауегз предлагат по-добър и 
оптимизиран прийом, Който, осВен 
че решава един от най-наболелите 


НЕПРИД: 


Когато става дума за наркотич- 
ни пристрастявания, Всеки геймър 
трябва да знае Как да се опази от 
ЕуегОиез! манията. 

Вече е доКазано, че оптпе игра- 
та, Която приютява над 400 хиляди 
Виртуални персонажи (Всеки един 
от тях с реален собстВеник), причи- 
нява пристрастяване на психологи- 
ческа основа, Което Както стана 
ясно неотдавна, може да бъде с фа- 
тален изход. 

Шон Ули бил толкова запален по 
ЕмегОиез!, че забравяйки напълно ре- 


проблеми на Пезкюр средите, опит- 
Ващи да КонКурират У/пдомв, пре- 
доставя сравнима (а В някои случаш 
и по-добра) скорост при изпълняване 
на операции с МЗ О"се. Содеумиеамегв 
смятат да продължат издаването 
на софтуер, Който постепенно да 
построи мост между двете операци- 
онни системи, гарантирайки по-Кон- 
Курентни позиции за пих дистрибу- 
циите. (по УМгед) 


Мипдоуув Меззепдег 

В случай, че отчаяно се опитба- 
те да разкарате непотребния М!сго- 
зой Меззепдег, опитайте да проме- 
ните В СЛУИКМООУИЗп зувос.пЕ реда 

тзтзаз-тзагост.а!,ОсЕп!гу, 

твтваз.т!,нще,7 

на 

тзтваз-тздгост.а!,ОсЕп!у, 

твтвд5.т,,7 

Ще получите Възможност да 
махнете досадната програма от 
Ада/Нетоуе В Сотго! Рапе!. 


алния свят, прекарвал В света на 
играта по повече от 12 часа на ден. 

Макар че 21-годишният Вманца- 
чен геймър имал тежКа форма на 
депресия и шизоидно разстройство, 
пребиваването В света на ЕуегОиез! 
било до последния момент единст- 
Веното му занимание преди да се 
самоубие. Майка му Елизабет Ули за- 
Веде дело срещу Зопу Опте 
Емепамптем, защото според нея 
пристрастяващият “ефект на 
ЕуегОиез! е засилил заболяването на 
Шон. 


Д, бати ОрНопз 

5 1етпе: Ормопо. 
Зауз Род-т 1.31 

Е Кеуроат4 
МакОпме 98 


Май 


з Су модета 
БЕ нон тея 


МРЕБ |аувг-1 С9 
Монтефа 
Мецнопк. 
ООВС Ожа боите 
Равемот9в. 
Ромет Мападете" 
Ригйегс. 
20 кедопйзенофв 
#4 Боп 
ДД озучет 
А АМРгодгаяте е реда 
: Е--вост сос 5 : 
ТВА С. азвернпотор СЪ сивел ат. 
АКо искате Зап тепи и Тазкбраг 
Като В УИпдмозХР без да изхвърляте 
Все още доста по-стабилния УМпгк, 
Вземете ХРВаг 1.0 от ННр://лууууу.зтаг- 
досК.сот/ез/хрбаг!02 риБ.ехе. При- 
ложението представлява опростена 
Версия на ОЩес!Ваг. 


Мойзон разбуниха духовете, 
обявявайки, че след завършването 
на Версия 3.0, популярния МРЗ пле- 
пър У/пАтр ще се разпространява 
В два Варианта - напълно безпла- 
тен и платен, Който ще има 00- 
пълнителни Възможности. Плате- 
ната Версия Вероятно ще предлага 
опции за Възпроизвеждане на фил- 
ми, запис на СО-та и създаване на 
файлове, кодирани В МРЗ формат. 
Безплатната, от своя страна, ще 
представлява Вариант, близък до 
този мипатр, Който имаме инста- 
лиран на Компютрите си. 


РС Мата изказва специални 
благодарности за ТУ-тунерите, 
тествани В брош 3/2002, Които 
бяха предоставени от фирмите 
“Булком Компютри” и “ЗкаптТек”. 


ШЕ софтуерни провиви 


Версия 3.0 на популярната гра- 
фична среда КОЕ (умлу.Ккде.ога) за 
Цпих Оп операционни бе предста- 
Вена официално на 3 април. В нова- 
та Версия са добавени множество 
приложения, доближаващши КОЕ до 
Конкурентно състояние от гледна 


точка на офис приложения. Разбира 
се, новото КОЕ е подобаващо разк- 
расено, а освен това има локализи- 
ран пакет на българсКи език. 


Междувременно, КонКкурентите 
от Споте (умлму.дпоте.огд) са на 


Зопу продължават да измислят 
безсмислени роботи, чиято единст- 
Вена цел изглежда е да събудят Въз- 
хита от технологичния прогрес на 
човечеството. Наскоро бе предста- 
Вен прототип на ново творение с 
Кодово название “ЗОВ-4Х”, Което се 
базира на Н5С процесор, оКкомплек- 
тован с 64МВ НАМ. Двукраката ху- 
маноицдна играчка се тупва В гърди- 
те и гордо демонстрира система за 
адаптиране спрямо оКолната среда, 
Която позволява безпроблемно пре- 
тиучване през сложни терени със 
скорост до 10 ст/зес. 

След завършване на работата 


Крачка от издаване на Версия 2.0 на 
сВоята десктоп среда. 

Беда започва активна разработ- 
Ка на игри за мобилни устройства 
туп Рат. На провелата се В Япония 
Ратбоишгсе Конференция, геймгиган- 
тът демонстрира цветна анимация 
В 30 игри, разработени специално 
за РатО8 и Моюгоа ОгадопВа! МХ1 
процесора. Зеда вече има издадени 
и няколКо игри за /2МЕ мобилни те- 
лефони. Повече информация може да 
бъде намерена на ННр://рда.зеда.со.р 


новият робот ще се Влее В серията 
от електронни любимци, Към Която 
спада и Кучето със силиконов мозък 
на име Або. 

В пози ред на мисли следва аа 
бъде посочен и ПНр://ммлуу.гободех 
гогд, Където се намира официалната 
страница на изложение, подобно на 
Сотдех, но Както подсказва името - 
посветено на последните новости и 
хитоВи технологии от света на ро- 
ботите. Тъй Като изложението Вече 
е приКлючило, на сайта тепърва ще 
се появяват материали с отзвук от 
представените продукти и разра- 
ботки. 


ЕД НУЛТИиМЕДИЙНИ ТЕХНОЛОГИИ 


Компанията Асша! Оерт (мими. 
асшайерт.сот) не просто предлага 
поредната новаторска идея, а и 
официално пуска В продажба | СО мо- 
нитори, Възпроизвеждащи “почти 
триизмерно” изображение. В дейст- 
Вителност мониторите от тази се- 
рия предлагат образ на два пласта, 
остаВящ Впечатление за дълбочина. 
За да бъдат управлявани успешно, е 
нужна Видеокарта Като > Майох 
Оца!Неад 550, а цените започват от 
56000. 

Японският производител на мо- 
билни телефони МТТ ОоСоМо (ум. 
пейдосото.сот) демонстрира про- 
тотип на технология, Която ще поз- 
Воли създаването на телефони, раз- 
познаващи говор само по дВижения- 
та на устните (по т!взтатаНег 
сот). ПоСоМо устройствата раз- 
познават думите, използвайки малък 
Контактен сензор, разположен В 
близост до устата на потребителя. 
Сигналите, подадени от него, се из- 
ползват за превеждане на движени- 


ята 6 речеви Конструкции. Техноло- 
гията ще бъде радостно прегърна- 
та първо от самите японци, Кошто 
имат забрана за провеждане на раз- 
говори на определени общестВени 
места и ограничение на други, спо- 
ред Което са длъжни да държат ръ- 
Ка пред устата си доКато говорят 
(по пемвсеп!з!-сот). 


Машх Зепсопдисюг (ташхвет!.сот) 
е първата Компания, Която ще про- 
извежда триизмерни чипове. Трииз- 
мерни В случая означава, не З0-усКо- 
рители, а чипове, Кошто са реализи- 
рани В много пластоВе, по този на- 
чин спестявайКки значително Коли- 
честВо площ. При процесорите от- 
давана се използват многопластоВи 
технологии, но чиповете на Машх- 
зет! реализират идеята много по- 
интензивно благодарение на разра- 
ботена от Компанията технология. 
Първите продукти на Машх зет!- 
сопдисюг са флаш памети с цени, 
доста по-ниски от сегашните. 


шоз"июйи:ибзаа опа 


АнтиВирус за 
домашното РС, 
лесно и сигурно 


5 о ! иаге 


тел. 02/955 65 75, 955 65 76 
Веер://мумууу.сотрите!.рд/рапда 


62 В. РС МАША 05/2002 ЧУ. 


Отте четивата често предлагат не по-малко интересни материали от печатните 
издания. Еленко предоставя помощта си при избора на твоя е-гпе 


ЗА“зрагк-опипе сот >> мегтоп 31.0, АРВИ. 2002 


ЗАавВотпа Вота; А Оиестогу о Мопдейш! Твтаз. 
1 Ве Еда Меж Евмотез Тоов Нер - 
Айщезз || нир/омабота пей 


шизнси 6. 


Тчездау, Ар! 09, 2002 


Уитиа! Чвзесцоп 


я 


ааилаиакодиависа, 


оо Мрака а ода об На ПръдСАЩот Есил, 


Бу Ше арпа 9 


Сгеа| едно | 


еозен: гид дата 


регата 


нлайшн списанията са липсба- 
щото звено между месечното 
хартиено тяло с лак на Корица- 
та и ежедневно опреснявания сайт с 
новини. Те най-лесно могат да се 
сравнят със седмичните Вестници - 
при тях информацията е писана от 
автори (не е препечатана от нови- 


Попълнете този талон, изпратете 
ни го и участвайте В ппомболата 
за следните при награди: 


1. Рапда Апимгиз Ткатита 
2. Три мес. абонамент за РС Мапа 
3. Плюшена Панда 


Какво правите, аКо се заразите с 
Компютърен Вирус? 


Може ли 5Нагеууаге Версия на 
антивирусна програма да Ви 
предпази от Вируси напълно? 


Пода | |Не 


1 

1 

1 

1 

Ц 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

Ц 

Ц 

Ц 

1 

Ц 

1 

1 

Ц 

1 

1 

1 

Кой от продуКтите на Рапда , 
5оуиаге е най-подходящ за : 
домашни потребители? я 
ПОП Рапаа Ткатит < 
Ц 

Ц 

Ц 

Ц 

Ц 

Ц 

Ц 

1 

Ц 

Ц 

1 


ОП Рапда РМайпигл 
ПО Рапаа Рептетег 5сап 


Талоните изпращайте на адрес: 
Компютел, бул. Цар Борис |, 128, 
Балканкар, ет.1, София 1612 

или по е-та!: плагкоуабсотрите! Ба 


Ве Еди Меж Рауомез Тоов Нер 


е-фазс ва 


В Айбгозе | Д Рнр им зрайсопипе солу, 


а 2 угури: азгааз забша 


Бадрео пойна г пон те ог 


13 
таг Броди рота в 


е-списани. 


нарските сайтоВе), има анализи на 
събития и могат да си позволят да 
поставят горещи теми В по-голям 
обем от обичайния съкратен уеб- 
език. Да си редовен читател на е- 
зайн (евестопс тадагте), е доста- 
тъчно да се абонираш за мейлинг лис- 
та на списанието, за да знаеш Кога 
да четеш новите попълнения. Онлайн 
изданията нямат мотив да те спам- 
Ват, затова можеш да подхождаш и 
по-спокойно спрямо личния си е-адрес. 

Е-зайнове е имало Винаги, Въпреки 
че отначало те не са приемали точ- 
но тези имена. Нуждата от такъв 
Вид медия ще бъде осезаема и В бъде- 
ще. Трудно е да се Каже Кога са за- 
почнали е-зините, но ако се задълбае, 
Вероятно историята им ще опре до 
няколкото хакерски онлайн издания В 
Края на 80-те и няколкото литера- 
турни хартиени списания В началото 
на 90-те. Например хакерската група 
Сий ОГ Тпе ОПеай Соуи твърди, че явВ- 
лението е-2пе е създадено от тях 
през далечната 1986-та година. Пър- 
Вата чиста проба офлайн е-зайн мо- 
Же да се нарече списанието Моп- 
902000, чиято редакторска част е 
дело на някой си Уилям Гибсън. В мо- 
мента Мопдо2000 е позабравено - 
ако потърсите името му чрез Соод!е, 
ще получите поВече грешки а ла 404, 
отКолкото Верни резултати за него. 
Но легендата съществува. Някои ав- 
тори описват Мопдо Като Вариант 
на списание УМгед (умлулмгед.сот), но 
много преди Уей да се превърне 6 
оноВа мениджърско списание от ноВ 
тип. Друго списание, съществуващо 
от зората на 90-ме и до днес, е 
Вотпа-Вопд. Предлагам да започнем с 
него. 
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Онлайн списание, Което се обноВвя- 


Ва ежедневно. Вопо-Вопа е прескочи- 
ло пърВоначалния си замисъл, сменило 
е екипа си, но Въпреки това е инте- 
ресно издание. Приятно староВремс- 
Ко лого, почти никакви цветове, мал- 
Ки Концептуални снимки от събития- 
та, четлив дизайн. Новините и ста- 
тците В него са от порядъка на: “Ви- 
сококачестВени снимКи на ядрени ек- 
сперименти”, “Секс по Време на сън”, 
“Картуун Нетуърк забранява Спиишди 
Гонзалес” и така нататък. В Вопоа- 
Ботмд няма да намерите ежедневните 
горещи новини на ЗазпОо! .0г9, тук 
съдържанието е ориентирано поВече 
Към забава. 


Ай апд йегайиге СоПарогаНоп 

шъ . Богптадаг пе. ога 

Надали знаете, че В последно Вре- 
ме е много модерно да правиш мулти- 
медийна поезия - тече си Назп и от- 
горе теКст плюс музика. Още по-мо- 
дерно е сайтът ти да излиза четири 
пъти В годината и на първа страни- 
ца да е описан целият екип. Такова е 
положението със е-списание “Вогп”. 
Изчистен дизайн, леко маниерен и 
много тежък отКъм даунлоуд (целият 
сайт е Разп). Почти никаква ползва- 
емост. Добрите черти на тримесеч- 
ника Вогп Мадагте са, че се прави от 
талантливи автори. ТВорбите Вътре 
отговарят на термина “мултиме- 
дия”- те комбинират музика, текст 
и Визия. Четири пъти В годината 
малко изкуство е добре дошло, било 
то и твърде Концептуално. 


Зрагк Мадагте 


шши .врагк-оп1 1 пе .сот 

Списание “Искра” е типичният 
представител на Жанра е-зин. Всеки 
брой е тематичен (последният е на 
тема “докосване”, предишният беше 
на тема “религия”), Като ВсичКи ма- 
терцали Вътре са по един или друг 
начин свързани с темата на броя. 
брагк е отворен за читателите си (и 
Вие може да му изпратите материал) 
и се поддържа от група ентусиасти 
на идеята. 

Дизайнът е различен за Всеки 
брой, Както и авторите, Които тво- 
рят за него. Секциите са: “медиа”, 
“тенденции”, “дискурс”, “е-общест- 
Во” и “разни”. Нещо, Което го разли- 
чава от Всичко останало - В него е 
най-доброто ревю на Хари Потър, 
правено няКога. Излиза месечно, обик- 
новено от първо до пето число. Все 
още безплатно. 


Заоп.сот 

шшш „заТоп. сот 

Няма нищо страшно В едно модер- 
но американско онлайн списание. Въп- 
реки че сайтът е с лъсКави реклами 
и ова пъти е печелил наградата за 
онлайн журналистика на списание 
Тте, Заоп.сот става за четене. Е- 
зинът изобилства от различни теми 
- от политика до НОТМ и последните 
Варианти за плащане на МРЕС-4 
стандарта. Задължителни са сеКции- 
те с Комикси, на ревютата на Книги 
може да се Вярва. Дизайнът е добър 
и четлив, а снимките са забавни. 
Списанието има платена е-Версия, 90 
Която не съм имал достъп, но и без- 
платната събира В себе си доста- 
тъчно. 


Тпе Вгипсита Зпи!ПесосКв 

шшм .Бгипси1 па « сот 

СКандинавсКкият хумор е нещо 
странно, но много добро. Дори се 
разбира. Ако някой приятел Ви е Ка- 
зал, че мап означава е Паеп! Мю!епсе 
апд Аззаззпайоп Меойитап, а Сеога! - 
Сепега! ЕпШу Орйтгед юг Нераг апа 
Ссаас!с п! айоп, знайте че той Кра- 
де идеите от този сайт. Вгипспта 
ЗпиШесосКв е пример за интерактив- 


СО-К-Ргшгае,16х, 
СО-Е Сегат/Мпие. 1 6х.- 
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125 х 0.589 
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но списание. Тук Ви се дава Възмож- 
ност да пишете сВвоцте идеи и да ги 
променяте спрямо приумиците на ав- 
торите му. Ако Ви трябват ревюта 
на филми, посетете сеКцията на 
“Тпе зе! таде Ст с”. Други секции, 
Които НЕ трябва да пропускате, са 
“СУВОВС”, “Аатв Вопа Сепегаог” и 
“Чате дотат”. 


Сгозз4гатта Гог Ме Театя 

шшц . шебгеутеш . сот 

Мотото на сайта е Вярно. Много 
уебкомпании могат да провеждат 
обучения и “тренировъчни мисии” Във 
Владенията на този сайт. Е-зинът се 
публикува седмично и може да спече- 
ли Вниманието Ви, ако се интересува- 
те от по-техническата насоченост 
на мрежата (мейлинг листата си 
заслужава - редакторът проявява за- 
Видно чувстВо за хумор). Интересни 
статии за файлови формати, тенден- 
ции В дизайна, уебразработКата и но- 
Вите устройства са темите, Които 


БТЕЕАМГ МОГТПМЕОТА сдташафИеснпо-ак.сот Директни поръчки: уууууу.айсдташа.сот 
ПРОЛЕТНО НАМАЛЕНИЕ В магазина на Княз Борис 134.п1.980-98-13. САМО ДО 31.05.02. 


Намалени пгрш! Е-16/Е-22 - 15л8 (ОУП дискове от 12.90 
Кушийко 1СО- 10х0.35:200 х 0.28 ПУР рауегв.аПгетоп употред. от 299.00 
Кутшиойко 2СО- 10х0.52:200 х 0.39 ОУО - Кутшшйки 10 брх 1.29 
Аудио Касети-Уо теда, 10х0.79 “ЗОХУ Раузапоп 2- 689.00 
СО-КОМ енциклопедии 8.90 (Чистачки за СО плейъри 9.90 
Дискети УО МЕША - 55х 0.42 Чанти за 80/144 СО, кожа- 24.90/29.90 
Ново -Рпоо-6 РЕО-Мо ШГ рНогоз Оамо 1-19.90/Опаке 2,3-44/Негоез 4- | 59 л8 


За дилъри - отстъпКи до 3091! 
ДИЛЪРИ: Бургас - тел:80 30 45 
Варна:60 1 870:60 60 63. ХасКково:3-45-20 


епдо-глуйис Хозерн 
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циркулират из МебНемеуу. Нещата са 
написани интригуващо и избягват су- 
харсКия стил на повечето новинарски 
сайтове. ОсВен това съдържанието 
е съобразено - авторите няма да ви 
претоварят с информация за и без 
това заетата Ви седмица. 


ЗисК.сот: Оайу 
шиш „висК . сот 


Сайтът се ъпдейтва дневно, по- 
добно на ноВинарска страница, но 
това не му пречи да е В КЮпа със спи- 
санията. Хуморът е странен, малко 
по-американски, отКолкото е необхо- 
димо. ФисК.сот е традиция В дизайна, 
спазвана от 1995-та насам. Не се 
учудвайте на Комиксите с бобърчета. 
Те също са от тези Времена. Този 
сайт е Включен В ревюто със специ- 
ална награда за “цялостен принос” 
Към е-зиновете, но намирането на 
интересни и разбираеми неща там е 
под Въпрос. 

Еленко Еленков 


Доставка с Куриер до 2 дни! 
За Клиенти 6 сайта-подаръци! 
ТАЛОН ЗА- ПОДАРЪК 
С този талон при покупка над 5 лВ 
В нашия магазин на Княз Борис 134, 
ИЛИ 2 часа ползване на Компютър 
В Клуб АРЕНА-Криволак 51, Лозенец 
ПОЛУЧАВАТЕ ПОДАРЪК: 


МУЗИКАЛЕН ДИСК!! 


КЛУБ-АРЕНА - Бърз Интернет и Игри 
2 МВ Връзка - Неадой, 17 топ.,100ОМН7 : 
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исКкусията за най-добрата Ви- 

деокарта обикновено разпалва 

страстите и Всеки ревностно 
защитава своята позиция В спора. 
Доста по-рядко се дебатира по отно- 
шение на 30 интерфейсите (АР!-та: 
Арр!сайоп Ргодгаттта емасе), Коц- 
то програмистите използват, за да 
накарат любимите ни игри и графич- 
ни приложения да Комуникират по най- 
добрия начин с хардуера. 

Преди Време изборът от АР!-та 
беше по-голям. Днес са се запазили 
Орепа и ОмесХ (Който Включва 
ОмесОЮгами за 20-графика, Огес!бошпа 
за Чегео “20”-звук, Огес30 за 30- 
графика, Опес!воипЯйЗО за 30-звук). 
Други широКоизвестни интерфейси 
бяха базираният на Ше-гепдеппа Ро- 
мегМн и Сйде (до Версия 3.0) на За!х, 
Кошто не успяха да просперират дъл- 
го и бяха В Крайна сметКа изкупени 
от пМда. 

В действителност сегашните чи- 
пове Куго също са разработени по 
Ромег МВ, но работят с О- 
гесХ/Орепа!. и нямат собстВено уни- 
Кално АР. СПфе интерфейсът имаше 
особена популярност по Времето на 
005 30-игрите и съответно на Моо- 
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Ооо 1 и 2 усКорителите. 

АКо имате някоя от тези игри, Ко- 
ито задължително изискват Сае, на- 
мерете си В нета “Оп ед” драйвери- 
те на Сгеайме. Те са предвидени за 
Нма ТМТ Картите, произвеждани от 
тях, но работят с Коя да е Карта, по- 
мощна от Моо0оод. Те представля- 
Ват един Вид емулация на СПде и д0- 
ри е “по-мощен” от оригиналния с 
Възможности Като например под- 
дръжка на текстури с резолюция 
2048х2048, Каквито никоя За!х Кар- 
та не може да предостави. Това са 
и единствените драйвери от произ- 
Водител на платки (а не на чипове), 
Които предоставят РЕАЛНО подоб- 
рение на потребителя В сравнение 
с депепс драйверите за съотВет- 
ния чип. 

Малко преди излизането на Огес|Х 
8.0 се заговори, че В следващата, де- 
Вета Версия, ще бъдат обединени 
Орепа и Огес3О и съотВетно се 
чаКаше универсално 30 АР!. Прегово- 
рите между Мкгозой и Ореп !|--коми- 
тетът явно са се провалили защото 
днес Вече имаме информация за нови- 
те (Орепа 2.0 и ОкесХ 9.0), напъл- 
но отделни Версии на двете АР!-па. 


ро шев | Опесво | 
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Орепа. 1.х 


През 1982-ра 56 (Зсоп Сгар!!сз) 
използва 156 С. библиотеКата си за 
30-приложения. На тази библиотека 
се базира и техният отВорен стан- 
дарт Орепа! (Сгар св Пргагу). Пър- 
Вата Версия (1.0) на Орепа!. е предс- 
таВена през 1992-ра, Като функциите 
по регулирането на стандарта се по- 
емат от специално сформиран неза- 
Висим Комитет Агспйесшга! Вемему 
Воага (АНВ). Той се занимава с моди- 
фицирането и подобряването на АР! 
спецификациите. 

От една страна, разработчиците 
на приложения харесват Ореп Г, за- 
щото им предоставя стандартизира- 
на (работеща с най-различен хардуер 
и почти Всички операционни системи) 
и същевременно мощна платформа, а 
от друга, производителите на гра- 
фични ускорители съобразяват функ- 
циите на продуктите си с изисКВвани- 
ята, наложени от стандарта (и при- 
ложения, базирани на него). 

Когато обаче Видеоускорителят 
освен задължителните фунКции под- 
държа и други “екстри”, програмис- 
тът дописВва специални библиотеки с 


разширения Към Орепа! стандарта 
(Орепа! ех!епз!опз). За софтуерните 
разработчици това невинаги е добре, 
понеже доКато не се спандартизи- 
рат напълно съответните фунКции, 
различните производители на чипове 
ги осъществяват по различен, несъв- 
местим начин. 


Омес!“ 8.х 


Омес30 АР!-то е една от многото 
технологии на Мсгозой, Които те не 
са разработили сами (В началото), а 
са Купили отВън (през 1996-та). Във 
Всеки случай Огес!3О се появява Като 
част от ОпесХ В неговата 3.0 Вер- 
сия. По това Време не само Огес!30, 
но и целият ОпесХ Все още имаха 
множество Кусури. Всички професио- 
нални приложения и голяма част от 
игрите се правеха за Орепа!Г. 

Силите на Мсгозой от гледна 
точка на маркетинг не са за пренеб- 
регване и Както иегпе! Ехрогег се 
превърна В неоспорим лидер (Въпреки 
некоректното придържане Към офи- 
циални стандарти), таКа и Опес!Х от 
“невзрачно интерфейсче” стана д0- 
минантната платформа при игрите 
(с изключение на ОиаКе-базираните). 
ЕдинстВено част от професионални- 
те приложения за ЗО обработка имат 
трайна слабост Към ОрепбГ. 

Положителните черти на Опгес!Х 
са няКолко - той е не само графично 
АР!, а (особено ВъВ Версия 8.х) цялос- 
тен софтуерен инструмент за мани- 
пулиране на мултимедийните пери- 
ферни устройства (комбинира графи- 
Ка, звук и директен Контрол). Напри- 
мер Възможността за лесно и точно 
синхронизиране на Картината и звука 
плюс позиционирането и на двете В 
триизмерно пространство не са за 
пренебрегване. 

Развитието на Опес!Х се регулира 
само и единствено от Мсгозой (ма- 
Кар производителите на чипове и 
софтуер да участват активно с 
предложения и препоръки), Което Въп- 
реки Всичките им недостатъци усКо- 
рява процеса на разработка (няма 
противоречия на интереси и т.н.) 
Докато Ореп !. Комитетът за 10 го- 
дини изработи 4 Версии на стандар- 
та (1.0, 1.1, 1.2 и наскоро излязлата 
1.3), то Мсгозой за 5 години израбо- 
ти 5 Версии (3.0, 5.0, б.х, 7.0, 8.х). От 
друга страна, е наивно да съдим за 
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Качествата на стандартите по броя 
издадени Версии - за да налучкат 
правилния подход относно 30 Като 
цяло, на М5 им трябваха 2 Версии 
3.0--5.0, после отново 2 за Т8 - не- 
удачния 7.0 Вариант и програмируемия 
В 8.0, а Ореп а! има В известна сте- 
пен Т8 поддържа още от самото на- 
чало. Въпреки неудачите скоростта 
на развитие на Опес!Х е по-голяма ие 
нормално да очакваме той да задмине 
Орепа! по Всички показатели ако се- 
гашното му положение (скорост на 
развитие) остане непроменено. 


Орепа!. 2.0 


В най-близко Време се очаква са 
бъде публикуван окончателният Вари- 
ант на Орепа! 2.0. Подобренията по 
стандарта Вече ще стават съгласно 
ускорена процедура. Орепа!- 2.0, ос- 
Вен че поддържа Всички разширения 
на Орепа! 1.3 (Мепех Атау, СПр Рго- 
ес! Мемрот! Сш!, зибзатр!е Незатр!е 
и др.), добавя още, от Които особено 
Внимание се отделя на програмируе- 
мите (Раск/Опраск ргосеззог, |га- 
дтеп! ргосеззог, Мепех ргосеззог, Ме- 
тогу Мападетет, ОрепМг 1.0 и др.). 

В известен смисъл 20-годишният 
багаж на Орепа /Н!В започва да на- 
тежава. Затова се предвижда след 
преминаване Към Орепа! 2.0 (съвмес- 
тим с 1.3 и предишните Версии) раз- 
работчиците да започнат да се ос- 
Вобождават от остарелите методи 
на обработка и да прилагат Вместо 
тях Все повече от новите, замества- 
щи 2.0 фунКции. Когато процесът на 
преход завърши, новите приложения 
ще се сертифицират Като “Риге 
Орепа! 2.0” (чист Орепа!. 2.0) - т.е. 
такива, В Кошто не се използват ос- 
тарели (едасу) интерфейси и функ- 
ции. 

Преминаването Към Рше Орепа 
2.0 ще отВори Вратите Към още по- 
смели и изчистени спецификации. 


Онес“ 9 


Към Края на тази година (или В на- 
чалото на следващата; заедно с 
У/пдомв ХР ЗЕ ши В МпХР Зегу!- 
сеРаск) се очаква Мсгозой да пуснат 
поредната, девета Версия на Огес!(Х. 
Засега се носят слухове, свързани 
единствено с Отес!30 частта: Рхе!- 
Зпадег и Мепехбпадег Версии 2.0 ци 
Оврасетеп! Марртд. Съмнение буди 
споменаването на 40-битоВи цВето- 
Ве - да, вярно, че Видеокартите с 
128МВ няма да са рядкост по това 
Време, но Все пак не отива ли Към 
безсмислени цифри ВсичКо тоВа? Чо- 
ВешКкото оКо така или иначе доста 
трудно разпознава повече от 224 
цвята (ако Въобще е Възможно), така 
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че дори 32-битовият цвят е малко 
пресилен (маКар че допълнителните 
8-бита В при него да се ползват пре- 
димно за Арпа-канал). 

Основното подобрение В 030 9.0 
ще бъде дистанцирането от КонК- 
ретното хардуерно изпълнение на 
процесорите (Мепех, Рхе! и т.н.) - 
АР-то става доста по-абстрактно 
(спрямо В.х) и това позволява по-голя- 
ма свобода за Въображението на ди- 
зайнерите (на ефекти и т.н.) и неза- 
Висимост от чипа, Който ще се из- 
ползва (а не Както В момента: Рхе!- 
Зпадег 1.3 за Се!огсе4, 1.4 за Наде- 
0п8500). 


ореп е, 


Орепд!. (1.0) 


През 2000-тпа година ок! Етей!- 
аптеп (със стабилна подкрепа от 
Сгеайме |а5) представиха стандар- 
та ОрепА, Който претендираше да 
бъде еквивалентът на Орепй!. за му- 
зикалния/звукоВ свят. След първона- 
чалният шум, Който се Вдигна оКоло 
събитието, до днес нищо не се е слу- 
чило или променило и В тази област 
(звукът) Ошес!Х си остава лидер. По 
принцип ОрепАГ и Орепа!. нямат ни- 
що общо освен сходността на имена- 
та, но на по-късен етап може би 
Орепа! Комитетът ще потърси по- 
мощ отвън (ОрепА!) Във Връзка с въ- 
Веждането на звукова фунКционал- 
ност Към следващото Орепа! АР!. 
Последното е продиктувано от явна- 
та необходимост от по-добра Конку- 
рентноспособност спрямо Оес!Х. 

ЗОГайз са сред първенците В 
30/Орепа! бранша (маКар и забраве- 
ни от дезК!ор-потребителите още по 
Времето на Регтедфа2д) са известни 
със серията си М/Пдса! професионал- 
ни графични ускорители. Наскоро те 
бяха Купени от Сгеайуе, Които заяви- 
ха, че смятат да разработят но, 
“обикновен” (за игри и Омес!Х) ускКо- 
рителен чип. 

ЕВентуално ОрепА стандартът 
(и ЗоцпдВаяег технологиите) могат 
да се “Влеят” В един такъв 
ЗОГарз/Ствайме чип. Може би следва- 
щият Ви Вазег от Стеайуе няма да е 
нито Зошпй нито Сгартсз, а “сме- 
сен” 

Стоян СпахиеВ 
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В очакване на 


изкуствения 
интелект 


Докато учените си блъскат главите над вьпроса: "Какво е човекьт", сред професионалис- 
ти и ентусиасти набират популярност псевдопрограми, които, ако не друго, поне звучат 


убедително 


ай-голямата загадка измежду Всички природни явле- 
и ния и до ден днешен остава смисълът на понятието 
“интелект”. Няма човек по земята, Който с Кратка 
чи точна дефиниция да може да отсече Какво е пода, Кое- 
то е накарало Пото зарепз (мислещ човек) да се самоо- 
съзнае отвъд първичните инстинкти. Над този Въпрос Ве- 
роятно ще си блъскат главата още дълго Време Вкупом 
философи, психолози и лингвисти, но дори да не успеят да 
достигнат до Категоричен отговор, е факт, че изчисли- 
телната мощ на съвременните Компютри достига до ни- 
Во, при Което ще може да бъде “симулиран” интелектът 
или поне проявата му под формата на разговорна реч. 
ИзкустВеният интелект (ИИ или А) се появява Като 
главен герой В множество холивудски продукции, но по ули- 
ците Все още не е плъзнал. За един от бащите на това, 
Което е еволюирало до днешните Компютърните науки и 
съвременна А! теория, се смята Алън ТЮринг - Виден ма- 
тематик живял В средата на 20-тпи Век (на адрес 
Пир: /Луммудийпд.огд.иК/ се намира доста информация). 
Сред множеството му Всевъзможни трудове най-известен 
е така нареченият ТюрингоВ тест, при Който посредст- 
Вом чисто текстова Комуникация трябва да бъде опреде- 
лено дали събеседникът отвъд дадена Визуална преграда 
е човек или машина. НасКоро се появи и филмът Епота 
(АНр:// хумму.епота-Нетоме.сот), В Който прототип на 
главния герой е Алан Тюринг (макар сюжетът да е с една 
идея Встрани от историческите факти). 


ПърВият В ляво е Алън Тюринг. 


Доказателство за това, че моментът, В Който ще 
разговаряме с машините независимо дали са мислещи или 
не, са множеството чатботоВе, Кошто се появиха В пос- 
ледните десетина години. Някои от тях имат само базо- 
Ви Възможности, разпознават едва шепа базови говорни 
шаблони и могат да бъдат създадени без много усилия. АВ- 
торите им не се страхуват да ги посложат на изпита- 
ние В съревнования Като Адепиапфз Спацегох Спайепае. 
Други Вече постигат до онова ниво, при Което Тюринго- 


ХЮ Лобер с медала от Адепиап в Спацегох Спайепае 
октомври 1991 г. 


Вият тест се превръща В нелеКа задача. Именно подобно 
изпитание трябва да преминат участниците В най-прес- 
пужното състезание на "Кандидат-А” програми. 

От 1991-Ва година се присъжда наградата на Нидп 
Гоебпег (ПЕр:/Лумлу.оебпегле/Рпге оебпег-рпге. Мит), Коя- 
то има за цел да стимулира развитието на опитите В 06- 
ластта на изкустВения интелект. Тя не е печелена В пъл- 
ния смисъл на думата, тъй Като, за да бъде обявен побе- 
дител, той трябва да убеди журито В “човешката” си на- 
тура. Вместо това Всяка година се награждава този Кан- 
дидат, Който е най-близко до постигането на целта. По- 
бедителят (Когато и да бъде обявен) ще спечели 5100000 
с лихвите от 91-Ва насам. За последните две години по- 
ощрителната награда се присъжда на Асе - Всепризнат 
лидер сред така наречените чатботоВе. 


0; 


сдор 


Бащата на Асе (улум.айсебо!ога) се нарича Вкпага 
Майасе. Идеята за чатбота се заражда през 1995-та го- 
дина и ВъпреКки Критиката, Която проявява за решението 
да създаде Елиза-базирана псевдо ИИ система, той успя- 
Ва да създаде най-успешния и “истински” бот, а наред с 


него и специален език, наречен АМ - Ап” са! теШдепсе 
Магкир Гапдчаде. Работна чернова Вече е достъпна оп 
сайта на Асе и се очаКкВа приложенията, базирани на 
АМБ, да стават Все повече. За щастие АМ е отворен 
стандарт, а Апсе - напълно безплатен бот. По този на- 
чин технологията получава Възможност да се развива не- 
зависимо от световните монополи и някош от най-скорош- 
ните и прояви говорят Категорично В полза на този подход. 
На сайта на филма А на Стивън Спилбърг (ПНр://атоме 
„магпегргоз.сот) потребителите имат Възможност да си 
поговорят с изкуствен интелект, Който обаче не е нищо 
друго, а именно ме Версия на Айпсе. Много хора Вероятно 
се заблуждават, че това е наистина мислеща машина. 

Пряк Кконкурент на Нкспагд Майасе е Нау Кшгме! 
(уумлм.КиггуумейА!-пе?, Който подхожда Към проблемите на из- 
КустВения интелект с неподпраВен Комерсиален привкус. 
Сайтът му се обновява доста често и може да се Каже, 
че Рей е успял да заформи своеобразна общност с под- 
дръжници, сред Кошто са някои от Видните представите- 
ли на дигиталната индустрия. На сайта се намират мно- 
ЖестВо материали на различни автори и препратки Към 
предстоящи Конференции - Всичко тоВа сВързано с А! тео- 
рицте. Интересен е облогът на Нау с Мисп Карог - осно- 
Вателя на |ошз Согротоп (Водеща софтуерна Компания), 
според Когото до 2029-мпа година ще има разработена 
технология за спао!, преминаваща успешно отвъд тес- 
та на Тюринг. Според Рей, дори днес има тВърде много 
примери за Компютърни системи, Кошто демонстрират 
ниво на интелект сравнимо, а понякога и по-добро от чо- 
ВешКото. 

Добър такъв е Пеер Вие - мощната машина, асембли- 
рана от ВМ, Която победи сВепоВноизвестния шахма- 
туст Гари Каспаров. След партията Каспаров признава, 
че не е било Възможно да бъде различен подходът на Ком- 
пютъра от този на реален опонент. Нещо повече - маши- 
ните, Които ще се появят Като следствие от развитието 
на чатботоВете ще имат мигноВен достъп до огромно Ко- 


личестВво информация - нещо немислимо за никой човек ВъВ 
формата, Която приемаме В момента. Разбира се, напълно 
Възможно и почти осезаемо се чувства онова бъдеще, В Ко- 
ето човекът ще започне да се Възползва пряко от постиже- 
нията си В областта на нанотехнологиите и биологията. 

Вече са проведени доста успешни еКсперименти В 06- 
ластта на нанотехнологиите, Които предвещават симби- 
озата между човек и машина. Погрешно на много ВярВания 
обаче, мощта на мозъКа е Все още далеч от постижима, 
макар при изпълнението на елементарни операции чипове- 
те да са В пъти по-добри от Всеки Пото зар!епз. Прости- 
ят факт, че мозъкът е изграден от милиарди неврони, 
Всеки един от тях свързан с хиляди други и Всички те Ко- 
муникиращи паралелно с невероятна сКорост прави идея- 
та за създаване на подобна сложна и при това правилно 
работеща машина напълно немислима. 

Въпреки това, с появата н ботове Като Айсе се зараж- 
дат и множество проблеми от етичесКо естество. Макар 
подобни такива да са Все още предимно В полезрението 
на Компютърни ентусиасти, Които се забавляват от пде- 
ята за изкуствен интелект, В близкото бъдеще снфо!- 
оВвете ще стават по-чест събеседник на Всеки един от 
нас. Корпорациите са В процес на усвояване на тази пех- 
нология, Която, Веднъж приложена, на практика ще донесе 
неимоВерни иКономич. 

ОсноВният проблем, Който Виждат Всички противници 
на ИИ-тата, е безработицата - пряко следствие от ав- 
томатизуирането на множество от задачите, традицион- 
но изпълнявани от хора с длъжности не изискващи неВеро- 
ятни умения и предварителна КВалификация (например 
серВитьори, бармани, продавачи на Вестници и т.н.). Ин- 
дустрията Вече познава работническите бунтоВе настъ- 
пили след първоначалната индустриална революция В на- 
чалото на 20-ти Век. ТВърде Вероятно е Колелото на ис- 
торията да се завърти отново и дано този път да е Ка- 
тегорично В полза на човека. 

Георги Пенков 


Рано или Късно, но със сигурност Все по-бързо, компютърът остарява, 
а Календарът подсказва, че наближава празничният ден за ирдгаае 


ПРАаНАОЕ 


някой Компонент да бъде заме- 

нен с по-нов става осезаема 
дотолкова, че да изкристализира до 
идеята за ирдгаде - увеличаване на 
бързодействието на системата Като 
цяло или добавяне на различни джа- 
джи Като ОМО устройство, УМеб-ка- 
мера и др. А тази пролет ситуацията 
при различните Видове Компоненти е 
следната: 


В: момент необходимостта 


дънна платка 


Най-Важният Компонент, опреде- 
лящ Възможностите и стабилността 
на Компютъра, е дънната платка. Оп 
нея зависят също така типът на 
процесора и НАМ-паметта. Когато 
си избирате дънна платка, направете 
сметКа за броя на устройствата, Ко- 
ито смятате да Включвате (РС! Кар- 
ти, ОЗВ и т.н.), и си оставете извес- 
тен запас. Много Вероятно е платка- 
та, Която Купите днес, да се задър- 
жи още 1-2 циКъла на ъпгрейд (напри- 
мер два пъти да сменяте процесора). 
Ако Вземете дъно с малко слотове 
(МкгоАТХ), по-Късно може да се ока- 
Же, че нямате място за ТУТипег или 
МРЕС2-платКа например. Разбира се, 
основният Въпрос е: “С Какъв проце- 
сор ще бъде”. В момента се прода- 
Ват ЗБоске!478 и Зоске!423 (за 


мечта и 
необходимост 


Репита4), Зоске!А/462 (за Айоп и 
Ошоп), ЗосКе!370 (за РепйитЗ и 
Сейегоп). зосКе423-Р4 процесорите 
Вече са спрени от производство, та- 
Ка че от тази платформа трябва са 
бягате Като дявол от тамян. Ако В 
момента притежавате зоске 478 или 
боске!А дъно, запазете го. Ще може- 
те да сложите най-новите (за момен- 
та) процесори В него поне за още ед- 
на година. В никакъв случай не си Ку- 
пуВапте Зоске!370 дъно (Въпреки че 8 
момента се продават много евтино) 
- много скоро единстВените процесо- 
ри за тази платформа ще останат 
МА СЗ, Които са известни Както с 
множестВото си проблеми, така и с 
ниската си производителност. 

В дъното, Което Купувате, пърсе- 
те екстри Като АТАТ33, ВАЮ Контро- 
лер, 6 Канален звук, 1ООМБрз Етегпе! 
мрежа, ИЗВ 2.0 и обезателно под- 
дръжка на ООН памет. За ценово чуВв- 
стВителните Купувачи е изгодно изК- 
лючително дъното К79БА() на 
Ейедгоир с 9156735 чипсет за Зоске!д, 
поддръжка Както на РС133 (т.е. из- 
ползвате старите си модули памет), 
така и на РС2100 ООН (т.е. повиша- 
Ване на бързодействието, Когато 
дойдат по-добри Времена). 

Последното се предлага Във Вари- 
ант с 10/100МЬрз интегрирана мре- 


ЖоВа Карта. И Всичко това само за 
605. 


Процесор 

АКо притежавате КаКВото и да би- 
ло под 60О0МНг, значи е трябвало Ве- 
че отдавна да сте го сменили. В слу- 
чай, че имате 650МН2 или по-бърз 
процесор, то може би ще е по-добре 
да го запазите и да вложите парите 
си В някои от другите Компоненти. 

НоВият процесор, Който Купувате, 


До 1005 


ЕС К755А 
Пигоп ТаНг2 


До 3005 
ЕС5 К7ЗБА 


ОПигоп 1аНг 
Вадеоп 8500 


До 5005 


сюабуе 70ХН+ 
(АТА133 ВАШ, 18В2) 
АЙ опХР 1800+ 
256МВ РС2100 ООН 
Вадеоп 8500 


е добре да бъде минимум Ошгоп на 
1аНг. Избягвайте РепиитЗ, Сеегоп, 
Аоп на 1.4СНг и по-малък (“Тпипдег- 
рид”), както и Ошоп на 950МН2 и по- 
малък - Всички тези процесори са 
“стари Версии” и им липсват няКоц 
от подобренията, Включени В Ошгоп 
над 1аНг, АМоп ХР и Репитд4. Ако 
сте с малък бюджет, нямате избор 
освен Оигоп (1аН2 Върви за 505), ако 
сте сКлонни да дадете над 1005 за 
процесор: с АМ оп ХР ще получите по- 
Вече скорост за парите си. Ако дър- 
жите да използвате Ше! процесор, 
обикновен Репиит4 ще сВърши рабо- 
та, но още по-добре ако успеете да 
намерите от новите “Моййууоод” мо- 
дификации (с 512К Кеш, по 0.1Зит- 
технология). Вариантите на 2 и 
2.2аНг все още са преКалено сКъпи, 
но ие! пуснаха и ОЕМ Версии на 1.8 и 
1.6аНг, Които, Когато се появят на 
пазара, ще са под 1505. 


Разликата В цената между ЗОН, 
ООН и Натбиз В момента е незначи- 
телна. Като производителност ООН 
и Ватбиз също са много близки. Все 
пак от съображения за дълготрай- 
ност на инвестицията е по-добре аа 
Вземете ООН памет - тВърде Веро- 
ятно е през 2003-тма НатБиз да из- 
чезне от дезК!тор-пазара. 

В момента 256 МВ ООН у нас стру- 
Ва около 705, докато В чужбина спада 
под 505. Така че, ако можете, задръж- 
те още малко покупката на памет, 
Въпреки че В този отрасъл е харак- 
терна бързата смяна на посоката на 
движение на цените... 

В момента 256МВ биха били дос- 
татъчни за повечето потребители, 
но е добре да се замислите и за 
512МВ. Всеки, Който Все още е с 
64МВ, задължително трябва да ги 
УВеличи Като > Комбинацията оп 
Уупдомв ХР Осе ХР множество 
басКаогоипЯ програмКки и някоя Жадна 
за ресурси игра определено не може 
да се задоволи с едва 128МВ, затова 
Като минимум за удобна и приятна 
работа трябва да приемем 256МВ, В 
някои случаи - З96МВ. 


ВидеоКарта 


За закоравелия геймър Всичко под 
Сеюгсе2 (Вкл. Сегосе2д5б) е абсолют- 
но неприемливо. Между 458 и 655 мо- 
Жете да вземете СЕ2МХ, но по-добре 
отделете още двайсетина долара и 
Вземете Надеоп7500 “Клонинг” (про- 
изведена не от АТ, а от някой техен 
тайвански “партньор”) с производи- 
телност от порядъка на по-сКкъпия СЕ 
21. В момента навлизат СЕ4М Х440 
платки от АФИБ за около 1158, Като 


скоро трябва да дойдат и “Куче мар- 
Ка” Вариантите на по-ниски цени. Ло- 
шото на Всички изброени дотук плат- 
Ки е, че не поддържат изцяло Огес 8 
(нямат Рхе! 8 Мепех зпадег) и съот- 
Ветните Визуални ефекти В по-нови- 
те игри Като В бъдеще ще се появят 
Все повече заглавия, Които ще отказ- 
Ват да потеглят. Засега решение на 
този проблем са СЕЗП200 (2205) и 
7500 (3005). Надеоп8500 (2005) и 
СЕ4п. аЕРЗП скоро ще бъдат спрени 
от производство, но затова пък ще 
излизат Все повече (и по-евтини) 
Вадеоп8500. Сеюгсе4 Тнапит Все още 
е извън обсега на простосмъртните, 
но Който реши, може да го има за 3305 
(74400) или 4305 (74600) от АЗИЗ. 

Вместо да се хВвърляте Към 
аз 200, Вземете сега Надеопв500 
цли изчакайте няколко седмици до по- 
явата на СЕ4 4200, Който ще стру- 
Ва около 2005. 


Твърд диск 


Това е Компонентът, Който при 
сегашните условия бихте могли спо- 
Койно да не сменяте много дълго Вре- 
ме, но В случай, че Все пак се реши- 
те, ще получите много изгодни офер- 
ти. Ако В момента се окаже, че има- 
те няколко гигабайта свободно прос- 
транство, значи софтуерът Ви не 
изисква допълнително пространство. 
Ако освен това и не смятате, че 
УМпдоув се зарежда бавно - значи и 
скоростта на дисКа Ви е достатъчна. 

В случай, че Ви трябват още поне 
50-на гигабайта за МРЗ-Ки, Вземете 
си 7200 грт модел (т.е. “от бързи- 
те”) - 80 СВ е под 1506 (да не гово- 
рим за по-малките). Не се подлъгвай- 
те по АТА133 (засега само от Мах- 
100) - повишението на скоростта (ако 
Въобще го има В конкретния случай: 
дъно, чипсет, софтуер и т.н.) ще е 
незначително. 


Звукова Карта 


Вместо нова платКа по-добре Ку- 
пете хубави, мощни ВисоКоговорите- 
ли (5+1 по Възможност), но ако се- 
гашният Ви звук (интегриран на дън- 
ната платКа) Ви дразни (поради най- 
различни причини), може да Вземете 
Коя да е по-пате 5.1 Карта за 155, 
Пуе за 355 и, разбира се, най-добрия 
Вариант за З0-позициониране и ефек- 
ти: Аидду за 658 (Който Включва и 
ЕЕЕ1384 > контролер). От гледна 
точка на професионалните зВукоВви 
Карти - такива В България за съжале- 
ние почти не се продават, Вероятно 
защото потреблението им тук би би- 
ло тВвърде малко при цени над 3005. 
Разбира се, Качеството на звука, Ко- 
ето бихте получили с тях, е несрав- 
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нимо с това от 15-доларовата по- 
пате-ка. 


Устройства с преносими 
носители 


СО-ВУМ записвачките са с реКорд- 
но нисКи цени - обикновени 24х10х40х 
за под 905, Хатапа 24х за 1305. По- 
старите (16х, 12х, Вх и т.н.) модели 
могат да се намерят за цени между 
505 и 658. При това положение няма 
смисъл да си Купувате СО-ВОМ, Кой- 
то не е записващ. Добре ще е (за 
здравето на Компютъра Ви) ако след 
това се отървете от флопито... Вре- 
мето му отмина Вече - Все пак не 
забравяйте да си направите Боота!е 
СО-В/ВУ/ диск, Който да замени люби- 
мата Ви системна дискета. ОУО-ВОМ 
устройствата също доста поевтиня- 
ха напоследък - 556 за 16х/48х(ОМО 
четене/СО четене). Появиха се и 
ОМО+ВМ/ записвачки Като В момента 
навлизат 32х и 40х (скорост на за- 
пис) модели на цени от 1005 до 1505, 
а през лятото се очакват и 
48х/32х/48х (запис СОН / запис СО-ВУ/ 
| обща скорост на четене). 


ДжЖжунджурчи 


Оптичната (и безжична) мишка 
наистина е преКрасен подарък за все- 
Ки, Който ползва Компютър и от Вре- 
ме на Време му се налага да чисти 
мръсното, Космато и прашасало топ- 
че. Други Възможни приятни придо- 
биВвки и глезотии са уиеб-Камера (ра- 
ботеща и Като цифров фотоапарат, 
разбира се), ТУ-тунер, Рогсе Ееедбаск 
джойстик и геймпад. 

Не толкова Към глезотииште спада 
и мониторът: не се задоволявайте с 
нищо по-малко от 17” и също така за- 
сега озаптете желанието си за | СО 
екран - има още Какво да се желае от 
технологията. Който и да е Па! (пло- 
сък) СВТ монитор да вземете, няма 
да сбърКате (стига да не е с Типйгоп 
тръба: Зопу, СТХ). 

Притежателите на 33.6 Вътрешни 
(15А) модеми ще бъдат неприятно из- 
ненадани, Когато си Купят ново дъно: 
ще отКрият, че няма Къде да пъхнат 
модема (от доста Време новите дъна 
са без |5А слотове) и ще се наложи 
да си Купят РС! 56К (К В случая е К!о- 
Бйз/зес). След тоВа с право ще се 
ядосват, че новият модем “не е хар- 
дуерен”. За Компенсация могат да си 
Вземат някой от новите 56КЬрз/м.92, 
Които за разлика от м.90 имат сКо- 
рост на ирюад максимум 48КЬрз (дру- 
гите са с З6КЬрз), Както и някои дру- 
ги полезни екстри, за Които ще е не- 
обходимо доставчикът също да мине 
на м.92. 

Стоян СпахиеВ 
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Софтуерен 


преглед 


остоянно се появяват тонове програми. Нерядко се чудим да- 
Пе има смисъл да инсталираме поредния безплатен ускорител 

на и без това изтормозено РС, бавната ни модемна Връзка 
или пък заслужава ли си точенето на алтернативния мейл Клиент. 
В необозримото море от приложения се постарах да намеря някол- 
Ко полезни и малки помощници, Както и актуални Версии на широ- 
Коразпространени продукти, Които използваме всеки ден неусетно 
от няКолКо години. Нямам претенциите да съм отКрил топлата Во- 
да или да съм изчерпал темата за допълнителния софтуер. Предс- 
таВвеното обаче е моята Визия за един прекаран ден В ровене по 


софтуерните банки. 


Мерзйе У/а!спег 


НЪЕрг://шцц . атдпез. сот 

Има сайтове, Които просто тряб- 
Ва да бъдат следени - било то фору- 
ми, новинарски и информационни 
страници или потераде-ове с полезен 
софтуер. На ВсяКа цена, по няКолко 
пъти на ден. Кога обаче ще настъпи 
промяна по тях не може да знае никой 
и Вманиачващото презареждане на 
браузера поняКога става досадно. 
Мерзйе Муаспег, освен че спестява 
ненужните презареждания, се усеща 
и не Вади фалшиви аларми Като нап- 
ример, Когато единствената промяна 
по даден сайт е била подмяната на 
рекламното Каре. Позволява постоян- 
ното наблюдение на произволен брой 
сайтове през избран > Времеви 
интервал. 


Сора! ОмХ Мауег 


ПЕгр: //дма.Бох.зКк/ 

доипТоа9/611УХР1ауег1.?.г21р 

Един от многобройните плейъри 
за филми, появили се напоследък. Пре- 
димстВата му са В малкия размер 
(560 Килобайта) и В леснотата на 
ползване. На Външен Виз СОМХ много 
напомня на УИпАтр, Което със сигур- 
ност е търсен дизайнерски ефект от 
авторите (умму.дйМмх.сот). 

Поддържа субтитри, Както и 
Всички популярни формати за Видео. 
Последната Версия Включва, наред с 
няколкото обичайни бъгфиКса, под- 
дръжка на АСЗ3-енКодер, Както и на 
филми с Ообу 5.1-аудцо. 


Него Вигттпа КОМ 5.5.8.0 


Тър: //ТЪр-пего.сот/ 

Мего5540П.ехе 

След Като В миналия брой сложих- 
ме на дисКа Версия 5.5.7.8 на може би 
най-популярния В момента софтуер за 


“печене” на дискове, сега е Време за 
нова редакция с номер 8.0. Германци- 
те от Апеай Зоймаге имат интере- 
сен стил за обозначаване на новите 
Версии на своята програма. На пракК- 
тика тя се намира 6 непрекъсната 
раз- и доразработка и постоянно из- 
лизат нови и нови ъпгрейди. Акпуал- 
ният 8.0 на Мего 5 Включва няколко 
малки, но същестВени добавки - Ка- 
то първа и единствена засега прог- 
рама на пазара Мего поддържа 
ТупМО, стандарт за компресия, раз- 
работКка на МТТ, Който е част и от 
МРЕС4-Аийо. Освен това е Включен и 
трЗрго-енкодер, Като по този начин 
можете да Компресирате звук В 
формата-наследник на трЗ. Мего е 
по-добрата програма, Когато по 
принцип става Въпрос за редактира- 
не, записване, Кодиране и рипване на 
звук. В актуалната Версия е разши- 
рен и списъкът с поддържани уст- 
ройства. 


Ми! Арр5 


НЕЕр: //цщи -БасКЕес . сот/ 

ти? арр5/т1п1 аррз-ехе 

Напълно безплатен и доволно раз- 
нообразен пакет от малки помощни 


безсмислия. Ако Ви е пис- 
нало от Ехрогег и Вьоб- 
ще от обичайните аксе- 
соари на УМпдоув, ето и 
чудесен повод да се за- 
познаете с този пакет. 
Програмките са над 25 
на брой, Като добрата 
новина е, че не е задъл- 
жително да използвате 
Всичките заедно, а само 
тези, Които считате за полезни. 

Интересното на този род иШез- 
пакети е стремежът на техния ав- 
тор да улесни ежедневната работа с 
РС-то, Като Внедри такива неща, Ко- 
ито са толкова нелепо елементарни и 
за Които Винаги се чудим защо, по дя- 
Волите, никой не се е сетил да ги 
Включи Като опция. 


со 2002а 


Търг // Еър. са-сот/руБ/ 

ТС9. Ш1п95. 96. МТЧ/ 

ТСдеПОва/1 сае0Пва.ехе 

Ето, че настана Време и за още 
промени В най-популярната програма 
за чат - СО. НоВостите са доразра- 
ботен СОРПопе, с Който можете да 
провеждате телефонни разговори с 
други потребители на О-то, и подоб- 
рено търсене на хора по Ключова ду- 
ма. Работата с Нгема!-и и МАТ е на 
по-Високо ниво, Както и защитата от 
спам (не че са се махнали банерите 
от съобщенията, но все пак е помис- 
лено и да не Ви заливат и още хиляда 
идиоти с глупости). Сложени са буто- 
ни за търсене и Адд-Ване на Контак- 
ти, Както и нов дизайн на прозореца 
за съобщения, иконите и усмивките. 
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Включена е и фунКция за добавяне на 
подпис В е-та!-а, но за съжаление 
тази опция не работи с Кирилица. Но- 
Вото 1902002 се интегрира с 
Уупдоув ХР - остава само да се на- 
дяваме, че ще работи по-стабилно 
от предшестВеника си. 


Апдейпа уойе Зсгеепзамег 1.0 


НЕБр: //иши .кгбЪъдезтоп. сот 

/взамегз/г1р 

/апде| 1 падо1е.21р 

За едни устните 0 били големи. За 
други пропорциите 0 били Като изва- 
яни от ръката на ренесансов сКулп- 
тор. Факт е, че Анджелина Джоли (а 
името 0 на френски означава “Краси- 
Ва”) е доста добре сложена дама. В 
смисъла на геймърското братство 
пък тя придоби значение през минала- 
та година след ролята си В Тот 
Найег под формата на Кака Лара 
Крофт. Разработчиците на този 
скрийнсейвър Ви предупреждават: 
“Гледайте го на сВой риск”. Специал- 
но за сетивата. 


да 
канееес, 
иче до со 


СтопеС0 4.0 Беа 9 


НЕЕр: //уци . еТру де 

Може би най-популярната и пре- 
Върнала се В еталон програма за Ко- 
пуиране на дисКоВве. Няма защита, Коя- 
то да й се опре - СопеСО буквално 
изсмуква байт по байт от “Вражес- 
Кото” СО. Последната Версия Включ- 
Ва подобрения при работата под 
У/пдоуув 2000/ХР и по-ефикасно изпол- 
зване на процесора. 

За да работите с СопеСО, е нуж- 
но да имате записвачка, Която под- 
държа Копиране В НАМУ-модус, т.е. фи- 
зическо отКопирване на Всеки бит от 
източника. На практика ВсичКи нови 
модели записвачки имат тази функ- 
ция, но Все пак на адрес ННр:// 
умулу.ейу.де/СопеСО/епайвй/саг а НУтп 
можете да проверите дали сте “съв- 
местими”. 


итапМем 3,61 


НЕЪр://Б1 ех .Бисощв. сот 

/П1езе/1м1еш3Ь1.ехе 

Не случайно апМем е на първо 
място по брой свалки В Класацията 
на Тисоуив. Това е може би един от 
най-мощните редактори за Картинки, 
Кошто можете да намерите. 

Наред с поддръжката на огромно 
Количество стандарти за изображе- 
ния (АЕ, АМ/ИСОН, АЗ, АП/ЗМО, АМ, 
ВМР/ОВ, САМ (Сазо РОВ), СР, 
Оксот/ АСВ, ОММИ, ЕМЕЛММЕ ЕР, 
БазпРк (ЕРХ), ЕЗН, 03, СЕ, СОЛСИ 
ЕХЕ/ОП, БЕЛВМ, Ма (СЕМ), УРС/ 
РЕВ, 49Р62000, КОС, Е, ЦМЕ, МЕО, 
МО/ВМ,, МОУ, МРЗ, МРЕ/МРЕВ, МОМ/ 
моцумей, РВМ/РЕМ/РРМ, РСХ/ ОСХ, 
Рпоюс0, РМЕ, РЗО, РЗР, ВАЗ/ЗИМ, 
Веа! Аидо (НА), ВЕ, ЗЕЕ, ЗЕУМ, 56 
веВ, ЗММЕ (Назп/ ЗпосКмауе), ТОА, 
ПЕЕ, УМАМ, УУВМР, ХВМ, ХРМ, Както и 
МОМ ОПЕ Мас РСТ, ЕШНС). 
мапМеу, предлага и различни Възмож- 
ности за редактиране и обработка 
на Картинки - промяна на размера, 
завъртане В четирите посоки, промя- 
на на цвета, промяна на Компресията 
при Ра и т.н. Като за Капак е напъл- 
но безплатен. 


СО Мае 2.2,3.8 


НЕЕр: //Б1 ех .Ъисошв. сот 

/ЕПезч/ СМ. Епи. с. с. 3-А.ехе 

Мода или не, ето още един софту- 
ер, чишто създатели са решили да 
публикуВат постоянно Взаимнодопъл- 
Ващи се поправки и подобрения. СО 
Мае е разработка на Китайците от 
Спеп Сотршег. Тяхното тВорение е 
изключително мощно и по нищо не 
отстъпва на лидерите В този сек- 
тор Мего и Адарес СО Сгеабог. СО 
Мае обаче е по-скоро нещо средно 
между Мего и СопеСО. Зпагемаге, за 
Който обаче навсякъде е пълно с Кра- 
КоВе. 


Тутв Мщйео Рауег 1.5 


НЕЕр: //р1Фех.Ецисошв. сот 

/П1езе/тур-ехе 

Изключително приятен и лесен за 
употреба Видеоплейър. Включена е 
поддръжка за на практика Всички по- 
пулярни Видеоформати, Както и Въз- 
можност за субтитри. 


Мей у.4 


НЕЕр: //уци -Кабагпсогр . сот 

/епо 1 5И/дБ/пет1 .АЕт 

Мей звучи повече Като име на Кот- 
Ка, но Всъщност е приложение, Което 
Връзва потребителя Към мрежа, по- 
добна на Марз!ег, В Която се разме- 
нят не МРЗ-Кки, а тК-ове. 

На пръв поглед странна, идеята 
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може да се окаже доста добра, тъй Ка- 
то често намираните от популярните 
търсачки резултати са далеч от нуж- 
ното. Тъй Като програмата е Все още 
относително нова по базата данни 
Все още не са полепнали порно и Вся- 
какви други рекламни тъпотии, Които 
със сигурност никой не си е поръчвал. 


Аидо Тоо!5 уЗ.70 


ВЕЕре//мщц  ипгетабей 

1пмепЕ1опз . сот/Ацй1 оЕоо15/ 

Е11е5.НЕт 

Въпреки доста големия си (напра- 
Во неоправдан) размер АишдоТо0!в се 
оказва полезен инструмент при някои 
специфични операции с аудиофайлоВе. 
Опцията, Която ми направи Впечат- 
ление (и заради Която най-вече прог- 
рамата е представена В пози 
текст), позволява автоматично на- 
Кълцване на аудиофайл, Като за целта 
се изловяват моментите на тишина 
между парчетата. На пръв поглед ни- 
що чак толкова сложно, но В действи- 
телност, Когато се налага ръчното 
изпълнение на същата операция, е 
нужен добър софтуер. 

Александър Бойчев 


Повечето от програмите можете 
да намерите на дисковете Към списа- 
нието. Останалите са поместени В 
предишни броеве. 
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22 ст 2999 ст. Ъ СК ма бо Вар сие Чо са 


сяКа Версия на Рпого ЗПор е съ- 
В: В средите на хората, за- 
нимаващи се с предпечат, ин- 
тернет и графика. Предпочетох да 
пробвам РС бетаВерсия, маКар че 
доста преди това имаше такава за 
МАС, защото за болшинството от 
читателите ни е слабо Вероятно да 
Кацне идея за Купуване на С4 проце- 
сор, аи РС Вариантът на бетата из- 
лезе малко по-Късно и със сигурност 
ще е по-близо до финалния Вариант. 
Версията, Която имах удоволствието 
да тествам В редакцията, беше тол- 
Кова стабилна, че предполагам това 
ще еи финалният Вариант. 
Новостите В нея с лопата да ги 
ринеш В буквалния смисъл. Първата и 
не толкова интересна е от дизайнер- 
ска гледна тпочКа и това е промяната 
В самия интерфейс - палетите са 30 
ис леки сенки. Ако сте работили или 
Виждали другото гениално тВорение 
на Адобе - Шифатог няма да сте учу- 
дени - Вече са еднакВи Като Визия. 
Друга много по-полезна екстра са 
добавените дВа нови тула В палета с 
инструменти. Единият от тях е се 
казва Неатпо Вгизп Тоо, а другият 
Ра!сп Тоо!. Първият напомня на Затр 
Тоо!-а, но с много допълнителни екст- 
ри. Когато имате лошо сКанирана или 
Кофти обработена графика, с него за 
2-3 минути може да изгладите обра- 
за, да омекотите цветовете и Въоб- 


ще да получите доста по-добра Кар- 
тинка. 

Вторият ноВ инструмент пък на- 
помня на работа със селеКции, но е 
много по-прецизен и действа В няка- 
КъВ смисъл Като Неайпд Вгизй Тоо!-а 
(само че със селеКции). 

Други промени В лентата с инст- 
рументи е отделянето на Напд и 
2оот пуловете. Те Вече се намират 
най-долу и може да се ползват без да 
се налага да ги “търсите” по пале- 
тата. Адобе са направили много про- 
мени и по работата с Техри Вгизй ин- 
струментите. 


ЧетКите определено 
не са това, Което бяха 


Сега има толкова много настрой- 
Ки и екстри по тях, че може да ви се 
завие свят. Или да Ви се поиска да за- 
Виете от удоволствие! Как Ви звучи 
да Комбинирате В една две четки, ед- 
ната с текстура по Ваш избор, дру- 
гата с променяща се големина, Вари- 
ращ цвят и сменяща се прозрачност? 

АКо се е случвало да ползвате 
текст В Зпор-а, то със сигурност 
знаете, че имаше проблем с Кирили- 
цата. Вече е отстранен. Правенето 
на 9и5- и бирегвспрЕ също е с едно 
цъКВване на опашатия гризач (не рабо- 
ти с Киршлица, за жалост). При рабо- 
та с абзаци от текст също са доба- 
Вени елементарни операции за фор- 
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Как Адобе за пореден път издухаха Конкуренцията 


матиране на параграфите - първият 
ред малко по-навътре или целият аб- 
зац малко по-навън и подобни. Други 
новости са разположени В менюто с 
ефекти. Добавен е паКа нареченият 
РаЧег МаКег. С него за 20 секунди 
може да направите фон на Вашата 
работа от произволна Картинка. Ос- 
Вен това Пашу и Ехиас! Вече също са 
наместени В това меню, Където им 
беше мястото отначало. 

При цВветоВвите корекции (менюто 
таде, подменюто Афиз"тетв) е 00- 
баВено нещо много полезно - Ашо 
Соог. АКо го използвате, със сигур- 
ност цветовете на Вашата работа 
ще са много по-свежи и ярки (работи 
само с ВСВ). Добавен е и таКа наре- 
ченият РПе Вгоуузег, Който е нещо Ка- 
то популярния мемег АСОЗеве. С него 
може да търсите, разглеждате и ор- 
ганизирате Картинки, без да натис- 
Кате Ай+Таб или да пускате Външна 
програма. 

Много улеснена и подобрена е ра- 
ботата при експорт за Интернет с 
Заме Гог Уеб, Както и при отделната 
програма 1таде Неаду, но за съжале- 
ние нямах Време и Възможност да 
проверя Всички екстри и новости. 

Сигурен съм, че съм пропуснал но- 
Вости, но откриването им оставям 
на Вас. Не Ви се яде нахапана филий- 
Ка хляб, нали? :) 

Пеню Дачев 


даи 
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я мемтац Гор 
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снователите на > У/езиуоод 

Зидоз са Брет Спери и Луис 

Касъл. За тях ВсичКо започва В 
началото на 80-те години, Когато 
дВамата се запознават В Лас Вегас. 
Лу работи Като продавач В единствВе- 
ния магазин за Компютри града - 
Сепишгу 23 (там естестВено се про- 
дават само Арр!е-и). Уменията му Ка- 
то художник и страстта му по Кубиз- 
ма (течение В ЖиВописта от 20-ти 
Век, най-ярък представител - Пикасо) 
намират чудесна среда за развитие 
пред монитора, Където Луис получава 
реална Възможност за реализация на 
артистичните си Визиц. Брет изкар- 
Ва някой и друг долар Като програ- 
мист на свободна праКктиКа докато 
разработва арКадната си игрица 
“Огадоп е”. Двамата се срещат В 
магазина, Където по онова Време се 
събира хардкор елитът на Компютър- 
ните маниаци. Арр!е Пе Все още здез- 


НЕБре //цим е ми-ипдегагоипа. сот 


Много добър и изчерпателен 
сайт с информация за УМезбуоод 


НЕЪр: //датезроЕ. сот/датезро/ 
Теа бигез/рс/шез Ецоой..15/ 
Т1пдех.НЕт1 


Интервю с Лу и Брет по повод 
петнайсетгодишнината от съзаа- 
Ването на Компанията. Задължи- 
телно четиво! . 


завржт 
пома 


Този сеп рошег, Но гар 15 пеедед, 
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да от бъдещето (с цена от 2100 90- 
лара), а Видеоигрите далеч не са 
превзели целия свят. 

През 1984 година Брет успява да 
сключи договор с Компанията Ерух за 
написване на игра. Тъй Като обаче ня- 
ма принтер, отива при приятеля си 
Лу, за да го помоли за услуга - разпе- 
чатка на Кода на играта. От дума на 
дума двамата стигат до извода, че 
имат сходен подход при заниманията 
си Компютри и затова решават са 
основат сВоя собствена малка соф- 
туерна къща. В началото тя е с гроз- 
ното име Вгеоиз ЗоНмаге (акроним 
от имената и на двамата). От рабо- 
тата си В магазина и Като дизайнер 
Лу знае, че силата на марКата е нео- 
ценимо богатство, затова е твърдо 
решен да смени грозното нацменова- 
ние. И дВамата обичат да ходят 90 
близкия град Уестуд - така на бял 
сВят се появява УМезпмоод Аззоса!евз. 
Мезциоой е типична гаражна фирма, 
започнала пътя си подобно на 
Мсгозо!. 

Двамата заредени с ентусиазъм и 
Воля за успех младежи завършват 
първия си продукт през 1985 година. 
Това е първата от три поредни игри 
Тетр!е о! Арзпа!. За работата си по- 
лучават 18 хиляди долара, Което е 
Все пак едно добро начало. Тетр!е о! 
Арзпа! се появява освен за Арре и за 
Аап ЗТ, и Атюа - две платформи, Ко- 
ито до този момент дори не същес- 
твуват. За да се справят с огромния 
масив работа, Който изведнъж им се 
струпва на главата, през лятото на 


1985 година наемат и Бари Грийн - 
естестВено, един от хората, Кисне- 
щи по цял ден В магазина Сетигу 23 
(и техен добър приятел). Работата 
се разпределя по следния начин - 
Брет и Бари се грижат за програм- 
ния Код, а Лу - за дизайна и музиката. 

Младата Компания се развива 
блестящо, Като до Края на 80-те ус- 
пява да спечели респекта ВъВ Вече 
доста сериозната индустрия. 
Тримата пишат софтуер на практи- 
Ка за Всякакви платформи. Раждат се 
Велики игри Като СаШогла Сатез, 
Оипдеоп Мазег, ВайеТесп, разнооб- 
разни игри с лиценз на Оипаеопз8 
Огадопз и т.н. В началото на 90-те 
години се променя фоКусът на 
пазара - от досега фаВворизираните 
Конзоли бавно Компаниите започват 
да обръщат Внимание на РС-тата. 
През 1991 година УМезвиоой се сливат 
с Миоп легастуе. Оттук започват 
може би най-паметните събития не 
само за Компанията, но и за геймин- 
дустрията Въобще. През същата го- 
дина излизат Кугапфа и Оипе |! 
Вто оГ а Оупаз!у. Последната е 
Всепризнат родоначалник на жанра 
“стратегия В реално Време”. През 
следващите няколко години на пазара 
се появяват Соттапа Сопдшег и 
Гапдз о! Гоге, Като не закъсняват и 
техните продължения. 

През септември 1998 година пло- 
дотВорното сътрудничество между 
Ууезмоой и Мат свършва и фирмата 
е закупена от Нестос Ай. 

Александър Бойчев 


ЗТАК МАВЗ 
ЗЕО КШОНТ 1: 
УЕО! ОЦТСАЗТ 


Отворете Конзолата с 
ЗНЕТ+ТПОЕ и напише- 
те: “перизоБ! 1”, 

за да активирате 
чийтоВете: 


де (а, Пеа!, агтог, 
Югсе, пуепогу, Байепев, 
меаропв, емеарз, 
меароппит) 
Използвайте следния 
Код, за да промените 
мощта на Силата: 
зе!Еогсе)дитр (1еуе!) (1-3) 
зе!РогсеНва! (|еме!) (1-3) 


управлявате 


зе!ЕогсеРизп (еме!) (1-3) 
зе!ЕогсеРШш! (|еме!) (1-3) 
зе!Рогсезреед (|еме!) (1-3) 
зе!Рогсебпр (еме!) (1-3) 
зе!Еогсейайшта (еуе!) (1-3) 
зе!ЕогсеА! (1еуе!) (1-3) 
Променя нивото на 
Всичките Ви умения: 
зе!забегТИгом (еме!) (1 - 3) 
зе!5арегО!епзе (еме!)) (1 - 3) 
зе зареШеепзе (еуе)) (1 - 3) 
забегСоог (со/ог) (гед, 
огапде, уейом, дгееп, Бие, 
апд ригр!е) - променя 
цвета на меча Ви 
“Полеви” чийтове: 
до4 - дой тоде 
упдута - ипдеад тоде 
посйр - преминаване 
през стени и летене 
потагде! - Враговете 
няма да Ви атакуват 
зрамп (предмет) - 
дава Ви желания предмет 
(Пет Баса, 1вс а!5: дп!- 
ухае и т.н.) 
тгпоргшевз - показва 
ухиления Йода на 
най-близката 
стена 
Пу хулпа - управля- 
Вате Хлипа 
Япуе а!5! - управлява- 
те АГЗТ Уа!Кег 
сопго! (името на прс) - 
някой от 
неигровите персонажи 
зе! Мемроз (ху 2 Коор- 
динати) - позиционирате 


Камерата В желаната от 
Вас гледна точка 
мемобесйме (обесЦуе #) 
- показва целите на мисията 
9 915 тетбегРговаБ! ез 
0 - ако поставите Като 
степен 0, ще ВКлючите 
опцията да разпарчатос- 
Вате Враговете със са- 
бята си 


ЗЕТП.ЕВЗ 1М: 
ТНЕ ТВОЗАМЗ АМО 
ТНЕ ЕЦХВ ОЕ РОМЕВ 


По Време на игра натис- 
нете Ечег и напишете 
1икор, за да активира- 
те чийшт режима. Натис- 
нете отново Емег и на- 
пишете Рут - ще спе- 
челите нивото и ще се 
отКрие Картата 
НЕНОЕЗ ОЕ МЕНТ 

АМО МАСИС М 
Натиснете ТАВ и Въведе- 
те избрания чийт: 
пусАтБгоза - Безплатен 
строеж 

пусбобою - ащо рау 
ПМСАгез - побеждавате 
битката 

пусАспШез - губите бит- 
Ката 

пусНерпаезиз - получа- 
Вате емеп спапта! 
пусЕ ТуВгие - получава- 
те дадаег о! дезраг 
пусЕхсайиг - получавате 
ппо о! огеайег педайоп 
пусМЮемшпаепед - полу- 
чавате зууогд о! Ше 9095 
пмсТивиат - получавате 
сгизадегв 

пусГапсею! - получавате 
спатропз 

пусо!Мкпае! - получава- 
те апде!5 
пусбеуепиШебиув - полу- 
чавате дмагмез 

пусМейп - получавате тад! 
пусСгопиз - получавате 
Щапз 

пусВайВай - получавате 
уатриез 


пмсНадез - получавате 
деу!5 

пусОпдегТпеВпдде - полу- 
чавате Кго!5 
пусКктаМтовз - получава- 
те ппотацг 

пусХапШиз - получавате 
по! тагез 

пусЕани - получавате 
Баск дгадопз 
пусОоУоизте!Вгоуииез - 
получавате зргйез 
пусЕепиг - получавате 
момез 

пус хМузПоез - получа- 
Вате емез 

пмсТнеГаз! - получавате 
ипсогп 

пусНа - получавате 
рпоепх 

пусМаКкупез - получавате 
одге таа! 

пусСгепде! - получавате 
Бепетпо 

пусРозейоп - получавате 
зеа топяйег 
пусРготешеиз - получа- 
Вате зйгоцд Том 
пусАШепа - получавате 
умение 

пусТпой - увеличава ни- 
Вото на героя 

пус! 565 - научавате Всич- 
Ки магии 

пусНадпагок - губите 
сценария 

пусНегтез - неограничен 
ход 

пусуатайа - спечелвате 
сценария 

пусЗасп сеТоТНебодв - 
максимален иск 
пусбритх - отваря Кар- 
тата с пъзела 
пусАрпгодйе - Тагооеа 
мпйе казп 

пустАСой - отваря 
чийт менюто 

пусРап - максимален 
тога!е 

пусСПуО Гоу - построя- 
Ва Всички сгради 
пусОМап - получавате 
014 тап |аск 


РС МАМА ТОР 10 


Някак закономерно се разви чар- 
тът през март. Съвсем естестВено 
се появи нов масов и Качествен хит. 
Безспорно на тоВа определение за 
последните дВа-три месеца Като че 
ли отговаря само Негоез о! Май! апа 
Маас В неговата четВърта, макар и 
противоречива ревизия. Въпреки че 
започна участието си цели десет 
дни по-Късно, отрочето на ЗОО поме- 
те Конкуренцията и гордо застана 
там, Където му е мястото -- на Вър- 
ха. Любопитно е, че за някакви си два 
дни преди завършването на броя шур- 
мът за първото място завърши с 
Крехка, но реална преднина за фентъ- 
зи стратегията. Сошпег-зКе наис- 
тина беше достойна КонКуренция и 
много трудно предаде лидерската си 
Корона. През по-голямата част от 
месеца той Водеше, при това убеди- 
телно, но В Крайна сметка беше игно- 
риран за сметка на новия Негоез. Тре- 
мият и доскорошен първенец НРА от- 
стои на значителна дистанция, макар 
Все още да липсва КачестВена спорт- 
на симулация, Която да й се опре. 

Магсгай | също изненадва с пори- 
Висто начало, Въпреки бета статуса 
на предлаганата из геймКлубовете 
Версия на играта. Можем само да си 
представим Какво ще стане, Когато 
финалната Версия достигне и наши- 
те географски ширини -- Всепоглъ- 
щаща и разтрисаща добре позната 
мания. На пето и шесто място след- 
Ват другите продукти на Вагага, за 
Които сякаш Винаги ще се намерят 
Верни фенове -- още едно доказател- 
стВво за техните безспорни Качест- 
Ва. За пореден месец ЗТагСгай изне- 
надва с много добрите си проценти 
гласували, а Пао сякаш Все по-мал- 
Ко е забавен -- яВно феновете чакат 
и дочакаха Оипдеоп Зеде. Ф2ецз: 
Розещоп стабилно организира фено- 
Вете си ие седми, Като изпреварва 


Ре мапатарие 


с малко Соттапа 8 Сопдиег: Непедаде. 
УВи, триизмерният екшън на МУМез!- 
моод не успя да разбърка Картите на 
фаворитите -- а Както изглежаа, от 
Миезцуоой и не очакват друго разви- 
тие. Те просто исКаха сигурен де- 
бют -- дотолкова сигурен, че риско- 
Вете за голям провал и -- по-Важно- 
то -- голям успех са минимализирани. 

Този месец ни беше любопитно да 
Видим Какво ще стане, ако Включим В 
Класацията и някое добре забравено 
старо име -- Каквото е Аде о! Ет- 
риез. Е, случи се това, че майкрософ- 
тската стратегия отново заема 
място сред най-добрите, плътно 
следвана по петите от стратеги- 
ческата фентъзи сензация Овс!р!евз |. 


ПИ АНКЕТА 


Кой се бръсне напролеш? 


Момичетата на Раубоу 53.26 


Магаретата 17.28”, 
Дюк НюКем 14.4590 
Не ни бръсне 11.90 
Не се бръсна 3.1290 


ЧуВали ли сте старата народна 
мъдрост, че магаретата ги стри- 
Жат през март? Чували сте и още 
как, ако се Вярва на резултатите 6 
“пролетния” ни Въпрос. Но дори на- 
родната мъдрост бледнее пред про- 
летния урожаш, Който преди оКоло 
месец ни дариха представители на 
една друга и многоувВажавана от нас 
медия. Момичетата на Раубоу, Както 
единодушно заключават феновете, 
са перфектни В своята птича премя- 
на без перушина (справка -- актуа- 
лен снимКоВ материал). Веднага из- 
ниКква питанКа -- някак таргетът е 
изместен, особено с оглед на някак- 
Вите си 11 души, Които чистосърдеч- 
но признават, че не се бръснат още. 

Видимо угрижен, авторът на Ввъп- 
роса с притеснение Ви съветва все 
пак да не прекалявате с пролетните 
птички. Дюк НюКем, Както подобава 
на един истински екшън герой, раз- 
рошва четина само през месеците 
преди лятото. 

А Както стаВа ясно -- близо 12 
процента са на мнение, че Въобще не 
им пука Кой, защо, Къде и Кога се 
бръсне -- Важното е пичките да пе- 
ят и перушина да развеят. 

И така, до следващия месец, Кога- 
то сайтът пак е имиу.рстапа.Ьа. 

Гласувайте! 


Елате В нашия магазин! 
пл. "Славейков" 9 (безистена) 
тел. 986 68 58, е-тай: зпорФрстапта.ьд 


МАГАЗИНИ 


МИМИ. РСМАНГА. ВС 


Всички геймърски аксесоари! 
Всички броеве на РС Магна! 
Всички игри за РС.РЗ и Р5Х! 


Мишки - от 5 ЛВ. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лв. 

Оригинални игри - от 15 лв. 
Празен СО-В-от 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лв. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


ЕЛ 
МЕС Тесипоосев 


СКАМ5«Ъ 


( 


Безплатни Консултации и монтаж! 


НЕОТРАНИЧЕН ИНТЕРНЕТ 


София: 02/9633697, 9630978 
Русе: 082/827300 , Пловдив: 032/637080 


СТРАХОТНА ВРЪЗКА 
- 00 


за месец ДДС 
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мим. пейр ше. Ва 


<- Раме РамазйКоч 
Зегопа Измпоч 


тап 


КОНДОМАНИЯ 


Здравейте Всички от РС Мата. Супер сте, но 
имам една препоръКа Към Вас. Защо не сложите един 
истинсКи реКламен презерватив В следващия броп на 
списанието. 

Гарантирам Ви, че ще имате повече Купувачи, за- 
щото има много хора, Които искат да си Купят пре- 
зерватиВ, но се притесняват. 

Любо Василев 


Един истински рекламен Какво?! Всъщност Как си го 
представяш -- с цветовете на Вафли "Мура" или може би 
с Вкус на "Каменица"? Истински рекламните неща са мал- 
Ко, съгласи се, а един презерватив е В известен смисъл 
тривиален Вече, особено с оглед на нашата смела пос- 
тъпка преди няколКо броя. Че се Купува списанието, Купу- 
Ва се, ама що за свян пред някаква си латеКсова притур- 
Ка, така щото да зачестим със слагането й В найлоно- 
Вото чувалче с изненади?! 

Един съвет от нас -- Когато отидеш следващия път 
В аптеката (като си по нужда, един Вид), Кажи на злата 
лелка зад тезгяха "Ама те от РС Мапа Казаха, че..." И да 
ти е гот, Любо! Ти (Вече) знаеш Кое... 


ШАМАРА ЗТУГЕ 


Ей мой. Само да ти Кажа нещо, мой. Не, няма да 
стигаме до бой. ТаКа че сядай и чети, мой, че... Ти си 
знаеш, мой. 

Чеки само да ти Кажа нещо, Владо. Не мога да те 
гледам. Статията ти не струва. Дружиш със стран- 
ни хора, сънуваш нощем феи. Направо нямам думи. Аз 
Като си чета и направо полудявам и излизам на бал- 
Кона и се провиквам "Вашпта..." 

Ама нема нищо. Захвърлям списанието и поглеж- 
дам Към СО-тата. И си пускам дисКа на моята маши- 
на, за Която съм бачкал половин година. ЯВно се до- 
сещаш, мой, Къде е В момента той (дисКа). 

Е стига Вече. 4 

Просто искам да играя ВсичКи геймКи, геймКи. 

Да пребродя Всички нива на Оабо, ОгаБ!о. 

Шамара може да търпи, ама това е нетърпимо. 

ОпраВяйте списанието и искам трзЗ-ойки. 

И пратете някой ремикс. 

Аре чао за сега. 

Ненамкой 


Хей, Копеле, ти си се утепал отвсекъде!! 

Направил си една мноо готина чиКкина, щях да Кажа, 
ако бях В тоя бизнес, ама нейсе, малко съм минал встрани 
от тоя празник на живота. 

Определено те тресе силна треска на отявлено изра- 
зен негативизъм -- Към света, Към маратонките ти, Към 
Владо и нашия диск дори. Но да не се занимавам с тоа, 
Което майка ти ти натяКва Всяка сутрин преди топлото 
мляКо, а направо по същество. Иди В планината на свеж 
Въздух. Дишаш! Това ти остава, мен, просто... абе просто 
имаш много енергия и трябва да я изразходиш няКъзде. 

А, и още нещо. Искаш емпетройки, само аКо си опра- 
Вим списанието или направо да пи пращаме ремикса? 

Замисли се, напиши ни отново и задължително ще те 
огрее. 


ШУТ И ГОЛ, ВУЦОВ 


Навярно се досещате Кой Ви пише и защо. Първо, 
мисля че не се отделя достатъчно Внимание на фут- 
болните игри. Да не говорим Какво пъК е и Качест- 
Вото на писанията Ви. Ама тва е друг Въпрос. Дру- 
гото нещо, дето ме дразни, е че Вие сте едно мноо 
Комерсиално списание. Първото, нали Все се хвалите, 
че РС Мата имала 84. Най-малКо десетина са запъл- 
нени с реклами. И честно Казано, старият Вид на 
списанието ми допадаше повече (и махнете тия ев- 
тини жълти страници, много са смешни). Колкото 
до дисКа - там нещата са така претрупани, че спо- 
ед мен е по-добре да сложите два празни диска. Така 
поне ще има няКаКВва полза от тях. Не знам. Стягай- 
те се и да си нямаме разправичц. 

Вили Вуцов 


Навярно искаш да се сетим Кой си, но с оглед на то- 
Ва Колко сме ограничени и Вглъбени В нашата, геймърска 
си работа, ни беше трудно да се сетим, Кой Всъщност 
можеш (или искаш) да бъдеш. Добре, че редакторското 
тяло следи и останалите медич, та Видя случайно името 
на няКкакъВ си футболист ли, треньор ли, дето се Вдига В 
момента пушилка оКоло постъпките му и Който Като за 
капак еи син на Иван Вуцов. И ти си това, таКа ли? АКо 
това е така, от този момент нататък преминавам на 
Вие, респектиран от професионалните Ви Качества и 
умения. С радост бихме се радвали, ако Вие, един такъв 
Всепризнат авторитет В родния футбол, гастролирате 
по нашите пъстри, а защо не и не чак толкова пъстри 
страници. 

Също таКа, ще бъдем много щастливи, ако Вашият 
съфамилник, известен повече Като Вуцата (простете 
Жаргонизма), реши да ни "излекува" от болестта, нарече- 
на Комерсиалност. За целта, срещу скромен принос Към 
счетоводните ни баланси, сме готоВи да публикуваме не- 
гоВа снимКа В цял ръст на Втора Корица -- също и Ваша, 
В устрем Към противниковата Врата. 

Не смятаме, че насериозно сте имали предвид запла- 
хата В Края "да си нямаме разправиц". ЯВно сте поВлиян 
от бурното си детство, Когато беше популярен Вицът -- 
Какво е общото между Вуцов и Блейк от "Седморката на 
Блейк" (популярен Космически сериал от 80-те години -- 
бел.ред.)? Отговор: И двамата ги търси Федерацията... 

С Желание за сътрудничество и до нови срещи: 

Ваш РС Мата екип 


ОШТ РЕДММ" САМЕЗ МТН МУ... 


Здравейте! Ами имам едно проблемче. Страшно 
много ми трябват Кодчета за една игричКа. Много 
Ви моля да ми Кажете няКои. Играта е ВасКзиее! Воуз 
за Рауз“аЦоп. 

Той Като съм Ви як фен, Ви моля или да ги публи- 
Ккувате В новия брой на РС Мата, или да ми ги изп- 
ратите на ееситобФгат!ег.ьд. 

Иван 


А сега де! Първо, молбата изненада с настоятелност- 
та и мълнциеносността си, та списващият Кодовете 
нем Време да ги Включи В листата с актуални заглавия. 
И Второ -- ти сериозно ли джитКаш на Васкзгее! Воуз? 


И има такова Нещо, създадено за Конзола? Мно-0-о се чу- 
дя защо ИВелин Г. Иванов така небрежно се е отнесъл и 
дори не е обърнал Внимание В отредените си за целта 
страници. А ти сигурно се забавляваш, може би дори не 
сам, а с приятели, пред синия екран на телевизора и 
спретвате заедно новата момчешка група-сензация! Ед- 
Ва ли ти е скучен Животът тогава... Обещаваме ти оба- 
че, че с публикуването на мейл адреса ти със сигурност 
ще откриеш още Куп съмишленици, с Които да си разме- 
няте Кодчета и хитринки. 


ШАРШЕ ЛА ФАМ 


Кажете КаКво да правя? Става Въпрос за едно мо- 
миче. Какво да изпратя? Извинявам се за почерка, но 
нищо. Сложете няКой хубав плакат. Омръзна ми от 
С-5. Играйте нещо друго, бе, народе, например Етрие 
Еап, Магсган 3 Веа, Сопп МсВае Нау. 

Това е от мене. 

Янко 


Телеграмата дойде (точКа) Прави нещо и да е по съ- 
щество, че иначе много зле (точка) Кое е това момиче, 
ако не е тайна (Въпросителна) Изпрати 0 цветя, наръч- 
ник за онлайн игри или презерватива от по-миналия ни 
брой -- ако не си го използвал, естестВено (точКа) Прос- 
тено ти е, макар и да е нечетивно (точка) Ще сложим 
(точка) И на нас ни писна (точКа) Народът прост 
(запетайка) животът тежък, скучен (точКа, цитат) То- 
Ва е от нас (точка) 


.. АМО ЧИЗПСЕ ЕОВ АЦ. 


ЗдраВейте Вие там от РС Мама! 

Пиша Ви, за да попитам на Кой диск и Къде точно 
се намира този прословут МОО за Мах Раупе, тъп Ка- 
то имах проблеми да го отКрия. ОКоло половин час 
съм се ровил, ама така и не го намерих. Стана ми 
Кофти не за друго, ами защото бях си Купил списа- 
нието без дисКоВве, но Като прочетох, че има МОО за 
Мах си Казах "Дай ги тези 3 и 90, ще си струва!". Но 
осВен няКолКо непотребни ми програмки, на дискове- 
те нямаше нищо заинтригуващо. 

Просто съм разочарован, тъп Като често се 
случва нещата, Кошто трябва да са на дисК 1, да са 
на диск 2, но чак да отсъстВа нещо за сефте се случ- 
Ва. Малко съм разочарован от Вас и от небрежното 
Ви отношение Към един според мен доста очакван 
МОО. Това, че единият от сайтовете за доуипоай на 
МО0-а не работи, а другият е просто линк Към пър- 
Вия, няма да Коментирам. Еми това е от мен. 

Зпоору 


Причината за отсъстващия МОО е много проста -- 
букВално В последния момент се появи демото на Муапог 
Кпдв, приизмерната стратегия В реално Време, за Която 
можете да прочетете подробно В същия злополучен брой. 
Тъй като разработчиците на играта са се поолели с раз- 
мера -- демото зае Внушителните 300 мегабайта от Все 
пак скромните (8 известен смисъл) 650 на едното СО, се 
наложи практически В последната минута да пренареж- 
даме съдържанието му. Трябваше да паднат Жертви. Ето 
защо и МО0-ът за Мах Раупе, таКа да се Каже, даде 
фира. 

За сметКа на това обаче той е налице В тазмесечни- 
те дискове, така че това ще бъде малка Компенсация за 
ВсичКи, Кошто ни заляха с озадачени, гневни и съвсем 
справедливи мейли. 

РС Мапа 
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Журнал на Ал! Кхали - бележка 


.. Виждам края на своя път. 
А може би не е край, а едно ново начало. 
Само времето ще покаже...” 


По данни на 

Ал, лудост е скаута нападат ни < 

да оставаме тук. повече от 6 000 наемницил 

< предвождани от Баскар и 

Ду ято от около 30 дракона 

> със самия Факраадж 
начело! 


Няма да бягам, 
рано или късно ще ни 
намери и следващия път 

дори и в планинската база 
няма да можем да 
го спрем. 


Ти решаваш, 
ще стоя зад теб каквото. 
и да се случи, но това е 

чисто самоубийство! 


Почти нищо, 
имаме 12 самолета и 
спецотряда зад теб - 
18 от най-добрите ни 


? снайперисти. 
ци сад с 39 


Но това е нищо, А 

няма да издържим и! 
една атака - на 

голо поле сме! 4 


Изглежда 
пътят ти идва към 
своя край, хлапе. 
Смяташ ли, че си готов? 
Мисля, че ще се нуждаеш 
от малка помощ! 


Изправете се, 
чада мои, вашият господар 
ви призовава! 


бреаасмриянаниланкичеинат ите РКИЦИМАНИН НОУ Свали пле су ЗАРЯ 


з» Хурнал на Ал! Кхали - бележка Ве: 


з "... загубата на скъп приятел е тежка, 

4 но понякога съдбата ни отнема нешо, 

> за да ни даде друго. Като наследник на 

ЗВ дл!"Кхалон знаех, че в мен се крие потенциал, 

» а смъртта на Ф"Гор бе ключът за него. 
Усещах студения дъх на смъртта пред себе си, 

"> - това ли беше моят път.” По : 


-СЛЕПСВА... 


Цени за абонамент 


без диск с диск 


5.70 лв 11.70 лв 
11.40 лв 23.40 л8 


22.80 лв 


3 бр. 
6 бр. 
12 бр. 
42 лВ 
Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куривр! 
Как да се абонирате 
я (С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мед А, за РС Мапа, 
на името на Катерина Тодорова Цанова 


« Направо В редакцията. 
Справки на 986-14-93 и 986-38-19 


клубове, които продават 
бпоеве на РС Мапа 


Бургас: Виртуала - ул. "Вардар" КО1, 
(под Рипуалнапа зала), Корубата 

- Ж.К “Славейков” (до Ол. 59 и 60), 
Храма - Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 


“Космос”), Уест - ул. “Тутракан” Мо4 Монтана: 
ул. "Иван Аврамов" Мод, Пловдив: “Петко Д. 
Петков” Мо12 София: Мрежата - бул. 
“България” и бул. "Гоце Делчев, Маската 

- ул. “Д-р Стефан Сарафов” Мо24, Микроинвест - 
ул. “Опълченска”, 

РС Мата - бул. “СКобелев” Ме40 

(ул. “ЛЮлин планина”), Матрицата 

- Ж.К. "Лозенещ", ул. “Крум Попов” Моб, 
Микрофон и Мишка - бул. “България” и бул. 
“Д.Несторов”, 

Инферно - Ж.К. "Младост 1, Пазара, Ж.К. 
"Славия", бул. “Цар Борис П” Ме128, Кобо - бул. 
“Дондуков” 39 иул. “11 август”, 

Магазин Сапафап Тесппооду В София - 

Ж.к “СВета Троица”, бул. “ПирогасКи” бл. 75 


Ако сте геймКлуб, Какво по-логично от това да 
печелите като продавате пълната гама от броеве- 
те на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани 
от Вас бройки (с диск или без) от Вече излезли бро- 
еВе на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен пова: Вписваме Ви Като наш разпроспрани- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за ва- 
шия Клуб. 

Побързайте - пелефонште за Контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


мото тов тво. еи рио ноо си нон и со со ооо со со со со си мин и е 


ИГРИ 


Агту Меп ВТ - АТ5 
Оафез - АТ5 

Егеедот Еогсе - ВРО 
Мое Еогсез - 30 Астоп 
Теат Еас!ог - 30 Аспоп 
Уи4ца Тепп!в - 5роп 


ЕКСТРИ 


Спеа!Воок 2002 - База данни с чийтове за 
над 5000 игри. Нова Версия! 


Онес!Х 8.1 
НУША Оетопайог Оймегв 28.23 
МА 41 4.38 - Драйвери за МА чипсет. 


ТРЕЙЛЪРИ 


Воой Отеп 2, Са! о Стшпи, Спготе, Мопоуипа, 
5ТАКЕ.В. оБМоп 105, Фаг Маг ер!5ойе 2: 
Ацаск о Не Сопез, Гогд о Ме В1поз: Те Тмо 
Томегв, |огд оле Втдз: Тпе Тмо Томегв (2) 


РС Мата 5/20021 


ПРОГРАМИ 


Ай-амаге 5.7 - Изгрива рекламните прог- 
рамки (зрумаге/адиаге) ог Вашия компютър. 
ОС: УМпдомв 95/98/МТ/2000 Егвемаге 
Азпатроо Мейа Рауег 1.75 - Симпапи- 
чен и удобен плепър с много екстри. ОС: 
УМпдомв, Ргеемаге 

БисКвитка 2.5 - Нова Версия на популярния 
интернет браузър. 10096 на български език, 
10096 безплатен.Автор: Венцислав Коларов, 
ПИр://ъвкуйка.пИ.Ба ОС: МИпдомв 

19 2002а - Нова Версия. ОС: УМпдомб 
95/98/Ме/МТ/2000/ХР Егеемиаге 

"Мезп 3.1 - Алглернапива на Карзег. ОС: 
У/пдом 95/98/Ме/МТ/2000/ХР Егеемаге 

Апу! Зшдю 2002 - Редактор за ауди0- 
фаплове. ОС: УМпдоив, Егеемаге 

Апдейпа допе Зсгеепзамег - Вижте 
стагпията на стр. 60 

с0 Майе 2.2.3.8-Вожгте статията на стр. 60 
блова! ОмХ Рауег 1.7 - Вижте статията 
на стр. 60 

шапМеи 3.61 - Вокге статията на стр. 60 
Ми! Аррв - Вожте статията на стр. 60 


Интернет. 
«Зкарта 
ПЕВА 11:30 часа промоция 2 О 
ве - 
| есагд 
; есап 59 > 


Големият финал: а 


|! Елате да видите на живо 


| битките между 16-те най- 


г7.04.го00е 


Е до 


бри отбора в България. 


или пряко по интернет на НЕТ ргоху с адреси: 
212.50.24.80:27020 и 212.50.24.81:27020 


Спонсори ивегВбсот и РС Мата м. 


Иадонатинос раб И РОЛЕРИ ОЛД 


За повече информация: ууулу.с!иб-п егпо.сопт 


+- 


РС Мата 5/2002 #2 


ИГРИ предметите В ОаБо 2. Изисква Ехсе!. 


АРА Мопй Сир 2002 - Зрог! 
Еизтоп Раск 6.5 - 30 Аспоп (МОО) ПРОГРАМИ 
Ное! бат - Уишайоп 

Машкх МОО - 30 Асйоп 

Тне Зесге! 0Е Тпе НашПиз - Афметиге 
Ргофес! ЕапШ - ВТ5 


Ш-- 
МАМИ, 


МИИИЙ.РСМАНТГА. ВС 


Ап!Ми РЕ - Безплатна антивирусна програ- 
ма. ОС: У/пд5/98/МЕ/МТ/2000/ХР 

ЕшШ! Мойоп Мщео 4.20 - Медия плейър и ре- 
дакгор. ОС: ММпдомв  95/98/Ме/МТ/2000/ХР 


ТРЕЙЛЪРИ раелае 
процес: Ошроз! Егемай - Защита ог хакери БРОЙ 5 (49), МАЙ 2002 
Мемегмгег Мор, Опгва! Тоитатеп! 2 ОС: У/пдонв 95/98/Ме/МТ/2000/ХР Егеенаге 


Неси палета РсМа"к 2002 - Бенчмарк и диагносглика за 
ЕКСТРИ бизнес приложения. От създателите на 30 

Мак. ОС: У/Мпдомв, 5Пагемиаге 
ватейагу - Болгарска база данни с ЧИ0ТО-  гоот Рауег 2.5 - Безплатен ОМО и Видеоп- 
Ве, сочошъни и информация за Всички 0209. еоър, ОС: УМпйойв. 95/98/Ме/МТ/2000/ХР 
Автори: МайСом боймаге (Ир: /Лмулм.дагтлей!- Неецаге 
агу.Н!.09). Ако исКате и Вие да се ВКключите В Него 5.5.8.0 - Вюкле статията В броя 
проекта, пишете на: (а5п(Ф2000. 20 Сопесо 4 Бета 9 - Вижге стаглуята в броя 
Негоез 4 Марз - Карти за Негоез 4 Тили Мйео Рауег 1.5 - Вожте статията 
ВК Ви15 сгеепзамег на стр. 60 


СПскотата - шгра Мевбие-Муайснег 3.40 - Вожге статията 
богдопит”5 Спеск!е! 1.03 - Калкуатор на ка стр. 60 


АВтори 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко ЧаВорски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 
Георги Пенков 
Еленко Еленков 

ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин ШировВ 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 
Христо Танушев 


тгехопб ве гужоуоо зшежейеп по еб ажоуу 


Художник на КомиКса 
Димитър Ицков 


Дизайн и предпечат 
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Десислава Маркова 
Пеню Дачев 
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Редакция 
София 1000 
ул. “Стефан Караджа” М25 
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гедакса Фрстапа.ра 


раез-9 ) зшоуднъзцо 


Реклама и маркетинг 
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и София 1000 
и пл. “Славейков” МЕ2 
Еора тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
1 - геката Фрстапа.од 
ш 
- ЬьЗ Велчо Стефанов 
: ; г е Любомир Кръстев 
София, Младост 1 Пазара 1 Катерина Цанова 
Търговски комплекс "РЕЯ" тел. 974-3 |: 
- ША ж Петър Табов 
! - Интернет от 
| с ; в. сл Неадой С. |. 
: > Вир://ммми.Неадо!.сот 
- 
съ 
«+ 
3 
Фе 


Арпа-Сещайп .:. а ъс 24:00:7865. ЕЛ 2ОО ел елена нее ВМА 69,95 лв Мазег о! АЧапз: Розейоп..... 44,00 лв Зепоиз ат: Тпе ЗесопЯ Епсоитегбд,95 лв 


Аопе пт е ОСак4 ......... 77,00 В Е1 Спатрюпзтр Зеазоп 2000 ...34,00 лв Ма! Науз Нито... 69,95 В зешегв Ш ВОЩ а наенени 34,00 лВ 
АПепз мв Ргедаюг . анти 24:006АВ Ел Баелаитеостерниосиетнеенецененнии 69,95 В Ма! Нойтатз Ро ВМХ...... 7.00 тАВО сетоге АМ пера ирр иа още 69,95 лВ 
Айепз уз Ргедаюг?......... 69:95 В. Е-22:Шарипа За. а пие сети 15:00 л6е""мМажгРаупе слота енто 2700: АВ сруетапсе пийлиииия пориннсакоинадци 44.00 лв 
Дксаршт! пасе в сад 69:95 В МЕТЕА 2ОООТ аа Е 24,99 В Меда! о! Нопог: АШед Аззаш .69,95 ЛВ с СПу 3000: оо ии ален 34,00 лВ 
АИтОтей НВЕ За. оаие она та 1500748. ВАЗ20О? оадриа на а кон ите ки жи 77,00 В Мегспат Ртпсе 69,95 В зопЧег 0! Еопипе (Зреста! Едйоп) 44,00 лв 
Ваше пеайтз сон оо 73,00 лв АРА Мопд Сир 2002 ........ 77,00 лв м!-29 ЕШсит ..... 15,00 лв рог Сайт ааа за 27,50 л8 
Вадигз Сае 1 Бйше Сора ГАРОС ее 24,00 В Мат апЯ Мадс Х........ 69,95 лВ с тСеа вгоса маг аа 34.99 лв 
Сойестогв ЕЯШоП спо ооо 54:00 лв. ВаБпе КпбнеЗ |... лозоенно 24,00 В Муз! ТПоду спелапай ма 7700 лв 
Васк 4 МНИе Зола. оолоа 69,95 лВ Споз! Весоп С09 ........... 77,00 ЛВ (Мувь, Вмеп, Муз Ш Ехе) нн 73,00 лв 2 ОСИ 1900 АВ 
Вггага СИ: Раск (СОЕ (в с пезвссн Че еее розогойм И 69,95 лв Мун Ш: Тне Мо! Аве... .... 69,95 лв Зирегокез 2001 ето , 
(бхагСтай, Вгоой Маг, Оавю, Магсган 2)... .63,00 лв. Сгошпа Сопго! + НРАС20ОЯ: ален воал анни 34,00 лв Зирег Сагз 5тее Спаапае... :69,95 л8 
СС Ней Аеп 2: Уи?з Неуепде.. .54,00 ЛВ Сгоипй Сотго! Оак Сопвриасу ...27,50 8 МЕЗ 3: Но Ршвий. 17,00 лв ЗМАТ 3 Еме ЕдМоп 24,00 лВ 
СС Ней Ае? ......:..... 69 ЗВЕНА 2 рала по а 34,00 В МЕ 5: Рогвспе 2000 ....... 69,95 ЛВ Те 5 ооонененннтн 59,90 лВ 
СаС Непедайе..........-. СРС ае олово ОА НИ БоббрдВ: Пожар ара 19,90 лв Тпе 55: Ноизе рапу........ 37,00 лВ 
СЕС ТБепап Зи ........... 34,00 В Сиптап Спопкез .......... 24,00 В Мисеваг ЗШКе............-: 17,00 лв Тпе Зи: Но! Па!е..........“ 44,00 лВ 
Сагтадейдоп ТОВ 2000....... 34,00 лв Сгапд Рпх Педепйв.......... РИО Ко СОД россс с ЗВЩАЩА о о оно пика 69,95 ЛВ ТНе Зи: ПМп. И Шр.... 37,00 лВ 
СеазапШ пъ с. г арроиний 24,00 лв На! Не Сепегацоп 3 Орегайцоп Назпром! ВО ... .83,00 ЛВ Тне Зипз: Оп Нещау ....... 44,00 лв 
СлПеайопи за ооаоеачелан тон 69,95 ЛВ. (Най-ше, Орозпа Еогсе, Соипе-Зике,Вие 5) . .73,00 ЛВ Опота! Маг... 73,00 ЛВ. Топу Намкз Рго Зсаег3 ...... 77,00 лв 
Сме Вагкегз Опдупд ........ 29,99 лв Неаму Ме! КАКК. 2? ........ 3400 В ФоНме И а с е еи 6949588: трае ро а оп И 44,00 л6 
Сот МсНае Нау 2.0 ........ 49,99 В Нагу РоЦег апа РПАГАОН ара пое И 2 00МВ. Тгорсобайниенне сле СаНиии 69,95 л6 
Сощапсре: 3. а атри аейкор ки 15,00 В пе РнПозорпегз Фоюопе ...... 69,95 лв Опаке ПП Агепа ........... 59,95 лв тапа а венитенв ае 69,95 ЛВ 
Сощапепе: 4. ло олио 44,99 лВ Негоез о Мат апЯ Мадк М .59,99 В Вмеп ......-нненннен 24,00 лв Тгаг 244 3 1990 лв 
РаПайЕогсае узо ре 1510086: Ниеабтеат оле Одо оо 9,80 В Нетигп то СазЧе Мойепает .. .83,00 лв 1: ТОШЕВЕАВИТ масаи 34 00 лв 
Вейа Еогсе 2 с.еии ае ненция 19:90:8. Нопежопар св селииийинзанви 19,90:л8 Носаде Заде 2... ..-..--:- 27,50 л8 | Ге ери Зи не 27 50 в 
Оена Еогсе 3: Гапй Матог .. .34,99 лв Нотемопа - Саасувт ....... 54.00 лв Нидбу 2001 анененннно 34,00 лв ОШитайе Ооот еее зЗшА 
БИВВТО: а е ИВО аи 19,90 8. 1-Ммаг 2: Едае о! СНаов........ ТООДАВЕ Нилевс ЗОВЕ а наи 73,00 лв ОШтае Сиаке..... иеанаиие 77,00 лв 
Рабю 2 ооо се 5499778 Ппоапей те солна нас Ето Да ООДВ ИЗеттата ОД ае оо нании 49,99 лв Магсгай П Вашепе! Ейтоп..... 19,90 лв 
Оабю 2 Гог о! Оезиисноп .. .44,99 В |еайоо нн 6900178 сгеаглег Ахат Ле с ааа аи 63,00 лв Мапогдв Вашесгу |... 24,00 лВ 
Епурпе Барите баси 69,95 лв |ЕСО Сгеаюг: Напу Ройег..... 69,95 В Зподип: Тпе Мопдо! пмазоп .. 49,99 лв Могтз Ваше Рак ......... 54,00 лв 
Ешгора Ипмегвав 2 ......... 69:95 МЕСО Насеп2 аа ооо 5995 В Зепошс:- Зап оо о-о песен ани 54,00 лв З2еиз: Маяег о Оутриз ВОШ.. 54,00 лв 


СОММАНО 8 СОМОШЕВ: ВЕМЕСАОЕ 


За пръв път почшпателите на Соттапа 4 Сопциег ще могат да преживеят съби- 
тията от игрите от поредицата лично. Влезте В ролята на Хавок - Командос от 
сшиите на 601, натоварен със задачата ца осуети намеренията на радикална 
фракция от Братството на Нод. Използвайте хитрост и се промъквайте Във 
Вражеските бази или пък скочете В някой Маттот ТапК и просто ги 
пометете. Това е Соттапа 8 Сопциег, Който ще Ви изненада 
проятно. 


МЕОАГ ОЕ НОМОК 
АГЕТЕО АЗЗАЦГТ 


Оиаке 11! еножин, автентични до най-дребния детайл оръжия, превозни сред- 
стВва и Ключови места, свързани с бойните действия Втората световна, 
ш Като цяло една от най-перфектните и завладяващи Е! Регвоп 

Зпооег игри, правени няКога. 

Това е просто "Спасяването на редник Райън" на Живо! 


КЛУБНА КАРТА 


е 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


| Риузапопо „2. 


Искате ли да станете член на нашия Клуб? Просто поискайте КЛУБНА | 
КАРТА Карта при първата (или следващата, ако Вече сте наш Клиент) | 
покупка на Компютърна или Видеоигра от някой оп споменатите по- 

долу магазини. След Като от пози момент натапък спойността на 
покупките Ви (ВКлючително тази, Която сте направили при получаване- 

то на Картата) надвиши сумата от 150 лева, Вие получавате автлома- 
тично 590 оглсптъпка оп стлойността на Всяка игра, Която Купите оп 

нас през следващите 365 дни. 

Но това не е Всичко! На 25-то число Всеки месец на нашия уебсайт, 
имии.ршваг-датез.сот, ще се разиграва томбола между собстВеници- 

те на Клубни Карти Пулсар. Това е Вашият уникален шанс да спечелите 
оригинални игри, фланелки, фигури, плакати и други рекламни 
предмети, посветени на най-актуалните хитове на пазара за КомпЮю- 
плърни и Видеоцгри. Голямата награда всеки месец ще бъде оригинална 
Компютърна или Видеочгра. 


аи пи можете да получите В някой магазините на | Не зе Ва НЕВО Е< ОЕ меснт АНО мАС:Сс 4 


за Най-после е Време за Негоез 4! 6 нови граца, 60 създания, 11 основни и 37 

е? експертни Класа на героште, над 100 нови магии, 6 изцяло нови Кампании и 

2 ноВ, по-мощен генератор на Карти и Кампании. Купете СЕГА английската 

2 Версия на играта с преведено на български ръководство от 128 страници с 
Бележка: Предложените по-горе условия важат единствено за тези в, -к2 7 Ключова информация за геймплея ИЛИ изчакайте до 20 ЮНИ, Когато Негоез 4 
три магазина. ще „9 ще се появи на пазара | сеЩио ПЕЕВЕДЕН НА. БЪЛГАРСКИ ЕЗИК Вариант. 


Най-новата Компилация на най-продаваните игри В България Вече е 
тук. Към На!-Ше, На!-Ше: Оррозта Еогсе и Сошиег ЗиКе сега е 
добавен и Най-| Не: Вше ЗП. Само за 73 лева получавате ВсичКо що е 
На!-е, В това число и Нюп Оейпитоп Раск, подобряващ значително 
Качеството на моделите и оръжията В играта. 


е Мултиплекс - НДК 
« бул. "Цар Борис Ш" 21 
е ул. "ЕКзарх Йосиф" 51 


Евшавеилесиватве следи 1: авитмца важна кое Явълес тр те аси елеае. 


ИМ. РШЗАВ-ВАМЕЗ.СО ом. 


+ МАМА пл. Славеоков Код, тел: (02) 986 68 58 та 
ПУЛСАР. (СОФИЯ | бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02)954 08 11;954 08 62; ум. Екзарх Йосиф 51, тел. (02)983 26 35; Мултиплекс (подлеза на НДК) МАК 
| в Преки Евтим 86, тел. (02)951 67 72, булВитоша 61,тем.(02)988 20 25; пл.Славеоков 1, магазин Мизкс Разтоп, тел. (02)981 31 96; базар малок ЦУМ, еп. 3; НДК - базар ПАСАЖА; Е0 Ти Си - ул. Денкоглу 24; Техномаркет 
1 (магазини 1 ид) Технополис; Денонощни дидеоглеку ВИДЕОЕЛИТ: (ВАРНА! ул. Райко Жинзифов 14 тел. (052)607 974; |ПЛОВДИВ! ул Ангом Г. 5 (Фешон Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805, ул. Загреб 2 (032) 264 813; | БУРГАС| Ви- 
| Пет - ул. Патриарх Евглимий 113, тел (056) 803 045, Виртуален Свят - ул. Вардар 1, тел. (056) 803 380; ПЛЕВЕН) бул. Русе 2, тел. Се, 300; Пиевен Стари, тел. (064)800 533; (ЛОВЕЧ булБългария 102, тем (068)24 363; (РУСЕ) 
А Датабис - Щ Борисова 50, тел. (082) 205 800, СТ. ЗОРИ Викинг Сервиз - ул. ХД Асенов 130, тел. (042) 421 130, 40 184; (МОНТАНА) Ш Акова Кънчев 30, тел. (096)25 56 


уссеяядаст сменетщети жетагиеатчещетдт са еиттеттинесаснраче ерата тт Еатстазисоажа пастет делта пета со пето 


БИЕЕНЕЕ 


епитет то отоазаиченнеаитетинанелаятт: „ елкелотеттечеятианте тт се же този таст 


ПОЛСпО “ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕМО! ОММЕВЗА:. КТЕВАСТМЕ РУВИЗНИМВ (ВИ?2АВО, З1ЕВВА И ДР.), 
Ше ГНЕОВВАМЕ, ЕСЕСТВОМИС АВТБ, ТАКЕ 2, МТЕВРСАУ, ИВО КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВ, 300, В! ЗОЕТ, АСТМЛЗОМ, МОМАГОСИС, ТНО, КОМАМ! 


ПЕЧЕЛЕТЕ ПОВЕЧЕ! 


Тук има (е 
Карти 
(О) интернет ()) по-евтин телефон 


Ма „/ 


„АА еерсага 


Качествен интернет 
навсяКъде 


10 л8 МОБИСЪРФ 


Достъп от цялата страна 


Блв МОИСЕ ЖРНЕЗВ 


есагд 


Много интернет 
досплавчици В една Карта 


20 л8 Телефонната Карта на 
40л8 Зрестит Мей 


еазусага 


11 лв По-евтини междуградски 
и международни разговори 


Национална 
интернет Карта 


Ако имате геймКлуб, интернет-Кафе или магазин, продажбата на Карти за да!- 
ир достъп и интернет-гплелефония може да Ви донесе добри печалби без да по- 
лагате допълнштелни усилия. 

“Март” предлага най-изгодни условия за разпространение на почти Всички 
Видове Каргли, Кошто присъстват на пазара. 

Винаги можете да се свържете с нас на телефони: (02) 9 444 570 и 46 50 63. 


Още информация: уумлу.та-Ба МАЙВТ 


ммлу.тай.Ба 


